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Festhalten! Die neuen HP DeskJets 690C/694C
mit PhotoREt sind da.

Die neuen HP DeskJets 690C/694C mit wickelten HP Zubehor, wie dem legendéiren
PhotoREt fiir noch realistischere Drachen. HP Banner- und Fotopapier oder unseren
Keine Hexerei mit der zusitzlichen Folien und Tinten. Und mit bis zu 5 Seiten
HP Fotopatrone: 2 weitere Druckfarben in S/W und 1,7 Farbseiten pro Minute druk-
stehen Thnen damit zur Verfiigung. (Beim ken Sie schneller, als Drachen abfliegen.
HP DeskJet 690C optional.) HP REt sorgt Wann starten Sie in Richtung HP Handler?
fiir noch glattere S/W-Kanten. Und Tel.: 01 80/5 23 12 17, Faxabrufservice:

HP ColorSmart optimiert Ihre Lieblingsfar- w::"' 07031/14 75 05 (Doku-

ben automatisch. Von menten-Nr.: -318) oder

normalem Papier bis Internet:

zu Recyclingpapier, http://www.hewlett-

Postkarten und koniglichen packard.de
Umschldgen wird alles bedruckt. Noch Die HP DeskJets 690C/694C bringen Leben

brillanter wird es mit dem speziell ent- aufs Papier.

DIE DRUCKER VON HP. STARKER AUSDRUCK. STARKER EINDRUCK.

Q]

HEWLETT"
PACKARD




COUNTDOWN

'I 0 Die Idee lag férmlich in der Luft: Statt der iib-
® e o lichen Begleit-CD mit dem tiblichen Demo-
und Shareware-Fillstoff fiir die Festplatte mal ein Magazin
mit einem Vollprogramm. Méglichst mit einem absoluten
Top-Titel zu einem absolut konkurrenzlosen Preis.

9 Grenzenlose Begeisterung bei allen Beteilig-
eee fen. Genau das ist es, was am Markt fehlt!
Wenn jetzt noch Redaktion und Layout stimmen, ist der Hit
perfekt. Doch auch Skepsis macht sich breit: Ist das iber-

haupt realisier- und vor allem finanzierbar2

8 Heftiges Kopfzerbrechen, fieber-
eee hafte Kalkulationen: Jeden
Monat miissen absolut hochklassige Li-
zenzen fir das Spiel zur Verfigung ste-

hen, das Heft sollte mehr Umfang als bis-
her haben und nur noch die Hélfte ko-
sten. Wo hélt Kolumbus sein Ei ver-
steckt?

7 Wie muf3, wo kann eingespart werden, um
e e e dieses Angebot an den Kiosk zu bringen?
Was ist zu tun, damit es an den Leser gelangt? Auch Wer-
bung muf3 also sein, sie darf jedoch nicht auf Kosten der
Produktqualitéit gehen. Noch mehr Kopfzerbrechen.

6 Drastische
® @ o MaBnah-
men werden beschlos-
sen: Wenn samtliche an- -
deren Magazine des
Hauses (AMIGA JOKER,
ONLINE KOMPAKT, INSIDER) emgesfe"t und die Ressour-
cen umgeschichtet wiirden, kénnte es klappen. Also alles
auf eine Karte - gottlob ist's der Joker.

5 Hektfische Wochen: Es werden Verfrage ge-
e oo schlossen (Druckerei), Lizenzen erworben
(Blue Byte) und zéihe Verhandlungen gefishrt (Bank). Dazu
kommt noch der Umzug in neue Biiros. Die Redaktion ar-

beitet unterdessen an einem neuen Konzept.

4 Langsam bekommt die Sache ein Gesicht: Aus
eee Leserwiinschen und Brainstorming-Sessions
kristallisiert sich eine inhaltliche Konzeption heraus, die In-

formation, Unterhaltung und Aktualitéit in optimaler Form

vereint. Dazu kommt der Megahit ,Battle Isle 2.

Edlitolial

3 Auch TV-
eece Spots,
Radiowerbung und Print-
anzeigen sind inzwischen
gebucht bzw. produziert
worden, immerhin wird
das Heft in einer Auflage
von 250.000 Exemplaren  *
erscheinen. Bei Bayer iberlegt man vermutlich, mich zum
Aspirin-Junkie des Jahres zu ernennen.

2 Der Redaktionsschlu3 steht vor der Tire, alle
e o o sind mide, aber gliicklich: Interviewpartner
und ,Larry”-Papa Al Lowe war sehr sympathisch, und die
Troubles um den bugverseuchten ,Bundi 97 sind geges-

sen. Das Warten auf den Erscheinungstermin beginnt.

'I Soeben sind die letzten Seiten in Druck gegan-
eee gen, hier wird bereits mit Hochdruck an der
kommenden Ausgabe gearbeitet. Jetzt liegt es auch an
lhnen, liebe Leser: Halten Sie mit konstruktiver Kritik und

Anregungen nicht hinfer dem Berg!

START. Mir bleibt nur noch, lhnen viel Spaf3 mit
e PCJOKER HEFT & SPIEL zu wiinschen.
Mége Ihnen der strategische Meilenstein ,Battle Isle 2 vie-

le unterhaltsame Stunden bescheren, mége Ilhnen der Lese-
stoff zusagen, mdgen Sie schéne Weihnachten verbringen!

lhr Michael Labiner

O-TON:

,Battle Isle wéire ein Hammer!”
Richard Léwenstein, Chefredakteur

,Wenn Sie Négel mit Képfen ma-
chen wollen, kommt nur Fernseh-
werbung in Frage.”

Hans-Jirgen Hawly, VPM Nationalvertrieb

,Warum nicht gleich so2”
York von Heimburg, IDG

,Wir brauchen mehr Sicherheiten!”
Herbert Schéffer, Bayerische Vereinsbank

,Das Bessere ist des Guten drgster
Feind.”
Volksmund

3

HEFT & SPEEL



PREVIEWS
Erste Informationen in Wort und Bild zu sage und schreibe 27 kommenden
Spielen, darunter Highlights wie Dragon Lore II, Return to Krondor oder
Pitfall 3D. Dozu jede Menge News und ein Messebericht, das ist unser
neu gestalteter ,Hot Spot” auf den
Seiten 12 bis 32

Datei_Bgabeten Fipden ebad Migheder 5-- Hie

S 4
NEeWS :zesasissimamesssssse 12 I e E*l Chat
Messe =
Frankfurter Buchmesse 96 . .. ... .. 16 ONLINE-GUIDE
Previews Ab sofort informieren wir Sie auf gesondert gestalteten Seiten regel-
Alive — Behind the Moon . ........ 32 miifig iber die interessantesten Multi-User-Games und Hersteller-
Atlantis ... 26 Sites im Netz. Surfen Sie doch einfach mal auf die
Betrayal in Antara .. .. ... sa 9 Seiten 116 bis 123
Bot Soccer SR SRR e 32
Carmageddon . ... ... .. T m
Destruction Derby 2 .. ... .. ... .. 25 . .
RO TRO L 2o v s 2 Online Guide
Dragonheart .. ............ B2 Abo Service .. .. .. ... . s a 29
Flux: oo oeeiiiinincincmnnens 30 Begleit-CD Hersteller-Sites
Formel T ..uovuiivvinanes L Battlelsle 2 . ... ............ 8 BlueByte . .................. 128
Have a N.L.C.EE.Day . ....... szl Ehats oo vinsonsnsnnnny ....113 Bomico . ............... ..122
Hyperblade ..o vocuvminenmonsd 32 Comic ............ .. ARG I 1 Eidos Interactive . . ... ... .. v s 2123
Monster Truck Rally . . ... ... ... .. 25 Editorial ... ... 3 Electronic Ams: v oovcvvusvsnuusy 122
INEHF®X®: &t ¢ 6 s s mie s ot s o e ] Gewinner . ............. . ... 136 MicroProse o cwiwvvsvioss o+ % 9128
Pitfall 3D . . .. ... 32 Impressum . . ........... <5 % 1P Sierra On-line ......... R ..
POD ....... 5.5 SIS AP M me—. 25 Inserenten .. .............. 139 Software 2000 . ... ...... 550 122
POWEPFT v s cuvvman o o mm wmvmd 24 Interna aus der Redaktion .........6 Virgin Interactive Entertainment . . . .122
T Ay 30 Joker Bh6P «vvvvviiiaii, ...144 Multi-User-Spiele
Relomded ......cocuvisi0ue 432 Kleinanzeigen ... .......... .. 146 3D Murder Mystery ... ......... 118
Return to Krondor ... ......... .18 leserbriefe ... ... ... .. 140 Forest Firel .. .............. 116
RIVEIWOR & s svsvsyussaasnsas 26 Lesererhebung . .. .. .. ... .. 114 Gemstone: Dragon Realms . . . .. 116
SegaRally ................ .. 25 Lésungsindex .. .............. 136 Jurassic Park — The Ride . . . . ... .. 118
Space Bunnies must diel ... ... ... 30 Testindex ... ................ 138 Meridian 59 .. ........ v ew a2l
StreetRacer .. ................ 25 Top Tip 56| sivwnmasies s ae s i . A7
Supersonic Racers ... ........ .. 25 Warcraft Il - Exklusiv-Edition .. ...110 Tales from the Vault ... ... ... 16
Takeru - Letter of the Law .. .. ... .22 Update Service . . .. ........... T WWWalker . ... ... 118
WIPEQUt2097 «cvvvvvivuunsan 25 VOTSERGU] ¢ 410 s 6 v s v omonononnn 150 Zoloft . ... .. ... ... ... ... 117
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ABENTEUER & ACTION
Tu den Highlights in dieser Ausgabe ziihlt mit Sicherheit der Test von Leisure Suit
Larry 7, zu dem wir auch ein Interview mit Al Lowe, Sierras Stardesigner verif-
fentlichen. Nicht minder lustig ist Discworld 2. Und wer Adventures am liebsten mit
Action verkniipft sieht, der sollte sich mal dos phantastische Tomb Raider ansehen!
Seiten 34, 40 und 46

STRATEGIE & SIMULATION
0b Sie nun mit der Heli-Simulation Das Hexagon Kartell in die Luft gehen oder
mit Privateer 2 ins All aufbrechen wollen, hier finden Sie die passenden Tests. Das
gilt natiirlich ebenso fiir strategische Neuheiten wie Heroes of Might & Magic 2
oder Command & Conquer 2.
Seiten 56, 66, 94 und 98

SPORT & MORD
Marderisch hart geht es auf den Strecken von NASCAR 2 zu, auf dem Eis von NHL 97 toben mir-
derische Kimpfe, und wegen der Bugs in der ersten Verkaufsversion des Bundesliga Manager 97
braucht man keinen (Selbst-) Mord begehen. SchlieBlich gibt's ja die Tests auf den
Seiten 38, 62 und 70

> ]

Die fiinfte Dimension . ... .......

Discworld 2 . ... ... . . .. ....40
Fable ................... .. 106
Hariboy’s Quest .. ............ 107
Leisure Suit Larry 7 . .. . .. ...34
(inkl. Interview mit Al Lowe)

Mummy - Tomb of the Pharao . ...107
INBEZGRE « 4.4 ¢ 5 4 5 5 = @smme o4 o oo 106
BB 055 56 5 655 5 4 55 Fusmm o 0 n o 106
Orion Burger .. .......... .y 102
Rendezvous im Weltraum . . ... .. .. 84
(inkl. Interview mit Gentry Lee)

Sherlock Holmes Il .. .. ... .. .. .. 74
The Mutation of J.B. ... ........ 107
TOONSITOEKS = w: wms s 5 gnamans oy oot 80

Alien Trilogy .. ............... 52
Bubble Bobble & Rainbow Islands . .109
Krazylvan . ....... ... ... .. .. 90
Shattered Steel ... . ..... .. .. 21
Surface Tension .. ............ 109
SWIVED .ivvvvanannnennamu 82
Tomb Raider ....... ... .. ... 46

Privateer 2 . . .. ... ... ... . ... 94
Realms of the Haunting ... ....... 44
Star Control 3 . ... ... ... SR 1 0|
Star Quest | . .......... — 0

-- STHULATION

Das Hexagon Kartell . . . ... . .. 66
DESHBY svvroai oo 555 55 & 5 nm o nmi s 78
Pinball Construction Kit . ... ... .104

3DO Games - Decathlon ... ... .. 108
Bundesliga Manager 97 .. ... .62
Dayténa USA ..o vaisavvsvasssns 54
Madden NFLO7 . ... ... ... ... .. 108
Microsoft FuBball . ... ... ... .. 108
Monster Truck Madness . ... ... .. 108
NASCAR2 ... ............. 3s
NHLO7 ... 70

«@ STRATEGIE

Command & Conquer 2 . . .. . .. 56
Deadly Games .. .............. 92
Heroes of Might & Magic 2 . . ... .98
WarWind . ................. 86

Losungshilfen

Crusader2 ................. 131
Die Fugger2 ................ 133
Elisabeth | . ........ ... ... ... 131
Lemmings Paintball .. ... .. ... .. 131
[T ODSE: winrwosmmsmiiaal o 5 5 5 124
R « i i emmsamai v e daws §ad 132
REYMEN i wsinisomsis oiv 558 56 5 78 132
Schleichfahrt . ....coivuvn... 133
Time Commando .. ........... 132

Virtua Fighter .. .............. 132
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NEU IM HEFT

Von der Anrede (Sie statt Du) Gber das Layout (verbesserte Querlesbarkeit) bis hin zu Umfang und Struktur hat sich mit dieser Ausga-

be ja einiges am Heft gedindert - hier die wichtigsten Neuerungen.

NEU hinzugekommen NEU gestaltet NEU gelost
32 Seiten Umfang Cover News Grafik Competition eingestellt
Kurzpreviews Erscheinungstermin  Preis Joker Imperium eingestellt
Kurztests Heftstruktur Previews PD-Perlen sporadisch
Online-Guide Interviews Shop Smalltalk aufgeteilt
Tester-Meinungen Layout Tests Stromausfall eingestellt
Vollversion auf Begleit-CD Losungsteil Top Tip Verbesserte Papierqualitéit

SPIELEWELLE

Es kam mal wieder alles zusammen: Einerseits haben wir im
Zuge der Neugestaltungen den Erscheinungstermin um
knapp zwei Wochen vorverlegt (wodurch die Heftfolge
12/96 unter den Tisch fiel), andererseits iberrollten uns die-

ses Jahr zur Vorweihnachtszeit ungeahnt viele Neuerschei-
nungen. Im Ergebnis muf3te Teil 2 des Specials zu ,Adven-
tures am PC” auf die néchste Ausgabe verschoben werden.
Kein Beinbruch, wenn dafiir so viele tolle Tests im Heft sind
wie diesmall

UMZUG

Apropos alles zusammenkommen: Da wir zudem noch mit
Sack und Pack in neue Biiros umgezogen sind, mufte die Re-
daktion rund zwei Wochen lang quasi aus dem Karton leben —
was uns die Arbeit natirlich nicht
unbedingt erleichtert hat. Inzwischen

GUTE NACHRICHTEN FUR
ABONNENTEN

PC JOKER HEFT & SPIEL im Abo zu beziehen, ist immer eine
gute Idee: Wo sonst erhalt man (mindestens) ein Dutzend starke
Spiele und rund 1.800 brandaktuelle Testseiten fir nur 75,- DM
- aufgeteilt in nunmehr zwslf Lieferungen pro Jahr2! Davon
profitieren auch und insbesondere treve Altabonnenten, da wir
deren Restguthaben bei der Umschreibung wo es nur geht in
ihrem Sinne aufrunden werden. Wer dlso beispielsweise bisher
den PC Joker ohne Begleit-CD bestellt hatte, bekommt die einst
mit 63, DM bezahlten zehn Ausgaben jetzt samt Vollversion
und mehr Seiten — und damit einige Mérker geschenkt. Ahnli-
ches gilt fiir einen Grofteil der Abonnenten der einstigen Total-
Version fir 14,80 DM bzw. 12,80 DM. Selbstverstandlich infor-
mieren wir alle Abonnenten einzeln; wer dariiber hinaus noch
Fragen hat, der wende sich bitte an unsere Abo-Fee:

Petra Laubenberger, Tel.: 08106/89 96 01

sind aber alle Telefonapparate an-
geschlossen, alle zu Bruch gegange-
nen Hardwareteile ersetzt und somit
alle wieder gliicklich. Hier unsere
neue Anschrift:

Joker Verlag

Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham

Tel. Verwaltung: 08106/89 96 01
Tel. Redaktion: 08106/89 96 02 - 3
Fax: 08106/89 96 07

GASTTESTERIN

Treue Altleser kennen sie aus zahlreichen Essays und eigenen
Rubriken (,Girl-Seite”, ,Seitenhiebe”, ,,Uberhoupt & Aufler-
dem”), doch in jiingster Zeit ist es ein wenig still geworden um
unsere hitbsche Herausgebergattin Brigitta Labiner. Das muBte
sich wieder @ndern, wie

uns in vielerlei Zuschriften

mitgeteilt wurde. Also ha-

ben wir die 28jéhrige mit

der standig wechselnden

Haartracht vom Frisér los-

geeist und quasi als Gastte-

sterin verpflichtet. Kurzum,

zukiinftig werden Sie Brigit-

ta des ofteren auf den Test-

seiten begegnen, wo sie in

Meinungsboxen ihre stets

weibliche und oft erfri-

schend unbefangene An-

sicht zu solchen Program-

men kundtut, die sie selbst

privat mehr oder weniger

gerne gespielt hat.
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Zum Vergleich von links nach rechts: Battle Isle 1, 2 und 3

DIE BATTLE ISLE SAGA

Mit weliweit iber 360.000 verkauften Exemplaren gehsren die futuristischen Inselkriege aus der Miilheimer Softwareschmiede Blue
Byte zu den erfolgreichsten Spielen deutscher Produktion: 1991 erschien mit ,Battle Isle” der erste Teil, dessen ungeheure Popularitat
(die Fachpresse prémierte die sagenhaft durchdachte Handhabung und das schier geniale Spielprinzip mit Hschstnoten um die 90
Prozent) in den folgenden Jahren zwei Datendisketten und den im ersten Weltkrieg angesiedelten Ableger ,Historyline” hervor-
brachte. 1994 folgte mit ,Battle Isle 2 der verbesserte, absolute ausgereifte und vielfach preisgekronte Nachfolger, den wir lhnen mit
dieser Ausgabe als deutschsprachige Vollversion inklusive Online-Handbuch iiberreichen — der urspriingliche Ladenpreis betrug rund
120,- DM. Letztes Jahr erschien schlieBlich ,Battle Isle 3”, doch konnte der vorldufige AbschluB der Reihe aufgrund einiger
Schwiichen im Design den Erfolg seiner Vorgénger nicht ganz wiederholen.

DAS SPIELPRINZIP

Die taktisch ausgefuchste Konfliktsi-
mulation basiert auf dem nur auf
der japanischen NEC-Konsole PC
Engine erschienenen Bestseller ,Nec-
taris”. Auch hier muf3 der Solospie-
ler in einer aus 24 Einzelmissionen
bestehenden Kampagne den Sieg
ber maximal finf vom Rechner
betreute Armeen erzielen; dariiber
hinaus stehen finf fir bis zu sieben
Spieler geeignete Multiplayer-Auf-
tréige zur Verfiigung. Hier wie dort e .
verschiebt man mit einer genial be- auch absc 3D-Kampfseq
dienbaren Maus seine aus bis zu 54 futuristischen Truppengattungen (Panzer, Flugzeuge, Schiffe efc.) bestehende Armee Gber eine von
oben gezeigte Landkarte, um den Feind per Klick unter Fever zu nehmen - die Kémpfe selbst werden in hibsch gerenderten 3D-Anima-
tionen gezeigt. Es gewinnt, wem es gelingt, innerhalb einer vorgegebenen Rundenzahl gegnerische Stéidte einzunehmen oder verbiinde-
te Truppen vor dem Feind zu beschiitzen. Fiir mehrere menschliche Teilnehmer sind dabei diverse Spielmodi (Allianzen etc.) verfiigbar.

Strategie a la Carte Eine der iibri

9

DIE LEVELCODES

Als kleinen Sonderservice fiir ungeduldige Strategen veréffentlichen wir hier sémtliche
PaBwérter zur direkten Levelanwahl - wer sich den Spaf nicht verderben will, sollte
jedoch nur im Notfall darauf zuriickgreifen.

PaBwarter fiir Solospieler: Zwei-Spieler-Codes
AMPORGE GEEUSAT YETUDWA
JOGRWAI KAIMAWA WAGOPAY
GEGIDOS SIETIBU ZAFLUGE
WABODAE GEDEROM SKATZWA
BUFASWE ULUARGE YETUDWA
GEHAUWA ABUNDWA
OLARIBU LANADGE
FITORGE WAFEFAL

Einige der 54 Waffengattungen DAFATWA BUSALUG

der Zukunft WABIKDO GEUEFZU

—
HATA P



WEITERE
SCHUMMELEIEN

Falls man einige Missionen als zu schwer empfin-
det, kénnen mit einem Hex-Editor entsprechende
Anderungen in den Spielstanddateien vorgenom-
men werden. Dazu setzt man einfach in der Zeile
50 das 9. und 10. Byte und in der Zeile 60 die
Bytes 7 und 8 jeweils auf den Wert E7 03. Zudem
lassen sich séimtliche Missionen im Trainingsmodus
spielen, indem diese Option im Hauptmeni des
Spiels angewdhlt wird. Das hat den Vorzug, mit un-
limitierter Munition sowie auf von Anfang an kom-
pleft einsehbaren Schlachtfeldern taktieren zu kén-
nen. Damit der Sieg dabei dennoch gewertet wird,
muf3 man kurz vor Schlu der jeweiligen Mission
wieder auf die Standardeinstellung zuriickschalten
~ andernfalls wére man nicht fir den néchsten Level
qualifiziert. Auch hier gilt freilich: Wer betriigt, be-
triigt sich selbst um den Spaf.

Eine voll einseh-
bare Karte aus
- dem Trainings-

modus

DAS ONLINE-HANDBUCH

Battle Isle 2  ©

INSTALLATION UNTER MS-DOS

Besitzer dlterer Betriebssysteme wie MS-DOS 6.0 oder 6.2 wechseln auf
ihr CD-ROM Drive (iblicherweise ,D”), geben dort install” ein und fol-
gen den Anweisungen am Bildschirm. Zu beachten ist, daf Batile Isle 2
zumindest 2,3 MB EMS-Speicher und 580 KB Grundspeicher bengtigt.
Sollte diese Speichermenge nicht vorhanden sein, startet man unter MS-
DOS 6.0/6.2 den ,memmaker”, indem man das Wort ,memmaker”
eintippt, mit ,return” bestétigt und danach die Frage ,,soll EMS-Speicher
benutzt werden” mit ja beantwortet.

INSTALLATION UNTER WINDOWS 95

Obzwar Battle Isle 2 ein DOS-Programm ist, kann es in den allermeisten
Féllen direkt lber Win 95 installiert und gestartet werden: Zunéchst wird
im Stammverzeichnis der CD die Datei ,install.exe” angeklickt, daraufhin
erfolgt die automatische Installation. Zum Programmstart wird dann in
dem neu erstellten Ordner (der Standardordner ist C:\bluebyte\bi2) die
Datei ,bi2.bat” angeklickt. Fihrt dies nicht zum Erfolg, dann vermutlich
deshalb, weil Win 95 nicht geniigend Grundspeicher bzw. EMS-Spei-
cher zur Verfigung gestellt hat. In diesem Fall verfihrt man wie folgt:

Im neu ersfellten Ordner auf der Festplatie wird die Datei ,bi2.bat” mit der
rechten Maustaste angeklickt. Es &ffnet sich ein graues Ment, dort klickt man
auf die unterste Zeile ,Eigenschaf-
ten”. Im nun ge&ffneten Ordner
,Eigenschaften von Bi2.bat” klickt
man die Option ,Speicher” an.
Dort stellt man die Zeile +Expan-
sionsspeicher EMS” auf die Zahl
8192 ein (je nach Rechnerausstat-
tung kdnnen auch andere/hhere
Werte eingegeben werden),
schliefBt das Menis und startet Bat-
tle Isle 2 durch einen Doppelklick
auf das File "bi2.bat”.

Mot 108 036 St

inemer [T terungsspeicher

[ -
Ganz simpel: das Einstellen des Expan-
sionsspeichers unter Win 95

Sollten dariiber hinaus noch speziellere Probleme auftauchen, so kon-
sultieren Sie bitte die Hilfsdateien , hilfe.txt” oder ,hilfe.wri” auf der CD
— wir haben uns hier bemiiht, samtliche Sonderkonfigurationen zu
beriicksichtigen. Fragen zur Installation und zum Spiel selbst werden zu-
dem von unserer Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00 Uhr und
19.00 Uhr unter der Telefonnummer 08106-89 96 02 - 3 beantwortet.

BONUS: DOCMAN

Um das Online-Manual von Battle Isle einzusehen, muB (sofern noch nicht vorhan-
den) zunéichst das auf der CD befindliche Textprogramm Acrobat-Reader durch ei-
nen Doppelklick auf die Datei

,acroread.exe” installiert werden. Nach graiamar Jsapie]

einem Neustart klickt man nun auf der CD B v

im Unterordner ,manuals” die Datei
bi2.pdf” an. Dadurch wird der Acrobat-
Reader automatisch gestartet, und man
kann sich das Handbuch, die Waffensyste-
me und die Referenzkarte direkt am Bild-
schirm ansehen oder ausdrucken.

T

Praktisch: das komplette Handbuch am Screen

DER PATCH

Im separaten Unterordner ,update” befindet sich mit der Datei ,battle.exe” eine
neuere und um kleinere Fehler bereinigte Version der Startdatei von Battle Isle 2. Die-
se kopiert man nach der Installation des Spiels in den entsprechenden Ordner und
startet sie durch einen Doppelklick. Die Datei iberschreibt nun einige Daten; danach
wird Battle Isle 2 wie gewohnt durch das Anklicken der Datei ,Bi2 bat” gestartet.

Als kleine Dreingabe finden Sie im Un-
terordner 4startup” eine Demoversion
der leistungsfihigen Organisationssoft-
ware ,DocMan” von Dekotec. Diese bie-
tet (nur) unter Win 95 die Méglichkeit,
insgesamt 50 Adressen sowie 100 Do-
kumente einzugeben, zu bearbeiten und
auszudrucken. Sie wird direkt unter Win
95 installiert, indem man auf die CD
wechselt, dort das Verzeichnis startup”
anklickt und die Datei startup.exe”
durch einen Doppelklick startet — alles
weitere folgt
automatisch
unter Hinzuzie-
hung von Bild-
schirmanwei-
sungen.

T T e ———
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D.er Bonus-Orga-  EE T L RET o —
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Dieses Zeichen wird nur einer T
: A op-Auswa
an Spielen gewahrt, die speziellprr l

Microsoft® Windows® 95 konzipiert
den - eine sensationelle Spielerfahrung.

Warum

Mit Microsoft® Windows® 95 bekommt ihr
sofort Action. Keine langwierigen
Vorbereitungen mit Installationsdisketten und
kein Eintippen von Befehlen. Einfach die CD
einlegen, und sofort kann's losgehen mit den

eiResten Spielen aller Zeiten von fuhrenden

nternehmen der Branche. Ihr bekommt irre
3D-Graphiken. Tollen Sound. Blitzschnelle
Bewegungen. Unbesiegbare Prazision. Und
Gbers Internet konnt ihr zu mehreren spielen,
mit jedem, Uberall und immer.
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Das muR man gesehen haben
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PREISBRECHER

Die renommierten Verkaufszahlenermittler von Media Control stellten
vergangenen Herbst ihre im Auftrag des VUD (Verband der Unterhal-
tungssoftware Deutschland) herausgegebenen CD-ROM-Charts um, weil
sie keine Produkte mit einem Verkaufspreis unter 50, DM mehr in ihren
Listen sehen wollten. Das rief prompt die 49,90 DM-Company TopWare
(,,D-Info”) auf den Plan, deren Sortiment damit komplett durch den Ra-
ster fiel: Inzwischen erwirkte die prozeB3gestéhlte Firma eine einstweilige
Verfigung des Landgerichts

Hamburg, wonach solche oder e —
andere Filter nicht mehr zulassig OP Ore

sind.
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EINZELHANDELSPROBLEMATIK

Darf man sogenannte OEM-Software (Original Equipment Manufactu-
rer), also fiir den Verkauf mit der Hardware bestimmte Programme, auch
einzeln an den Kunden bringen?

Natiirlich nicht, wie das Landgericht Berlin kirzlich festgestellt hat. Da-
her wurde ein Berliner Handler, der den Aufdruck ,Darf nur mit einem
neuen PC vertrieben werden” auf Microsoft-Produkten miflachtet hatte,
nun in der zweiten Instanz zur Zahlung von Schadensersatz verdon-
nert. Zukiinftig kann dieses sogenannte ,Unbundling” dariiber hinaus
mit einem Ordnungsgeld von bis zu 500.000,~ DM geahndet werden.

000000000000 00000000000000000000000000000000000000000080

Virgin-Chef Christian Gloe

ELEFANTENHOCHZEIT

Der Konzentrationsprozef3 in der Softwarebranche schrei-
tet forsch voran. So wurden jiingst auch die englischen
Jungfern von Virgin in den US-Konzern Viacom integriert.
Damit hat sich der Welt viertgrf3ter Medienkonzern nach
Companies wie Paramount, MTV oder dem Markt & Tech-
nik-Verlag ein weiteres traditionsreiches Unternehmen ein-
verleibt. Mit der Folge, daf samtliche Viacom-Softwaretitel
kﬁnﬁig in Deutschland von Virgin/Avu[on vermarktet wer-
den.

L R R R N N I NI SIS AP
.

BASTELSTUNDE : SPIELTRIEB

Ungewdhnliche Designideen gab es in Digitalien ja
schon des ofteren, aber dieser Einfall von SOS-Mu-
sic ist einzigartig: Bei Fischertechnik ist nun ein
Pentium-PC als Bausatz aus 392 schwarz/roten
Einzelteilen erhaltlich.

Zum Preis von 3.222,— DM plus Versandkosten kann
beim Senftenberger Hardwarevertrieb der , Alphavil-
le 2001” geordert werden. Der Rechner im Fischer-
technik-Design wird mit allen erforderlichen Elemen-
ten (Intel-Chip, 16 MB RAM, 16 MB-Soundkarte, 8 x
CD-ROM etc.) geliefert und muB3 bzw. darf dann
selbst zusammengepfriemelt werden. Der Beitrag des
Spielwarenherstellers beschrénkt sich dabei freilich
auf das Gehéuse, so daB auch digital unerfahrene
Bastler einen funktionstiichtigen Computer zimmern
kénnen. Wer hier die Weihnachtsidee wittert, der
wende sich an: SOS-Music, Spremberger Str. 4,
01968 Senftenberg, Tel.: 03573 - 79 84 60.
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Unter dem Slogan ,Hot for Windows
95" und in Zusammenarbeit mit nam-
haften Spieleherstellern wie Activision,
Mindscape, Psygnosis und Sierra startet
Microsoft diesen Winter eine europa-
weite Werbekampagne rund um
Spitzentitel wie ,MechWarrior 2: Mer-
cenaries”, ,War Wind” oder ,Rendez-
vous im Weltraum”. Die Gates-Com-
pany hatte ja in letzter Zeit einige Ga-
mes in eigener Regie verdffentlicht (u.a. ,Monster Truck Madness” bzw.
Microsoft FuBball”, Tests in dieser Ausgabe), konnte bislang aber keine ech-
ten A-Titel plazieren. Weitere Infos zur verspielten MS-Offensive gibt es im In-
ternet unter der Adresse http://www.microsoft.com/europe/hot
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MAC IS BACK

Der Anfang des Jahres ins Trudeln geratene
Branchengigant Apple Computer Inc.
konnte im dritten Quartal 96 einen Umsatz
von 2,3 Mrd. Dollar erzielen, was gegen-
iber dem vorangegangenen Vierteljahr
eine Steigerung um efwa 150 Millionen er-
gibt. Auch der Gewinn liegt mit 25 Millio-
nen Dollar jetzt wieder im griinen Bereich,
wéhrend die operativen Kosten von 519
Millionen auf 505 Millionen gesenkt wer-
—+—— denkonnten.




WEIHNACHTS-TIPS VON
BOMICO

Die Bomico-Hotline bleibt in diesem Jahr trotz der Weih-
nachtsfeiertage bis zum letzten Driicker besetzt. Am Hei-
ligabend wird man unter der Rufnummer 06107/94 51 45
von 15.00 bis 18.00 Uhr und am 27.12. bzw. 30.12. sogar
von 10.00 bis 19.00 Uhr Fragen zu aktuellen Bomico-Titeln
(also alles von Sierra, Ocean etc.) beantworten. Momentan
wird das Team speziell auf die kommenden Weihnachtsren-
ner eingestimmt — damit Probleme bei der Installation gleich
unter dem Christbaum beseitigt werden kénnen.

ANSCHLUSS GEFUNDEN

Als Fachmagazin fir Lifestyle und Lebenswandel kénnen wir die erste private Telefon-
Auskunft auf keinen Fall unter den Tisch fallen lassen: Statt der bei der Telekom tblichen
60 Plennig fir zwei Auskinfte kassiert das Tele-Info-Team unter der Nummer 0190/91
23 45 pro Gespréchsminute 1,20 DM - verrét dafiir aber auch beliebig viele Namen
und Rufnummern. Hier lassen sich auch ganz gezielt Branchen und Adressen in Erfah-

rung bringen, und bei Dauergebrauch gibt's einen Preisrabatt.

SPIELEN AM
NOTEBOOK

Wer iber die Feiertage in Urlaub
fahrt, aber dennoch nicht auf das
Spielen am Computer verzichten
mag, kdnnte sich fir die GameCard Il
der Firma CompuMan interessieren:
Am PCMCIA-Port eines Notebooks
geparkt, finden beliebige Joysticks,
Pads und Eingabegeréte mit 15 Pin-
Stecker Anschluf3 — auch
zwei davon, sofern nur
je ein Paar Feuerknopfe
benatigt wird. Leider will
der Fachhandel stolze
179, DM fir das Geréat
haben, wenn auch in ei-
nem ,Weihnachtspaket”
zusammen mit der or-
dentlichen Polygon-Prij-
gelei ,FX Fighter”.

B 0 000t r ettt rrrrierrierrrriisinerniteessneiessesessonensnssennsessssssesssssss
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LECKERER STEUERKNOCHEN

Gut geristet fiir schnelle Rasereien, niedliche Jump & Runs
und &hnliche Actionherausforderungen ist man mit Saiteks
neuem Megapad XIl MX-631M. Hinter dem langen Namen
verbirgt sich ein handliches Stiick Plastik mit Mikroschaltern
unter den sechs wahlweise automatisch feuernden Buttons.
Gut gefallen hat
uns die lange
Anschlu3kordel
und der Preis
von nur 35,-
DM im Fach-
handel.

KURSVERFALL IM INTERNET

Der Bérsengang des digitalen Lifestylemagazins Wired (quasi Ameri-
kas Zentralorgan der Online-Revolution) scheint vorerst geplatzt:
Nachdem im Internet tétige Firmen wie Netscape an der US-Bérse
ihren Wert zeitweise vervielfachen konnten, planten die Macher des
Blattes den Gang an die Wall Street — muBten mangels williger Aktien-
anleger nun aber einen Riickzieher machen. Ob es daran liegt, daf
die Broker das Potential des Online-Booms mittlerweile weitaus realisti-
scher einschétzen also noch vor einem Jahr2 Oder daran, daf keine
auch nur halb so aufwendige Werbekampagne geziindet wurde wie
beim Bdrsengang der Telekom? Obwohl der in den USA ja auch nicht
annéhernd so erfolgreich verléuft wie hierzulande.

© 00 0000000000000 00000000000000OO0RIORIOIOIRORIGETS

MIT BUNDI IM BUNDE

Eine Stellungnahme zu den vielen Bugs in den ersten Verkaufsexempla-
ren des Bundesliga Manager 97 sandte uns Software 2000 kurz vor
RedaktionsschluB per Fax zu: ,...versehentlich ist das falsche Master
zum Duplizieren ans PreBwerk geschickt worden”. Aha, mag man da
folgern, dann muB3 ja bereits eine korrekt funktionierende Version exi-
stieren. Ein kurzer Anruf beim Hersteller zwecks Bestellung derselben
wurde Mitte November (also gut eine Woche nach Verkaufsstart der
fehlerhaften Fassung) jedoch abschlégig beschieden.
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NEUE HARDWARE

Bei Modems etabliert sich momentan gerade eine Ubertragungsrate von 33.660 bps als
Standard, und die sonst eher Schachspielern bekannten Mephistos von Hegener & Glaser
sind neverdings in das Joystick-Geschdft eingestiegen.

Zunéchst einmal sei in diesem Zusammenhang der fiir seinen moderaten Preis von 79—
DM erstaunlich funktionabel geratene Flightstick Saitek MX 830 Acemaster lobend er-
wahnt: Das Gerdéit ist kompatibel zum ,Flightstick Pro”, im Kopf sind drei Feuertasten, ein

daumengesteuerter HAT-Schalter sowie Turbo-
Schnellfever eingebaut, zudem kann der Schub tber
einen seitlich angebrachten Schieber geregelt wer-
den. Der im Fachhandel zu erwerbende Analog-
kniippel der Miinchener Hardwareschmiede liegt
stabil auf dem Tisch und erméglicht feinfihliges
Manévrieren.

Die Pearl Agency hingegen setzt jetzt auf ein hohe-
res Ubertragungstempo bei ihren Modems der V-
34 Serie. Die Gerdte kdnnen bis zu 33.660 bps
ibertragen und schépfen daher die Maglichkeiten
der bereits von etlichen Online-Providern angebo-
tenen superschnellen Einwahlknoten aus. Je nach
Ausstattung kosten sie
zwischen etwa 130,-
DM und 230,- DM. In-
teressenten wenden
sich am besten direkt
an die

Pearl Agency

Am Kalischacht 4
D-79426 Buggingen
Tel.: 07631/ 360 - 0

0 00PN NNt s00000000000000000000000000000GCCRIERIESITOIGSES

*DIE DRITT

£ MIOHT

GESAMMELTER
PERRY RHODAN

Schon seit Monaten wartet das Spielervolk auf die
bereits langer angekiindigten Trading Cards zum
Romanhelden und galaktischen GroBimperator
Perry Rhodan. Jetzt sind die Sammelkarten endlich
erhaltlich.

Starter- und Boosterpacks zeichnen sich bei dieser TC-
Edition durch unterschiedlichen Inhalt aus. Dem liegt
das interessante und von FanPro
ibrigens recht gut umgesetzte Prinzip
zugrunde, den Spielern (grundstz-
lich sind beliebig viele Teilnehmer
méglich) ein Nacherleben der histo-
risch aufeinanderfolgenden Zyklen
der Heftserie zu erméglichen. Neu ist
ebenfalls der Gedanke, daf jeder
Kombattant beide Seiten (némlich die
Terraner und ihre Gegner) fihrt und
pro Zyklus bestimmte Siegbedingun-
gen erfiillen muB. Die 60teiligen Star-
ter und 15teiligen Booster sind fiir
19,90 bzw. 5,90 DM im Fachhandel
zu haben.
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BABYLON
IN DER TASCHE

Der mvg Ver-
lag hat im Lau-
fe des vergan-
genen Jahres
bereits einige
Begleitromane R
zu Babylon 5,
der vielbeach- §
teten SF-Serie
von Pro 7, her-
ausgebracht -
freilich  als
Hardcover.
Nunmehr ver-
offentlicht
Goldmann
diese Titel im preisginstigen Ta-
schenbuchformat; bereits erschienen
ist Todliche Gedanken von John
Vornholt (Nr. 25013, 285 Seiten,
14,90 DM). Der Roman erzahlt eine
spannende Geschichte aus den frihen
Babylon-Jahren: Das Psi-Korps halt
eine Konferenz auf der Raumstation
ab, was Sicherheitschef Garibaldi ei-
niges Kopfzerbrechen bereitet. Be-
rechtigterweise, weil es zu einem An-
schlag kommt! Und schon gerét die
Stationstelepathin Talia Winters unter
Verdacht und wird fiir vogelfrei er-
klart. .

L R R

100.000 AUF DER

SYSTEMS 16

Die Anwendermesse Systems 96
erfreute sich groBBer Beliebtheit:
Mehr als 100.000 Minchner,
,Preifin” und andere Computer-
fans stirmten vom 21. bis 25. Ok-
tober das Messegeldnde der
bayerischen Hauptstadt, um dort
die Stande von 1.731 Ausstellern
zu belagern - der Anteil der Fach-
besucher wurde dabei auf etwa
95 Prozent geschatzt. Sehr positi-
ve Resonanz erhielt das neue Kon-
zept der ,Messen in der Messe”,
wie es z.B. mit der eigenen Halle
fir Online und New Media ver-
wirklicht wurde. Alles in allem, so
resimieren die Veranstalter, sei
damit der Umstieg auf einen jghr-
lichen Messerhythmus vollauf ge-
gliickt.
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Kein Zweifel, digitale Literatur hat langst einen N
festen Platz auf der Jahreshauptversammlung des
deutschen Bildungsbirgers. Allerdings sind die
Sturm- und Drang-Perioden vergangener Jahre

derweil vorbei. F'an k fur ter

Nichtsdestotrotz versam-

melten sich Anfang Okto- ,
ber 488 Multimedia-Her- g
steller aus 27 Landern in y

der eigens fir sie reser-
vierten Halle am Frankfur- = s
ter Messegeléinde — die mehr als 1.500 Firmen, welche sich ot Mesger imim b

nebenbei mit den neuen Medien befassen, nicht mitgerech- R0 DERLOREO I Y7 mmum|
net. Das Angebot gliederte sich dabei recht klar in die Seg-
mente ,Online” bzw. ,Offline”.

T— A
ONLINE finbine
Neues gab es hier eigentlich nur von AOL zu vermelden, neben T-On- ; m""@

line der einzige grofie auf der Messe vertretene Daten-Dienst: Oster-
reich wird derzeit ebenso an das AOL-Netz angeschlossen wie die
Schweiz, zudem bieten bald alle 60 deutschen Knoten vollen ISDN-
Zugang. Die Version 3.0 der Zugangssoftware existiert bereits als
Beta, einen gewaltigen Schritt nach vorn stellt hier vor allem der haus-
eigene AOL-Browser dar: Neben einer Temposteigerung um etwa ein s
D?ih‘el werden jetzt endlich Tabellen und Frames ugnterstgtzr. Becnove Bildechim van S01.3.0 ‘
Als allgemeiner Trend bleibt festzuhalten, daf3 das Internet kiinftig verstéirkt als Medium zur Ergéinzung und Aktualisierung

von Buch- bzw. CD-ROM-Produktionen eingesetzt wird — mehr zu diesem und anderen Messethemen auf der bereits im |
letzten Jahr lancierten, aber erst jetzt berzeugend gestalteten Internet-Homepage http://www.frankfurt-book-fair.com. r

Leicht zugéngliche Informatio-
nen aus Politik und Wirtschaft:
Fischer Weltalmanach

Auf einer so serisen Veranstaltung wie der Mutter aller Buch-
messen spielten Spaf} und Vergniigen naturgemdf eher eine
untergeordnete Rolle, was sich auch im thematisch breit ge-
facherten Spektrum der gezeigten CD-Produktionen widerspie-
gelte: Nachschlagewerke wie das Knaur-Lexikon oder Her-
ders GroBes Bildlexikon gibt es demnéichst als Versoftungen
von Rossipaul, bei Systhema sind Titel wie der renommierte Fi-
scher Weltalmanach in der Pipeline. Und aus Spanien wird
uns gar eine CD-ROM namens John Paul Il, the promised
Pope erreichen. Auch Ullstein soll hier nicht unerwdhnt blei-
ben, wo man unter der Adresse http://www.usm.de das Zu-
o sammenwachsen von On- und Offline-Publishing etwa mit der
Musik als Abentever: OperalFatal ~ Guinness CD-ROM der Rekorde besonders intensiv betreibt.
Von hsherem Unterhaltungswert sind die Sporttitel von Delius
Klasing, welche um Tennis interaktiv und Golf interaktiv bereichert
wurden. Wer den (Angst-) Schweif3 liebt, mag sich aber auch fiir Sur-
vival, die neue Navigo-CD des durch mehrere Biicher bekannt gewor-
denen Uberlebenskiinstlers und Regenwurm-Essers Ridiger Nehberg
begeistern. Wer indessen Spielen mit Lernen verbinden mochte, liegt
méglicherweise bei Opera Fatal von Heureka-Klett richtig, wo man im
Stile eines Adventures nach verschwundenen Noten forscht. Und tewi
hatte mit A.N.G.S.T. sogar einen richtigen 3D-Ballerdungeon im
Gepéick. Na, das macht uns doch hoffen, eines Tages vielleicht sogar
die wirklich groflen Spielehersteller in Frankfurt anzutreffen.
(Manuel Semino)

R

Nehberg iiberlebt wirklich alles!




FORMULA 1
WORLD
CHAMPIONSHIP
EIN OFFIZIELLES PRODUKT DER
FIA FORMULA ONE
WERED CHAMPIONSHIP

Bei Grand Prix Manager 2 sind sie mittendrin, wenn es in Rennstillen wie Williams,

Benetton, McLaren und Ferrari zur Sache geht und die insgesamt iiber 200 B haftigten
wahre Glanzleistungen vollbringen. Sie haben nun die Aufgabe, Ihre F1-Boliden zu
konstruieren und zu testen, um sie dann nur in Spitzenverfassung auf den Kurs zu
lassen: gefahren von den Besten und gesponsert von den Reichsten.

Fotos der Saison 1996 und alles Wissenswerte iiber die Teams
10 komplette Grand-Prix-Saisons und-5 realistische Szenarios
Mit Spielkommentar von Sascha Maafien
Animierte Rennsequenzen in TV-Machart

4-Spieler-Netzwerk-, Mehr-Spieler- und 2-Spieler-
Link-Modus

e Unterschiedliche Kameraeinstellungen, wie

z. B. die Helikopter-Perspektive 2
e Entwickelt von den Grand-Prix-2-Spezialisten; die g
wahrscheinlich beste Renn-Simulation aller Zeiten - - 7'!- —
-
Grand-Prix-Manager findet man natiirlich nicht : : %"'f:,
wie Sand am Meer. Weltweit gibt es zur Zeit nur b {
ein gutes Dutzend solcher Jobs - und hier ist |hre

Chance, ganz oben mitzumischen. MANAGERZ

Machen Sie was draus!

Ein offizielles Produki der FIA-Formel-Eins-Weltmeisterschaft, Lizenziert durch FOCA an Fuji Television

Spiel © 1996 Edward Ci ions Lid. und Handbuch © 1996 MicroProse Ltd
MicroProse World Wide Web: hitp://www.microprose.com. MicroProse Hotline: Montag und Mittwoch 14-17 Uhr
Auslieferung erfolgt exklusiv iiber die Leisuresoft GmbH, Robert-Bosch-Str. 1, 53199 Bénen, Telefon: 02383/690,
Fax: 02383/913199. Ein Unternehmen der MicroProse GmbH
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e Neue Rollenspiele j

Vor drei Jahren erblickte mit ,Betrayal at Krondor” erstmals ein Werk des popularen
amerikanischen Fantasy-Autors Raymond Feist das Licht der PC-Monitore, jetzt ge-

hen gleich zwei Mitter mit Nachkémmlingen schwanger.

Return to Krondor

Der offizielle und legitime Sprof3 kommt
aus dem Hause 7th Level; fir ihn hat Va-
ter Feist einmal mehr personlich die Story
aus der mittelalterlichen Welt Midkemia
ersonnen. Sie handelt von der Suche
nach einem religidsen Artefakt, der ,Trd-
ne der Gétter”. Dieses méchtige Kleinod
versank wahrend einer Schiffspassage
auf dem Grund des Bitteren Meeres, was
in einem Fantasy-Reich wie dem hiesigen
natirlich unabsehbare Folgen haben
kann. Mit der Bergung wird daher Arutha
beauftragt, den Lesern wie Rollenspielern
bestens aus den bisherigen Midkemia-
Abenteuern bekannt.

In vielen Punkten wird das Programm sei-
nem Vorgdnger Ghneln: Erstens birgen
Raymond Feists Erzéhlerqualitéten wie-
der firr spannende Wendungen und dich-
te Atmosphére. Zweitens wird die in ,Be-

trayal at Krondor” erstmalig in dieser
strikten Form durchgefihrte Einteilung in
Kapitel mit wechselnden Handlungstra-
gern beibehalten. Und drittens marschiert
man nach wie vor durch dreidimensiona-
le Landschaften, die allerdings mittlerwei-
le gerendert sind.

Neuigkeiten erwarten den Spieler in
Form von Seeschlachten, Kampfsequen-
zen, die sich aus verschiedenen Blickwin-
keln betrachten lassen, oder extra ange-
heuerten Hollywood-Musikern, welche
mit Gber 50 passend eingebauten Titeln
fir den Ohrenschmaus sorgen. Tija, und
inhaltlich versprechen die Hersteller ein
MaB an Spieltiefe, wie man es bisher in
Computer-Rollenspielen noch nicht gese-
hen habe. Dariiber wiirden wir uns be-
sonders freuen, denn eigentlich waren es
ja nur die auf Dauver etwas einténigen
Handlungsméglichkeiten, die einst den
vollen Durchbruch des Vorgédngers ver-

hindert haben.

WER IST
RAYMOND E.
FEIST?

Raymond E. Feist

Eine vor etlichen Jahren gestartete erste
Ausgabe der Midkemia-Romane konn-
te hierzulande ganz unberechtigterwei-
se nur mafige Erfolge einfahren; wohl
der Hauptgrund dafir, daf3 die Serie
seinerzeit unvollstandig und ihr Autor
damit hauptséchlich Insidern bekannt
blieb. Die neve Goldmann-Edition steht
da offenbar unter einem besseren
Stern, doch fiir viele Leser ist Raymond
E. Feist selbst nach wie vor ein unbe-
schriebenes Blatt. Dabei hat der 1945
in Los Angeles geborene Kalifornier

weltweit bereits 13 Millionen Biicher ‘

verkauft, welche mittlerweile in zwslf
Sprachen zu haben sind. Er arbeitete
als Fotograf und Gebrauchtwagen-
héndler, ehe er Anfang der 80er Jahre
mit der Spaltkrieg-Saga bekannt wur-
de. Inzwischen umfaft sein Oeuvre
aber auch andere Themen wie etwa
Dark Fantasy.



1seits von Krondor

Betrayal in Antara

Nachdem das urspriingliche Krondor-
Game ein Produkt der Sierra-Tochter Dy-
namix war, lag der Gedanke nahe, inner-
halb der Firmengruppe einen Nachfolger
auf den Weg zu bringen. So nimmt es
auch nicht wunder, daf3 der Kenner diesem
neuen Sierra-Projekt seine optische Ver-
wandtschaft mit dem Vorléufer auf den er-
sten Blick ansieht. Dennoch ist es so etwas
wie ein unehelicher Sohn, denn ohne Feist
fehlten natirlich auch die Rechte am ur-
spriinglichen Szenario.

Daher erzéhlt Antara von einem alt ge-
wordenen Fantasy-Imperium, das in Deka-
denz, Intrigen und Korruption versinkt —

.
.
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Auf dem Magiebildschirm lassen sich die Ein-
zelelemente der Zauberspriiche gut erkennen

=LY VA |
YL A

Das regulére Spielfenster mit sehr echt anmu-
tenden Hausern

ganz zu schweigen von der bréckelnden
Infrastruktur. Die bis zu dreiképfige Party
hat sich hier dementsprechend mit Ge-
heimgesellschaften, Attentétern, politi-
schen Manipulateuren und Entfishrungen
herumzuschlagen, um in vielen Unter-
Quests und Subplots zu retten, was zu ret-
ten ist.

Genau wie 7th Level will sich auch Sierra
von der Unterteilung in Kapitel ebensowenig
trennen wie von vielen anderen erprobten
Elementen. Neben den grundsétzlichen
Screenmasken wére das z.B. das rundenba-
sierende strategische Kampfsystem. Im Be-
reich der Magie tat sich dafiir um so mehr,
denn hier wurde ein sehr flexibles System
eingefihrt, mit dem sich durch Kombinatio-
nen einzelner Bausteine selber Spells zusam-
menmixen und sogar erfinden lassen.

Der Kampfscreen erinnert deutlich
an den von ,Betrayal at Krondor”

Dito das Inventory

Wo liegt das bessere Krondor

Beide Programme sind auf die Freunde atmosphérisch dichter Rollenspiele der erzéhle-
rischen Schule zugeschnitten; wer auf Hack & Slay steht, wird hier wohl nur sehr be-
grenzt seinen Spaf3 haben. Fiir die wahren Fans dirfte es somit bloB einen gangbaren
Weg geben: sparen und beide Programme kaufen. Egal, ob sie nun wie angekindigt
noch vor Weihnachten oder erst spter in den Handel kommen. (in)

DIE MIDKEMIA-
SAGA ALS BUCH

Das bislang in Deutschland erschiene-
ne Midkemia-Sextett: Der Lehrling des
Magiers (Goldmann 24616), Der ver-
waiste Thron (24617), Die Gilde des
Todes (24618), Dunkel iiber Sethanon
(24611), Gefdhrten des Blutes
(24650) und Des Kénigs Freibeuter
(24651) — zu haben zwischen 14,90
DM und 16,90 DM. Die ersten drei Titel
behandeln dabei die Geschichte des
sogenannten Spaltkriegs, in dem sich
die friedliche Welt Midkemia gegen die ‘
Uberfélle aggressiver Vélker aus einer
parallelen Dimension verteidigen muB.
Das Dynamix-Rollenspiel ,Betrayal at |
Krondor” war etliche Jahre nach die-
sem Szenario angesiedelt, lebte aber
nicht zuletzt von der Einbindung be-
kannter Romcnchqrckfere_ wie Pug, To-
mas oder eben Arutha. Ubrigens will |
Raymond E. Feist diesen Klassiker dem- |
néichst ,romanisieren”.

mfk_}n‘»genp Feist mmanmD Feist
DER LEHRLING N DER VERWAISTE
DES MAGIERS vp\b'rHRON. .
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Du willst grope Spiele fiir Kleines Geld?

Kein Problem! Fiir alle, die den ersten Anlauf
verpapt haben, bringt Blackmarket jetzt eine neue
Auflage der groften Spiele-Hits von Acclaim und Interplay
auf PC CD-ROM.
Und das zum absoluten Hammer-Preis.

Also: kaufen, laden, loslegen!
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Mangas und Animes sind auch aus der
deutschen Comic-Szene nicht mehr wegzu-
denken, da diirfte Sunsofts Bilderbuch-Ad-
venture gerade recht kommen: ein rasan-
tes Abenteuer im typischen Stil der fernost-

lichen Zeichentrickfilme.

er Spieler wird die Rolle des Kopf-
Dge|diﬁgers Takeru Gbernehmen und
sich auf eine Odyssee durch das
Phantasieland Yamato (eine seltsame Mi-
schung aus einem mittelalterlichen und futu-
ristischen Japan) begeben. Dabei ist mit ei-
nem permanenten Wechsel des Grafikstils
zu rechnen: Einerseits prasentieren sich
samtliche Ortlichkeiten und Gegenstéinde in
vorgerenderten Raytracing-Kamerafahrten,
und auch die Fortbewegung des Helden
wird durch solche Animationen dargestellt.
Andererseits spielt sich das eigentliche Ge-
schehen ganz im Sinne der eingangs er-
wahnten Biicher bzw. Filme ab. Die Story
entwickelt sich also in gréftenteils animier-
ten Mcnga-Bi|dern, die mit englischer
Sprachausgabe unterlegt werden. Diese
Grafiken werden von vornherein als digita-
le Filme produziert, wodurch die Qualitat
natiirlich ungleich hsher ist als bei nachbe-
arbeitefen Videoaufnahmen.
n seinem Kampf gegen die Démonenhor-
den einer Gbermdchtigen und nebenbei
auch tberaus Ubelwollenden Hexe wird
Takeru eine ungewshnliche Kreuzung aus
UFO und Waschbér namens Bumbuku zur
Seite stehen. Dieses seltsame Wesen macht
denn auch das Meni der Spezialfertigkei-
ten zugédnglich, welches dem Spieler hier
als echtem Bushido-Krieger zur Verfigung
stehen wird. So kdnnen Monster durch Feu-
erbdlle abgewehrt, verschlossene Tiren
gedffnet oder auch einfach weggesprengt
werden. Natiirlich wird der rote Réicher mit
der Schirmfrisur nicht nur auf bése Buben
treffen, auch genretypisch leicht bekleidete
Heroinen diirfen nicht fehlen. Daf ihm die-
se schlagfertigen Damen das Leben oft eher
schwerer als leichter machen werden, ver-
steht sich wohl ebenfalls von selbst. .
ie komplett mausgesteuerte Mischung
Dcus Adventure und Rollenspiel sollte
in wenigen Wochen in einer festba-
ren Version vorliegen — ob allerdings auch
eine eingedeutschte Fassung erhdltlich sein
wird, ist derzeit noch ungewi3. (mz)

Die eigentlichen Locations
sind gerendert

Der metallische
Waschbér ermaglicht
Spezialaktionen

JAPANOPHILER COMIC-KULT: MANGA & ANIME

Mangas besitzen in Japan einen weit hshe-
ren Stellenwert als Comics hierzulande: In
wachentlich produzierten, mehrere Zentime-
ter dicken SW-Bdanden stellen sie Gber 40
Prozent aller gedruckten Publikationen im
Reich Nippons! In den letzten Jahren sicher-
ten sich nach und nach alle namhaften deut-
schen Comic-Verlage Rechte an den diversen
Serien, wodurch dieses Medium auch hierzu-
lande einem breiteren Publikum zugénglich
gemacht wurde. Den Takeru-Autor Buichi
Terasawa kennt man jedoch vornehmlich aus
dem Anime-Genre (die Cartoon-Version der
Mangas), da einige seiner Werke mittlerweile
auch als englische PAL-Videos erhdlflich sind -
etwa ,Space Adventure Cobra”.

Mangas: Ferndstliche Comic-Kunst wird auch in Deutschland zunehmend populérer
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Sie befinden sich in Future City im
Jahre 2026. Die Bewohner dieser
GroBstadt wissen nicht, daB sie
eigentlich fiir Genexperimente in

einer Teststadt leben, die nur zu die-
sem Zweck gegriindet wurde.

Am Abend des 19. Februar
2026 bricht dann die Katas-
trophe lber die Stadt herein.
Die Biomonitore melden, daB
die BioGards in Future City auBer
Kontrolle geraten sind und Men-
schen angreifen! Die Biomonitore
fallen schlieBlich komplett aus und
Meldungen (iber ,seltsame Wesen*
nehmen {berhand. Kurz darauf bricht
jegliche Kommunikationab .............

* Spiel komple
in Deutsch "

Jetzt gilt es sich zu wehren, denn die
Monster wollen Krieg! Ein anspruchsvoller
Kampf beginnt!

Lebensecht animierte Monster auf ihren sau-
rierdhnlichen Reittieren werden Ihnen Auge
in Auge gegeniiberstehen - mit bloBem
Rumballern kommen Sie da nicht weiter. S
mit ausgefeilten, ] « Eingebauter 0
. dramatischen ‘ "Halbgott-MOdus
" Reaktionen auf ... losen Sie das
. Umwelteinfliisse Spiel noch in
~erfordern kluge ',Lebe“!
‘Strategien. Stei- . ;
" gen Sie ein in dieses Echtzeit-Abenteuer,
- das Sie in der Ich-Perspektive so richtig
" hautnah erleben kénnen!

i ks
» CD.Audio Track:
passend zum Sple!‘
fur das ,,ulpmatwe
Spiele-Feehng

gibt's iiberall wo es Biic
und Software gibt...

* unverbindliche Preisempfehlung

tewi Verlag GmbH ( 4
Uber 480 Produkte mit allen RiesstraBe 25/ Haus D .
Infos online! 80992 Miinchen

GO tewi (CIS Tel.: 089/14312470 Ein Unternehmen von
http://l(uwl)u.tewi.de (WWw) Fax: 089/14312469 SoftKey International
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Mit ,BleifuB 2" oder brandaktuellen Titeln wie ,Daytona USA” und ,Nascar Racing
2" ist das Ende der Fahnenstange noch langst nicht erreicht: Demnachst senkt sich
die Flagge fir vier weitere Highlights der rasenden Zunft.

msssmHAVE A N.I.C.E DAY noeees EXEE Syl

Wer auf den acht Strecken (von Chicago iber Agypten bis in die
Arktis) der Gitersloher Softwareschmiede Magic Bytes in der Tat ei-
nen guten Tag haben will, muf3 fahrerisches Kénnen ebenso mitbrin-
gen wie gesundes Durchsetzungsvermdgen. Kurzum, es sind wahre
StraBenrowdies gefragt, die sich zundichst zwischen einem Chevro-
let Impala, Ford Mustang und einem Hellcat als fahrbaren Untersatz
entscheiden diirfen, um in der fiktiven N.I.C.E-Liga zu bestehen. Da
duelliert man sich auf hochgelegenen Serpentinen mit sieben motori-
sierten Konkurrenten, die wahlweise vom Computer oder vernetzten
Mitspielern pilotiert werden, oder fightet im Looping gegen einen
per (Null-) Modem verkabelten Kumpel. Und da man uns héchst
realistische Fahrphysik und Bodenbeldge wie Kies, Sand und Schot-
ter angekindigt hat, dirften all die Steil-
kurven, Schlaglécher und Schanzen kein
Zuckerschlecken werden.

Die StrafBenschlacht wird komplett einge-
deutscht und alles aufbieten, was im
Genre gut und Standard ist. Also etwa
eine Tuning-Werkstatt, einen Replay-Cor-
der mit variabler Kameraperspektive, ei-
nen Rennkommentator sowie eine Art vir-
tuelles Dialogsystem, ber das man sei-
nen Konkurrenten Beleidigungen zukom-
men laif3t.

Schwer bewaffnet iiber die Chicagoer Achter-
bahn

Mit Vollgas durch Agypten

meesssss POVWER F'l oo

Mit diesem Titel geht Eidos pinktlich zum Fest der Liebe
auf direkten Konfrontationskurs zur kommenden Psygno-
sis-Sim ,Formel 17, die wir ja bereits anno September im
Preview hatten. Genau wie die Konkurrenz plant man,
die realistische Aufarbeitung der 95er Rennsaison in
Form einer Arcade-Simulation — unsere hauseigenen
Testpiloten freven sich daher jetzt schon auf besonders
spannende Vergleichsfahrten.

Die nahezu komplettierte Vorabversion garantiert ném-
lich schon heute alle 17 real existierenden Formel-1-Kur-
se dieser Welt in akkurat nachgebildeten Digi-Versionen.
Und auch als Grundlage fir die Fahrzeugmodelle dien-
ten originale Pléne der F1-Teams. Die schnellen SVGA-
Pisten plant Eidos durch Lightsourcing ins
rechte Licht zu riicken und am Splitscreen bis
zu zwei Spielern an einem Rechner zugéing-
lich zu machen. Dariber hinaus steht zumin-
dest eine Nullmodemverkabelung im Multi-
player-Lastenheft der Entwickler. Was aufBer
realistischen Wetterlaunen, diversen Rennmo-
di (Championship, Practice, Arcade) und ei-
nem variablen Wagensetup noch alles unter
der Haube dieser Formel-1-Sim stecken wird,
steht in vier Wochen im Testteil nachzulesen.

Karambolagen bleiben auf Wunsch
folgenlos

Simuliert wird die Formel-1-Saison
1995




s SEGA RALLY s

Eine Schlammschlacht auf vier Rédern setzt
der Konsolengigant Sega hier von der Spiel-
halle auf Win 95 fisr Pentium-PCs um: Bereits
in wenigen Wochen wird man am Steuer ei-
nes wahlweise manuell oder automatisch ge-
schalteten Toyota Celica oder Lancia Delta
sitzen kénnen. In Konkurrenz zu einem Pulk
von Computergegnern geht's dann iber drei
nasse, sandige, verdreckte und héchst selten
asphaltierte Pisten. Ergéinzt werden die drei
&uBBerst akkurat und abwechslungsreich aus-
gearbeiteten Standard-Strecken von einem
Bonus-Rundkurs um einen beschaulichen See
herum. Auch hier ist ein Splitscreenmodus
fiir zwei Pilofen und eine Stoppuhr gleichzei-
tig vorgesehen; Multiplayer-Spaf3 wird dar-
iber hinaus im Netz geboten.

Nicht umsonst geben die Entwickler der ak-
tuellen Referenzraserei ,Bleiful 2” also
das Arcadeoriginal und die erfolgreiche
Umsetzung fir die Saturn-Konsole als
Muse und Lieblingsspiel an. Sollte Sega
nicht in den letzten Kurven noch ein Patzer
unterkommen, mag dieses Game somit ein
ernstzunehmender Kandidat fir die Genre-
Pole Position in diesem Winter sein.

meessssssssses S | REET RACER e

Bei UBI Soft hat man gerade eine kunterbunte Comic-Raserei in der Mache, bei der via
Gravis GrlP-Stickverteiler bis zu vier skurrile Karts gleichzeitig am vertikal und/oder hori-
zontal geteilten Splitscreen um die Wette brettern dirfen. Die Hatz fihrt iber Palmenin-
seln oder Bergkurse in feinstem SVGA, wobsei fahrerisches Kénnen und die richtige Aus-
ristung ber den Sieg entscheiden: Ohne Kriickstock, Kreisséige oder andere Waffen hat
man hier auf der Uberholspur nichts zu suchen. Wer irgendwann von den genreiblichen

Ubungs- oder Meisterschaftsléufen genug
hat, kann sein Gliick dann noch beim ,Kart
Soccer”, dem herben ,Hallen-Rumble”
oder einem der weiteren, feils versteckten
Bonusgames versuchen.

Fir lange anhaltenden Spielspaf sollen zu-
dem Optionen ohne Ende birgen: Ob Re-
play, Sammelextras, Handikap- oder Sud-
den Death-Modus, das Programmierteam
Vivid Image will auf kein nur irgendwie
realisierbares Feature verzichten. (rl)

Auch Kameraperspektiven werden in reicher Zahl zur Wahl stehen Supersonic Racers.

YL EERL

NIGER BALD
NICHTS MEHR?

Gerade fiir ein Rennspiel ist
topschnelle Grafik ein MuB,
weshalb schon bald die ersten
Programme auf die Hilfe von
3D-Beschleunigern zurick-
greifen. So werden die Psy-
gnosis-Weihnachtstitel Formel

J B :
Ein Ausflug im Lancia Stratos, dem Bonusfahrzeug

[ T

Supersonic Racers

1, Destruction Derby 2 und
Monster Truck Rally zumin-
dest optional solche Grafik-
karten unterstiitzen, wihrend
das im kommenden Frihjahr
heranzoomende Gleiterren-
nen WipEout 2097 wohl auf
die kommende 3DFX-Karte
von Voodoo Graphics oder In-
tels neuen MMX-Multimedia-
chip besteht. Ahnliches plant
UBI Soft zum Start seines Ren-
derrennens POD im Mérz 97.
Aber keine Sorge: Wer unter
dem Weihnachtsbaum keine
entsprechende Technologie
vorgefunden hat, dem bleibt
immer noch der Griff zu SCls
konventioneller Actionraserei
Carmageddon, der Drauf-
sichtrempelei Nitrox aus dem
Studio 3DO oder Mindscapes
inoffiziellem Nachfolger zu
,Micro Machines” namens

25
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Viele Jahre lang hat die Programmschmiede Cryo mit groBen Firmen wie Virgin
oder Mindscape zusammengearbeitet, jetzt wagen die Franzosen mit drei vielver-
sprechenden Komplexicals den Sprung in die Selbstindigkeit.

ATLANTIS

Der liebgewonnenen Rendertradition
will Cryo treu bleiben, weshalb die
auf Grafikworkstations voranimierte
SVGA-Optik dieses fiir Februar 97
geplanten Fantasyabenteuers am PC
wieder mal ein echtes Glanzstiick
wird. Auch beteuert die Firma, aus in
der Vergangenheit gemachten Feh-
lern gelernt zu haben; das Gameplay
soll also (anders als etwa beim Dino-
Epos ,Lost Eden”) der Prasentation

nicht nachstehen. Daher wurde erst
mal ein inferessantes Szenario erson-
nen: In Gestalt des Helden Seth wird
der Spieler in eine phantastische An-
tike gebeamt, um auf der Insel Atlan-
tis das Geheimnis um die Entfishrung
von Kénigin Rhea zu entschlisseln.
Dazu wird er sich durch allerlei Rétsel
klicken mussen, die iber sechs grund-
verschiedene Regionen verstreut lie-
gen. Ebenfalls an diesem mystischen
Thriller beteiligt werden gut und ger-
ne 50 weitere Charaktere sein.

DRAGON LORE I1

Bereits um Weihnachten herum
wird jener Mix aus Adventure und
Rollenspiel weitergesponnen, der
schon vor knapp zwei Jahren als
Fortsetzungsgeschichte angekin-
digt war. Wiederum leben in einem
fernen Tal in ferner Zeit Drachen
und Menschen friedlich nebenein-
ander; wieder schlipft der Spieler
in den Harnisch eines derer von
Wallenrod und hilft bei der Suche
nach dem machtigen Lindwurm
Maraach. In spektakulérer Render-
landschaft wird er auf viele Freun-
de, Feinde und Knobeleien treffen,
zudem sind in Echtzeit Turnierse-
quenzen sowie 14 Kampfszenen zu
bewdltigen. Besonderen Wert legt
Cryo auch hier auf feinste SVGA-
Optik, ausgefeilte Dialoge und in-
haltsschweres Gameplay von an-
geblich Gber 80 Stunden Dauer —
mehr dazu im Test in der kommen-
den Ausgabe.

RIVERWORLD

Im Februar kommenden Jahres steht
schlieBlich noch diese Versoftung
des gleichnamigen Fantasyromans
von Philip José Farmer auf dem Pro-
gramm. Dessen komplexe Welt soll
am PC in Form einer Simulation auf-
leben, bei der man die Geschicke
eines ganzen Volkes in Echtzeit zu
lenken hat — der Spieler betreut ei-
nen erddhnlichen Planeten von der
Steinzeit bis hinein in die Zukunft.

Via bequem bedienbare Menileiste
|aBt man da Handler, Politiker und
Ingenieure an Gesellschaft, Infra-
struktur und Technik feilen oder
schlagt Angriffe gegnerischer Stam-
me nieder. Es wird auch mit Hunder-
ten verschiedener Charaktere par-
liert, wahrend eine neu entwickelte
3D-Grafikengine mit ihrem extra fir
dieses Spiel ersonnenen Land-
schaftsgenerator fir den Augen-
schmaus sorgt. (rl)
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JET FERY
s A EULSE ENTERTRIMMENT

In den K&pfen hinter dem irrwitzigen Kakerlaken-Adventure ,,Bad Mojo” schwirren
noch geniigend abgedrehte Ideen fiir mindestens drei weitere Software-Skurrilitéten

herum - hier ein Blick auf dieses Panoptikum.

UX

Schon bald soll ein dreidimensional
angelegtes Jump & Run seinen Reiz aus
aberwitzigen Plattformstrukturen & la
M.C. Escher beziehen: Scheinbar un-
endliche Treppenflure und wechselnde
Schwerkraftverhéltnisse trotzen den
Naturgesetzen, die Decke wird plotz-
lich zum Boden oder zur Seitenwand.

Uberall im 40 Stockwerke umfassen-
den Labyrinth der lllusionen hat der
Handelsvertreter Simon seine Waren
verloren, und der Spieler darf ihm nun
bei der Suche behilflich sein. Die acht
optisch eigensténdigen Szenarien (Mit-
telalter, Picasso etc.) sind bevélkert von
einerseits passend bizarren, anderer-
seits aber auch sehr lebensecht ani-
mierten Angreifern, deren Attacken
man mittels Antimateriewaffen, Instant-
Leitern, Lianen, Jetpacks und anderer
Sammelextras begegnet.

Drei der
Angreifer
in skizzier-
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Im spdten Frihjahr kommenden Jahres
steht dann absurdes Theater fir Aben-
teurer auf dem Spielplan: Man soll eine
Marionette durch ein Schauspielhaus di-
rigieren, dessen Bewohner das Resultat
langjéhriger Magieeinwirkung sind. Die
Hauptaufgabe besteht letztlich darin,
zwei durch einen alten Fluch in der Pup-

pe gefangengehaltene Personen zu be-
freien. Dazu streift man durch vorab ge-
renderte Kulissen, unterhlt sich mit ver-
zauberten Objekten, [5st Réitsel und um-
kurvt vom garstigen Wizard Mysterio
installierte Logikfallen. In ein paar Fahr-
und Flugszenen wird auch Geschick am
Stick gefordert sein, wahrend immer
wieder mal Movie-Sequenzen fiir ent-
spannende Ablenkung sorgen. Uber
Spieltiefe und Story l&Bt sich anhand der
frihen Vorabdemo aber natiirlich noch
keine treffsichere Aussage machen.

Wahrheit zerstorerische Aliens und le-
gen womdglich noch vor Weihnach-
ten die Erde in Schutt und Asche —
wenn die Spieler nicht rechtzeitig den
Patronengurt umschnallen und die In-
vasion mit Waffengewalt stoppen. Die
3D-Actiondungeons sollen durch kom-

plexen Aufbau, eine breite Vielfalt Ex-
trawaffen, verschiedene Multiplayer-
modi via Modem, Netzwerk und Inter-
net sowie durch motivierend logische
Mini-Knobeleien bestechen. Als High-
light ist eine Gberragende Intelligenz
der besonders schick animierten Poly-
gon-Gegner angedacht, auflerdem
will man den bzw. die Weltenretter
durch aufwendige Kurzfilmchen bei
der Stange halten. Die Hasenjagd ist
bereits zur kommenden Ausgabe
testreif. (rl)

Aus schnoden Vektorlinien wird ein hiibsches
Alien
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DRAGONHEART

In den USA ist der Fantasystreifen mit Dennis Quaid und einem mit der Stimme von Sean
Connery sprechenden Drachen bereits erfolgreich gelaufen, ergo strickt man bei Acclaim
nun an einem Actionadventure (Win 95) zum Movie von MCA/Universal. Nach Fertigstel-
lung werden wir mit dem Schwert in der Hand u.a. Ritter, Zombies und riesige Lindwiirmer
vom seiflich scrollenden Erdboden filgen diirfen. Die Rendergrafik der sieben geplanten
Szenarien soll am PC angeblich gar die originalen Filmtricks von ILM ibertreffen, es wird
zwdlf Kampf- bzw. Bewegungstechniken, zahlreiche Extras sowie eingestreute 3D-Dra-
chenfliige geben. Test demnéchst.

HYPERBLADE & PITFALL 3D

Zwei inferessante Titel hat Activision in der Mache: Beim futuristi-
schen 3D-Eishockey Hyperblade zéhlt Hérte zu den Tugenden, ge-
paart mit vielversprechendem Gameplay,
einer Menge Optionen und flotter Polygon-
optik. Mit Pitfall 3D hockt ferner ein potenti-
eller Konkurrent zum aktuellen ,Tomb Rai-
der” in den Startléchern. Présentation, The-
ma und Spielablauf dhneln stark dem aktu-
ellen Hit von Core bzw. Eidos, und da der :
konventionelle Plattform-Vorgénger durch Pitfall 3D
Klasse Gberzeugte, hoffen wir auch hier das Beste.

BOT SOCCER

Die Adventures ,Human Recall” und ,Mission Super IQ" waren erste Fingeribungen des
deutschen CAPS-Teams, richtig loslegen will man erst mit diesem ActionfuBBball for Multi-
player. Da treten unterschiedlich schnelle und starke Roboterteams Miilleimer iber den
SVGA-Rasen, tragen Trainings-, Freundschafts- und Ligaspiele aus und kaufen sich von
der Siegpriimie mehr Ausstattung oder Waffen. Bei der Vorfihrung einer Vorabversion
zeigfen sich die Redaktionskicker recht angetan vom witzigen Flair des Spiels, den endgill-
tigen Eindruck liefern wir in der kommenden Ausgabe nach.

RELOADED

Gremlins 3D-Actionorgie lidt das Gameplay eines indizierten Ti-
tels von der Playstation nach. Die SchieBereien in interessant ge-
machten und von oben einzusehenden 3D-Labyrinthen sollen
noch im Dezember 96 iber die Verkaufsbihne gehen. Solisten
oder Multiplayer werden in sieben Fantasywelten auf Angreifer
aller Rassen und Klassen treffen, was natiirlich geradezu nach ei-
nem rassigen und ausbauféhigen Arsenal von Ballerménnern
schreit. Damit der actionreiche Spafl am PC mangels Abwechs-
lung nicht ganz so schnell voriber ist wie einst auf der Konsole,
soll die Komplexitét hier deutlich gesteigert werden. Mehr dazu in der kommenden Ausgabe anhand eines
groBen Vergleichstests mit lkarions hnlich gestricktem ,Project Paradise”.

ALIVE - BEHIND THE MOON

Trotz des Titels lebt der deutsche Software-Newcomer Nova Media keineswegs hinter dem
Mond, denn sein aufwendiges Rollenspielabentever wird in mondéner Rendergrafik pr-
sentiert. Die futuristische Story erzahlt von der Ankunft zweier Propheten, von Ent-
deckungsreisen auf fernen Welten und Begegnungen mit finf unterschiedlichen Vélkern.
Ans Gameplay wird dagegen gerade letzte Hand angelegt, um insbesondere die Steue-
rung der anstehenden Echtzeitkémpfe sauber hinzukriegen.
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Microsoft
Windows 95

ten. Adressen. Buro. Ordnung.

Innovatives Management fiir
Dokumente, Texte, Adressen,

H DocMan® Professional
Tabellen und Kalkulation... D ol one,

= Anlagenverwaltung
Leistungsstark, schnell und  [FSeya=y— Verwalting von Folgevorgingen

o Projektverwaltung
anwenderfreundllch Adressenverwaltung MS-Exchange Schnittstelle

Ansprechpartnerverwaltung MS-Schedule Schnittstelle mit
Vorlagenverwaltung

_ a Adressentibernahme
- Wiedervorlagefunktion
|nk|- D INFO SChnIﬂZSte“e Listen & Etiketten Editor individuelle Emgabem.aske
Benutzerverwaltung TOBIT! Faxware Schnittstelle

Datensicherung Delrina WinFAX Schnittstelle
Daten Import- und Export Drag und Drop Funktion
D-INFO Schnittstelle

Textverarbeitung

Selektion fur Serienbriefe

Tabellenkalkulation

Ja, ich bestelle ___ x DocMan®Basic zum Einzelpreis von DM 99,00,
Gesamtwert: DM inkl. Mwst. zuziiglich Versandkosten.
Die Zusendung erfolgt per Nachname an meine Adresse.

Senden Sie Unterschaft, Datum
einfach diesen
Coupon aus-
gefillt an uns
zuriick oder
rufen Sie uns Adiesse
an.

Name

DEKOTEC GmbH, Abt. INFO-SYS, GasstraBBe 18, 22761 Hamburg
Tel. 040 / 89 10 27, Fax 040 / 89 60 69, Internet: http://www.INFO-SYS.de
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Gespréch
mit Al Lowe

,,spiEIbar'
keit ist alles!”

?: Al, du bist ja bereits ein
Veteran unter den Spieldesi-
gnern —und in deinem Alfer
immer noch hinter jungen
Médels her2

AL: In der Tat kénnte man
mich wohl als den dienstal-
testen Spieldesigner der
Welt bezeichnen. Anson-
sten sollte man mich jedoch
nicht mit Larry verwech-
seln, da ich mit meiner
Frau und meinen beiden
Kindern recht solide in
Seattle, ganz in der Ndhe
des Stammsitzes von Sier-
ra, lebe

?2: Okay, die von dir erson-
nene Kultfigur ist aber so
ziemlich das genave Ge-
genteil von solide...

AL: Richtig, obwohl auch
mein Schiirzenjager nicht
mehr der Jiingste ist; im-
merhin tauchte er erstmals
vor exakt zehn Jahren in
sLeisure Suit Larry in the
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Exakt drei Jahre ist es nun her, daB Al Lowes unverbesserlicher
Fravenheld zuletzt auf Schirzenjagd war. Jetzt ist Sierras Seri-
en-Casanova endlich wieder wortwértlich auf dem richtigen
Dampfer. Und sehr zur Freude seiner Fans hat er massig zotige
Gags und Sexismus mit an Bord gebracht.

EIN MANN WIE
LARRY

Wer Larry Laffer nicht kennt,
hat einen Schwerpunkt der Ad-
venture-Entwicklung verpennt:
Seit den spéten 80er Jahren
jagt der ebenso naive wie sym-
pathische Schwerenster in
komplett gezeichneten Szenari-
en dem (meist gar nicht so)
schwachen Geschlecht hinter-
her. Auch im jiingsten Abenteu-
er — das trotz des Titels tbri-
gens sein sechstes ist, Nummer
vier hat der Schelm Al Lowe
einfach unter den Tisch fallen
lassen — trégt der Mann mit
dem schiitteren Haar nach wie
vor einen weif3en Polyesteran-
zug, sein Markenzeichen. Auch
sonst hat sich grafisch in den
vergangenen drei Jahren we-
nig gefan; einmal davon abge-
sehen, daf3 Larry und seine Ge-
spielinnen nun Uber mehr Ani-
mationen verfiigen, als in den
vorangegangenen Episoden
zusammen zu sehen waren.

Bereits im Intro front Larry hier
mal wieder einem Fesselungs-
spielchen, was wie immer bése

o=
al W

Welcher Mann wiirde bei einem solchen Kapitén nicht gerne anheuern?

Folgen fir ihn hat: Seine Part-
nerin laBt ihn an ein Bett geket-
tet zuriick, das in Flammen
steht! Es obliegt dem Spieler,
ihn mittels einer Nadel zu be-
freien und obendrein einen
Werbeprospekt fir eine noble
Kreuzfahrt zu entdecken. Derlei
Reisen haben es unserem Hel-
den ja schon in so manchem
Abenteuer angetan, weshalb er
kurzentschlossen eine Passage
auf dem Luxusliner ,HMS
Bouncy” bucht. Und, wie kann-
te es anders sein, an Bord des

Schiffes wimmelt es nur so von
wohlproportionierten Damen —
allen voran die vollbusige Ka-
pitdnin, welche ihre Gunst dem
Gewinner diverser Bordspiel-
chen (Sextest, Kochwettbewerb
etc.) verspricht.

LARRY AUF
TRAB

DaB Al Lowes schréiger Humor
vor wirklich nichts und nie-
mand haltmacht, merkt der
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Der anklickbare Querschnitt des Schiffs ist der direkte Weg zu sémili-
chen Réumen

zeigers erblickt man ein Kon-
dom, das sich immer dann auf-
rich'et, wenn etwas Interessan-
tes zu erspéhen ist. Je nach
Gegenstand werden dann eine
ganze Reihe anklickbarer
Waérter wie Benutzen, Trinken,
Essen, Fihlen, Tasten etc. ein-
geblendet. Diese Auswahl l&ft
sich jederzeit um im Stil der
klassischen Textadventures
selbst eingetippte Verben er-
weitern, doch hat deren Ver-
wendung zumeist nur eine ha-
mische Bemerkung des késtli-
chen Kommentators aus dem

Eine Reminiszenz an die Griinderjah-
re des Genres: Es diirfen immer wie-
der mal Verben eingetippt werden

Spieler hier schon an der
Steuerung: Statt eines Maus-

LARRY IST UBERALL

Praktisch seit seinem ersten Auftritt besitzt der weltweit iiber
zwei Millionen Male verkaufte Frauenheld Kultstatus. Das nie er-
schienene ,Larry 4” war Gbrigens 1991 als eines der ersten On-
line-Spiele geplant, wurde dann aber aufgrund der damals
noch nicht ausgereiften Technik stillschweigend begraben. Er-
wahnenswert waren allerdings noch die 1992 erschienenen
Gag-Progis ,The Laffer Utilities” sowie die 1995 von Sierra ver-
&ffentlichte , Leisure Suit Larry Collection”, welche die Folgen
eins bis sechs in teilweise Uberarbeiteten VGA-Versionen ver-
eint. Dazu kommen zwei in Amerika erschienene Romane und
der von Sierra separat eingerichtete Larry-Website.

Larrys Homepage im Netz

Ein Fall fiir Sammler: die englischsprachige Larry-
Collection

Off zur Folge. Bewegt wird der
perspektivisch korrekt gezeich-
nete und lustig animierte Bur-
sche dann nach der iiblichen
Point & Klick-Methode. Die
bildweise umschaltenden Loka-
litéten des Schiffes sind dank
einer stets aufrufbereiten Uber-
sichtskarte samt und sonders
direkt erreichbar, und fir wei-
teren Komfort sorgt die Még-
lichkeit, héufig bengtigte Be-
fehle sowohl per rechter Maus-
taste als auch tber Hotkeys an-
zustevern.

SCHWERENO-
TER IN NOTEN

Ob in der Kombiise, am Swim-
mingpool oder in der Lobby,
praktisch iberall trifft Larry auf
spdrlichst bekleidete Damen,
die er natirlich umgehend per
anklickbare Stichwérter anzu-
baggern trachtet. Dies bringt
ihm zwar zumeist nur eine
schméihliche Abfuhr, dem Spie-
ler jedoch eine Zwerchfell-
attacke nach der anderen ein.
Gegenstinde werden ebenfalls
eingesackt (das sowohl gra-
fisch als auch textlich présente
Inventory faf3t endlos viele
Items) und gemaB der recht
schréigen Serientradition mehr
oder weniger logisch einge-
setzt. Dazu kommt das der
Packung beiliegende Rubbel-

\'(llé -

Ein Gimmick, das (nicht nur der
Konkurrenz) stinkt: das beige-
figte Rubbelpapier

papier mit neun Feldern, wel-
ches fir wahrlich multimediale
Erlebnisse sorgt — wenn der
Held also etwa einen verfaul-
ten Fisch findet oder nach dem
Verzehr von Bohnenpaste bése
Bléhungen bekommt, erfolgt
umgehend der Hinweis, doch
bitte das entsprechende Ge-

R
ABENTEUER

Land of the Lounge Lizards”
auf. Seine Geburt verdankt
er einer Eingebung, die ich
beim 1981 von Chuck Ben-
ton erstellten Textadventure
»Soft Porn” hatte.

?: Grafisch scheint es Larrys
neuven Abentevern aller-
dings ein wenig an Einge-
bungen zu fehlen - die Un-
terschiede zum inzwischen
auch schon wieder drei Jah-
re alten Vorgdnger sind
denkbar gering.

AL: Ich halte nun mal nicht
allzu viel von jenen multime-
dialen Adventures, die
Gameplay durch cineasti-
schen Pomp und 3D-Sequen-
zen ersetzen. Mir geht es
ausschlieBlich um die Spiel-
barkeit. So haben wir sogar
einige bereits fertiggestellte
Szenen wieder aus dem
Spiel entfernt, damit es auf
eine CD paBt. Nichts hasse
ich mehr als diese leidige
Wechselei!  Andererseits
bringt ,Larry VII” deutlich
mehr Animationen auf die
Waage als der Teil davor.

,Man sollte
mich nicht mit
Larry ver-
wechseln”

?: Aber was tust du, wenn
dir irgendwann mal keine
neven Gags mehr einfallen
sollten?

AL: Bei 15 Mitarbei-
tern, die sich zwei Jah-
re lang fiir so ein Spiel
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die Kopfe zerbrechen,
diirfte da kaum Ge-
fahr drohen.

?: Eine Gefahr kénnte je-
doch sein, daf3 die vielen
englischen Wortspiele in
der deutschen Version un-
tergehen.
AL: Um sicherzustellen,
daf} es keine Qualitdts-
unterschiede zwischen
der originalen und der
lokalisierten Fassung
ibt, habe ich erstmals
ie gesamte deutsche
Synchronisation per-
sonlich Gberwacht.

,Demnachst
kommt
Larry als TV-
Serie oder
Kinofilm”

?: Warum unterhalten wir uns
dann eigentlich auf englisch?
AL: Na, weil ich kein
Deutsch kann. Ich habe
einfach aufgepafit,
wann die meisten La-
cher kamen, und dann
gesagt, daf3 mir diese
Ubersetzung des Gags
am besten gefallen hat-
te.

?: Geniall Dann héitten wir
zum guten Schluf3 nur noch ger-
ne gewuf3, ob wir uns auf wei-
tere Abenfever deines Schwe-
rendters einstellen diirfen?@

AL: Unbedingt, denn
momentan verhandle
ich gerade mit einer
groflien Filmprodukti-
onsfirma, die Larry ent-
weder als Serie ins TV
oder gar als Spielfilm
auf die Leinwand brin-
gen will!

X

Jetzt ist es an der Zeit, ein neves Feld freizurubbeln

ruchsfeld freizuschaben. Kaum
weniger originell sind die 32
teils geschickt getarnten Dildos,
die man ohne tieferen Sinn und
Zweck unterwegs auffinden
sollte.

Der Lohn gelungener Aktionen
besteht wiederum in automa-
tisch ablaufenden Zwischense-
quenzen, die den Tolpatsch
von einer Peinlichkeit ins néich-
ste Fettncipfchen tapsen lassen.
Vorzugsweise dann, wenn
hilbsche Frauen das Bild bevsl-
kern, wird dagegen auf die
Ich-Perspektive umgeschaltet.

MITTENDRIN
STATT NUR DABEI

Um den Spieler maximal ein-
zubeziehen, dirfen Gber ein

(nicht beiliegendes) Mikro un-
ter Windows sogar eigene
Dialoge in das Programm ein-

gefiigt werden. Und wer einen
Scanner besitzt, kann sein Kon-
terfei in so manchen Spiegel
setzen. Weitere EinfluBmég-
lichkeiten hat man auf die Lauf-
geschwindigkeit des Protagoni-
sten, die durch den Wellen-
gang verursachten Schwankun-
gen des Dampfers und die
Zotigkeit der Dialoge. Nur bei
den Damen fallen die letzten
Hillen hochst selten; etwa, in-
dem Larry beim Strip-Wiirfel-
poker gewinnt. Uberhaupt ist
das Spiel trotz aller Anziiglich-
keiten weitgehend jugendfrei.
Am schweinischsten ist noch
der Rauch einer Lampe, was je-
doch nur bei genauem Hinse-
hen zu erkennen ist.

Selbst die gelungensten Gags
vermégen freilich nicht dar-
Uber hinwegzutduschen, daf3

A

Wenn Larry diese Meute vom Spieltisch vertreiben will, muB er wort-

wartlich stinksauer werden

GANZ PERSONLICH

Liegt es an meiner Vorliebe fir alternde Machos, daf3 mir der neuve
Larry geféllt2 Gut méglich, immerhin bin ich mit einem verheiratet. An-
dererseits sind die Gags des Spiels nun mal késtlich, zudem geht der
Sexismus ja in beide Richtungen: In Gestalt der Hauptperson bekom-
men die Ménner durchaus auch ihr Fett weg. Ja, in Wahrheit wird so-
gar ganz iberwiegend der Mannlichkeitswahn vieler ,Herren der
Schépfung” verunglimpft. Mit dieser Meinung stehe ich zudem nicht al-
leine da, denn Larry wird von weitaus mehr Frauen ge|iebt und gekcuh,

als das bei anderen Adventures der Fall ist.

Brigitta




& Victarian Principles

Auch die offenherzigsten Gespréche mit den zugekndpftesten Damen
kénnen per Mausklick abgebrochen werden

Larry rein optisch ein wenig in
die Jahre gekommen ist: Mehr
als unteres Trickfilmniveau darf
man sich an keiner Stelle er-
warten. Bei einem ehemaligen
Musiklehrer wie Al Lowe als
Chefdesigner nicht weiter ver-
wunderlich, daf3 da die Aku-
stik weit besser zu gefallen
weif. Sie besteht aus den zu-
meist jazzigen und stets dem
Geschehen angepafiten Klan-
gen echter Instrumente (oufge-
nommen in Chick Coreas Mu-
sikstudio) sowie schier genia-
ler, vorléufig jedoch noch eng-
lischer Sprachausgabe - eine

Originale Larry-Entwiirfe von Al Lowe

deutsche Version unter dem Ti-
tel ,Yacht nach Liebe” ist gera-
de in Vorbereitung. Die nicht li-
neare Story, bei der man ei-
gentlich stets vergeblich nach
einem roten Faden sucht (ihn
aber auch nicht vermif3t), ist da-
gegen ebenso ungewshnlich
wie Geschmackssache. Das
unter DOS wie Windows lau-
fende Spiel lebt letzten Endes
wieder von seinen vielen Poin-
ten der politisch eher unkorrek-
ten Art und ist daher wohl
auch nicht nach jedermanns
Gusto. Aber vielleicht nach je-
derMANNSs2 (md)

) _AEEm

GANZ PERSONLICH

Ich kann Brigitta nur recht ge-
ben: Larry ist im Lauf der Jahre
zu einer Kultfigur gereift, die
man einfach lieben muf3. Ich fir
meinen Teil kann und konnte
mich dem liebenswerten 70er-
Jahre-Charme des langnasigen
(I&Bt hier Freud griBen?) Anti-
helden jedenfalls nie entziehen.
Die intelligenten Gags von Al
Lowe stehen denen der frithen
Werke eines Woody Allen kaum
nach, bleibt nur zu hoffen, daB
die Synchronisation ihr Hand-
werk versteht. Und bei soviel
Geléichter vor dem Bildschirm
nimmt man auch die nicht mehr
ganz adéquate Optik gerne in
Kauf.

\& =
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Leisure Suit Larry 7

(Sierra)
Gagreiche Fortsetzung der Saga um
den kultigen Fravenhelden
GRAFIK 74%
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

e

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeih fuir geijbte
Preis: ca. 119,- DM
DATENTRAGER: _Ji¢)]

ab einem 486 DX

16 MB RAM, 26 bis 95

Mo i

SVGA (256 Farben)
Soundbluster/Pro sowie

alle zu Windows kompa-
tiblen Karten

IETT T2 Mous, Tastatur

komplett englisch, deut-
AUSGA| sche Version in Vorbe-
reifung |

http://www.sierra.com,
hitp://www.larry7 de

Jainem favorisierten
piel weitergeht. Und

damit Du auch in

Zukunft bei neuen

Spielen weifit, wie

der Hase lauft,

erscheint diese CD alle

3 Monate neu - jeweils mit

Also gleich anrufen und bestellen:

FON: 06184 -990376
FAX: 06184-390378
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BITTE NUR MIT GEWERBENACHWEIS!

Léuft auf allen IBM-PC mit




Die seinerzeit aus der Virgin-Box gestar-
teten Boliden brennen nun also im Auf-
trag von Sierra ihren Gummi auf insge-
samt 28 Rundkurse. Das sind 19 mehr als
noch beim Vorgénger, trotzdem werden
sich die Freunde typisch europdischer Ser-
pentinen fir deren ovale Schlichtheit
zundchst kaum begeistern. Weltoffene Mo-
toristen wissen den hier simulierten Win-
ston-Cup 96 indessen als Krone des ameri-
kanischen Automobilsports zu schétzen.
Zwar fehlen aus lizenzrechtlichen Grisnden
zwei der 30 tatscichlichen NASCAR-Pisten,
doch sollen demnéchst via WWW und
Update noch zwei kostenlose Strecken an
registrierte User nachgereicht werden.
Diese werden dann iber kurvige Kiisten
bzw. durch einen Wald fishren und so
wohl eher den hiesigen Anspriichen an ei-
nen interessanten StraBenverlauf genigen.
Fir besondere Spannung biirgt bereits
jetzt der Multiplayer-Wettstreit fir maximal
acht vernetzte oder zwei Modem-Piloten.
Ein paar Trainingsrunden und Schnellstarts
auf einem beliebigen Kurs sind da schon
spaBig, aber was im Verlauf einer kom-
pletten Saison alles passiert, kann nur
noch als dramatisch bezeichnet werden:
Auf Wunsch kénnen Motorpannen den
Sieg verhindern, rassige Unfdlle unbe-
schadet ilberstanden werden oder Karos-
serien verbeulen. Und werden zu viele
Konkurrenten aus der Bahn geworfen,
folgt eine Pacecar- oder Gelbe Flaggen-
Phase bei gemaBigtem Tempo.

Dazu gesellen sich verénderliche Wetter-
bedingungen (auch Wind) und Tageszei-
ten, alle Tabellen sind speicher- bzw. aus-
druckbar und Lenk-, Brems- und Schalthil-
fen zuschaltbar. Die famose Steverung l&ft
sich auch auf jedes erdenkliche Eingabe-
gerdt eichen und die schnelle, realitétsna-
he, wenn auch nicht tbermaBig hibsche
3D-Grafik genau wie der kernige Sound in
weiten Grenzen an Hardware und Wiin-

Uber zwei Jahre sind vergangen,
seit das Papyrus-Team erstmals am
PC mit Stockcars zum Erfolg fuhr.
Inzwischen hat man den Rennstall,
sprich Vertriebspartner gewechselt,
und auch sonst sind allerlei Neuhei-
ten zu vermelden.

Die Fahrzeugtexturen
wurden iberarbeitet, die
3D-Engine beherrscht
jetzt auch Lensflares

In die Armaturen lassen sich
Info-Fenster einblenden

25} G549 iz IS

Abwechslung fiir das Auge: Nachtfahrten

HOCHSAISON
Das Spiel enthdlt 55 vorgefertigte Piloten, bis zu 40 davon lassen sich einer selbstgebastelten Saison zuteilen. Bei jedem sind der
Name und dazu Werte wie Kénnen, Aggressivitit und Fahrstil veréinderlich — ebenso Biographie, Kleidung und bisherige Erfolge;

sogar ein beliebiges Porfrait im PCX-Format kann eingebaut werden. Und am fahrbaren Untersatz laft sich nach Herzenslust an
Marke, Setup, Lackierung oder aufgebrachter Werbung schrauben.

Detail Shop
» . ErE e ) (/120 L] Il||

Suit Shop
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NASCAR: EIN AMERIKANISCHES PHNOMEN

Die NASCAR (National Association for Stock Car Auto Racing) ist so uramerikanisch wie
Baseball oder McDonalds: Im Rahmen der 30 Veranstaltungen des Winston Cups jagen
rund 40 eher optisch denn technisch seriennahe US-Stockears (Ford, Chrysler etc.) Stof3-
stange an Stof3stange mit mehr als 300 km/h iber zumeist ovale Steilwandkurse, bis
nach 300 bis 500 Meilen die Zielflagge fillt. Nur durch exakte Lenkmanéver und héch-
ste Konzentration ber den gesamten Rennverlauf hinweg lassen sich mit den 700 PS

sche anpassen. Renndauer und
Stérke der Computergegner
sind in Prozentschritten einstell-
bar, der eigene Untersatz kann
realistisch oder eher wie ein
gutmiitiger Arcadebolide auf
der Strafe liegen und entspre-
chend auf Rempler reagieren.
Das Sahnetiipfelchen ist aber
die Sprachausgabe: Die Boxen-
crew teilt akustisch oder via
Texteinblendung mit, wie es
dem Motor geht, wann ein Rei-
fenwechsel fallig wird, ob der
Fihrende gerade die Ziellinie sberquert
und welche Rundenzeit man selbst féhrt.
Dazu wird man an das Tempolimit in der
Boxengasse erinnert und vor Konkurrenten
im toten Winkel des Riickspiegels gewarnt.
Kurz gesagt ist NASCAR 2 eine Fahrsimu-
lation von hoher Komplexitét, die langfri-
stig motiviert und mit den Fahrhilfen des
Arcademodus dennoch einen schnellen
Einstieg erlaubt. Nur live ist die NASCAR-
Serie faszinierender! (rl)

0007006
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Cit Save Losd Deists Retum

Der Replay-Rekorder verfiigt iiber 12 Onboard-,
TV- & Zeppelin-Kameras, Spulfunktionen, Spei-
cheroption und eine Schnitteinrichtung

starken Boliden Runde um Runde einige Me-
ter auf die Konkurrenten gutmachen. Es sei
denn, diese wiirden durch einen jener spekta-
kuléren Crashs ausfallen, die durch das zenti-
meternahe Vorbeiflitzen an den betonierten
Aufenwénden an der Tagesordnung sind.

In der NASCAR-Serie sind spektakulére Unfélle
zwar an der Tagesordnung, bdse Verletzungen
aber eher selten

Schnell und durchaus ansehnlich: die VGA-Optik

NASCAR Racing 2
(Sierra/Papyrus)

Komplexe Stockcar-Rennsimulation fiir DOS und

Windows 95.
GRAFIK 80%
SOUND 73%
STEUERUNG 86%
MOTIVATION 88%
TaP).
(6 7 5 55
s
Ck \.r,h
USK-Freigabe:  ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: variabe
Preis: ca. 119,-DM

10
ab einem 486 DX2, besser ein P90
IEEICIEI0 < 6 MB RAN, 18 MB auf der HD
[orark:____ KOOQE

ST e giingigen Karten

IETTT YT Mous, Tastatur, Stick, Lenkrad, Pedalerie
AUSGABE: ab Januar komplett deutsch

MULTIPLAYER: 2 Spieler via (Null-) Modem, 8 Spieler
im Netzwerk

[CTTUTTTITTR hitp://www.sierro.com, www.nascar.com

Geiler mug sein!
Schiebt mal'n paar Infos iber
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» Neu: Easy Plug & Play

« Endlich

Ur weniger Geld

Mehr Sound f

ilitat

« Maximale Spielekompat
« Voll-Duplex ins Internet

...und jetzt bist Du dran!

Soundware Audio Team GmbH

Musikfachhandel
« Computerfachhandel

« Markte und K

Paul-Ehriich-Str: 28 - 30

ENsonia Soundkarten Weihnachts Demo Aktion am 24./30.11.96, 6./7.12.96, 13./14.12.96

wa P&l

Erhdltlich Uber:

D-63322 Rodermark

und 20./21.12.96 jeweils ab 11:30 Uhr bei Neckermann « Zeil 41 - 60313 Frankfurt a.M.




= ( VERMUTLICH VERMISST ) —=1=

Skurril, wie viele hochkardtigen Comic-Adventures (,Larry 7”, ,Toonstruck”, ,Ori-
on Burger”) derzeit auf den Markt drangen. Allerdings nicht annéhernd so skurril
wie Terry Pratchetts Scheibenwelt-Saga, die es nun zum zweiten Mal aus dem
Bucheinband auf den Monitor verschlagen hat.

Fiir die kleine Truhe sind selbst groBe Fische verdaulich

er bereits einen oder mehrere
der satirischen Romane um
die bizarre Fantasywelt des

englischen Kultautors Terry Pratchett ge-
lesen oder gar das erste Gag-Abenteuer
gespielt hat, wird sich ohne Schwierig-
keiten im hiesigen Szenario zurechtfin-
den. Ausgangspunkt aller Geschehnisse
ist wieder die Stadt Ankh-Morpork, ihr
(Anti-) Held einmal mehr der unféhige
Zauberer Rincewind. Dieser wird vom
Erzkanzler der Unsichtbaren Universitit

mit einer heiklen Mission beauftragt: Da
der leibhaftige Tod beschlossen hat, die
Sense an den Nagel zu héngen und eine
Weile Urlaub zu ma-
chen, ist die Region
nun von Zombies und
Vampiren iberlau-
fen. Ergo missen in
vier Akten allerlei
seltsame Utensilien herbeigeschafft wer-
den, die diesen unhaltbaren Zustand
wieder revidieren.

DIE WELT IST EINE SCHEIBE

Trége zieht die riesige Schildkrste ,GroB A-Tuin” ihre Bahnen durch das All. Auf
ihrem Riickenpanzer stehen vier Elefanten, die eine gewaltige Scheibe tragen - die
Scheibenwelt. Dort geben sich Gétter und Sagengestalten die Klinke in die Hand,
denn der englische Autor Terry Pratchett &}t in seinem mittlerweile unzdhlige Bénde
umfassenden Scheibenwelt-Zyklus (dltere Ausgaben bei Heyne, neuerdings bei Gold-

— S ’.,\._);?;,.

mann) kein Klischee des Fantasy-Genres ungeschoren.
Kulturelles und magisches Zentrum der Scheibenwelt ist
die Stadt Ankh-Morpork, wo sich die Unsichtbare Univer-
sitat befindet. Hier studiert auch der erfolglose Hilfsmagier
Rincewind, seines Zeichens Pechvogel und nebenberufli-
cher Weltenretter, der in allen Abenteuern von einer ge-
fraBigen Truhe aus magischem Birnbaumholz begleitet
wird. Die Idee des Spiels beruht ibrigens auf dem Roman
Alles Sense, auch wenn dieser ohne Rincewind auskommt.

Der Douglas Adams der Fantasy: Terry Pratchett

Wenn Gevatter Tod
die Sense an den
Nagel héngt...

Per Ubersichtskarte wird
eifrig auf der Scheiben-

welt herumgereist

Studenten sehen doch iiberall gleich aus...

Fir Rincewinds jingstes PC-Abenteuer
wurden sémtliche Ortlichkeiten und Perso-
nen komplett neu in SVGA gezeichnet. Die
oft mehrere Screens
grof3en Hintergriinde
haben dabei nichts an
Atmosphére und Lo-
kalkolorit eingebiift,
die Gesprachspart-
ner und vor allem der Protagonist selbst
hingegen schon. Wéhrend der Mochte-
gernmagier im ersten Teil némlich noch
Elan und Esprit vermittelte, ist er mittler-
weile zu einem gebiickt einherschlurfen-
den Mittvierziger degeneriert, dessen nur
halb hochgezogene Augenlider allen
Frust seiner Midlifecrisis offenbaren. Im
Zuge der unerbittlichen Cartoon-Kur ha-
ben auch die anderen Charaktere Federn
lassen missen; beispielsweise mutierte
das nette Milchmédchen von nebenan zu
einem besonders naiven Klon von Marilyn
Monroe. Weitere Parodien betreffen etwa
den Film ,Lethal Weapon III”, der im Intro
durch den Kakao gezogen wird. Was die
neue Présentation an Charme verloren
hat, macht sie freilich durch Qualitét wie-
der wett: Hochklassige Animationen und
Zwischenfilme garantieren zusammen mit
ber 20.000 Einzelzeichnungen beste
Trickfilmunterhaltung.

Inhaltlich ist aber alles mehr oder weniger



Beim Spiel mit LARRY 7
_ benutzt man
nicit nur seinen Kopf...

RCHT NACH LIEBE

h, nein... der gréite Schmalspur-Macho der Softwarewelt ist zuriick!
Seit 10 Jahren zieht Larry Laffer bei den Frauen den kiirzeren -

aber diesmal léuft alles anders!!
GenieBen Sie billige Anmachspriiche, original Disco-Musik aus den 70ern und die

. einmalige Atmosphdére an Bord eines Traumschiffs.
o Bestaunen Sie den véllig neuen Larry-Look: Echte Zeichentrickanimationen fir
& echte Ménner und emanzipierte Frauen! Erleben Sie die heilesten Héschen,

die jemals in der Serie zu bestaunen waren. Jetzt nur keine falsche

Bescheidenheit... Lassen Sie den Larry raushéngen!

W

Phole PIX - Yee Barry

BESTELLEN SIE KOSTENFREI DEN SIERRA KATALOG AUF CD-RoOM.

Fillen Sie bitte den Bestellschein aus und senden Sie ihn in einem frankierten Umschlag on folgende Anschrift : SIERRA - DEUTSCHLAND - Robert - Bosch - Str. 32 - D - 63303 - DREIEICH

LARY 1206

JA, senden Sie mir bitte kostenfrei den Sierra Katalog.
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jollich je

beim alten geblieben. So sind die rund 60
verfigbaren Gesprachspartner nicht nur
grafisch zweidimensional, sondern haben
auch stets nur Uber ein ganz spezielles The-
ma etwas zu sagen. Hierfir konnte wieder
die bewdhrte Riege an Synchronsprechern
gewonnen wer-
den, angefihrt
von Arne Els-
holtz (Tom
Hanks) in der
Hauptrolle. In
deutscher Sprache werden da teils recht
langwierige Unterhaltungen gefihrt, deren
Inhalt vage durch Gespréchsicons (Be-
griBung, Humor, Frage und Selbstge-
sprach sowie personenspezifische Themen)
vorgegeben ist. Dabei ist sich Rincewind
stets seiner Situation als Held eines Compu-
terspiel bewuf3t, was nicht selten zu weit-
schweifigen und auf Dauer etwas nervigen
Betrachtungen iber den Sinn und Unsinn
bestimmter Aktionen fihrt. Doch immerhin
springt dabei manchmal auch ein Wink mit
dem Zaunpfahl fir die Ldsung eines Réitsels

heraus.
Auch bei der Spiel-
steuerung  wurde

nichts vercéndert. Fir

das Heldengepéick ist

In aufreizender Position: Rince-
wind mit dem Blasebalg

Die neuen SVGA-Charaktere
haben an Animationen gewon-
nen, aber an Charme verloren

nach wie vor die bereits aus den Romanvor-
lagen bekannte Truhe auf Beinen zustindig,
welche Gegenstinde beliebiger GroBe ein-
fach schluckt. Die rein mausgesteuerten Ak-
tionen beschrénken sich noch immer auf
das Ansehen und Benutzen eines Gegen-
standes bzw. das
Sprechen mit ei-
ner Person, was
in der Praxis mit-
unter etwas unfle-
xibel anmutet.
Der Vorteil der Methode liegt in einem
Schwierigkeitsgrad, der zumindest von
geilbten Abenteurern gerade noch zu be-
wiltigen ist. Die Komplexitét der Rétsel
selbst ist seit dem Vorgéinger némlich kei-
nesfalls gesunken, und durch die Vielzahl
der gleichzeitig transportierten Gegen-
stéinde entstehen unzéhlige Kombinations-
méglichkeiten — von denen freilich stets nur
eine einzige zum gewiinschten Resultat
fuhrt.

Der langen Rede kurzer Sinn: Wer be-
reits den Vorgdnger mochte und nicht
davor zuriickschreckt, mal ber zwei bis
drei Ecken zu denken, wird von Disc-
world 2 mit Sicherheit begeistert sein
Sofern er mit Selbstironie und ausschwei-
fenden Dialogen leben kann. (mz)

Rincewind vor
und nach sei-
nem SVGAlte-
rungsprozeB

Der Schimmel des Schnit-
ters ist auch nur ein Pferd

Discworld Il
(Psygnosis)

Eng an den Vorgiinger angelehntes Cartoon-Ad-
venture in zeitgemifier Priisentation

GRAFIK 86%
SOUND 82%
STEUERUNG 77%
MOTIVATION 80%
- 3 ‘-

(v
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USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: Ur Kénner
Preis: ca. 119-DM
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GENRE-MIX

) |

remlin sorgt hier fir ang
die Mischung aus den so beliebten 3D-Ballerdungeons und einem packenden Aben-
tever um etliche Schrecksekunden lénger vor als ein gewdhnlicher Horrorstreifen.

Das Inventory bietet
,,Schubladen” fiir
Waffen, ltems efc.

Adam Randall durchsucht ein
Spukhaus nach der Méglich-
keit, die Seele seines just ver-
storbenen Vaters aus den Fan-
gen finsterer Mdchte zu befrei-
en. Die lavern u.a. in Form von
20 verschiedenen, per Motion
Capturing gerenderten Mon-
stern hinter jeder Ecke der Zim-
mer, Gruften und Korridore,
die man aus der Ich-Perspekti-
ve in bester Duke-Index-Ma-
nier durchstreift. Da
kann einem schon
das Herz stehenblei-
ben, wenn plétzlich
aus dem Dunkel eine
Horde Skelette im
Schein der Laterne
auftaucht!

Die diversen Ausgeburten der
Holle lassen sich mit 15 be-
wahrten Problemlésern beseiti-
gen: 45er, Pumpgun, Schwert
oder auch der Zauberstab fir
Feuerbélle wollen allerdings
erst gefunden werden. Kein
leichtes Unterfangen, denn
Munition und Heiltrénke sind

44

HEFTRSPIEL

recht sparlich tber das Areal
verstreut, und die Gegner ge-
hen iberraschend, bisweilen
auch nicht ganz fair zu Werke.

Damit der Spieler beim Umher-
wandern nicht komplett ,ver-
doomt”, gibt's reichlich Rétsel-
kost. Wem sowas auf den Ma-
gen schléagt, der wahlt den
Easy-Modus, wo der Rechner
auf einen Mausklick hin eigen-

Plotzlich eine Horde Skelette:
Da kann einem schon das
Herz stehen bleiben...

stndig den jeweils bendtigten
(und zuvor hoffentlich aufge-
fundenen) Gegenstand aus
dem Inventory fischt. Selbiges
ist fein sauberlich sortiert nach
Lesbarem, Waffen, ltems, ma-
gischem Allerlei und den Infos
Uber die Personen, denen man
im Spielverlauf begegnet. Da
findet sich nicht nur in den

et

Schwaétzchen mit Rebecca, die
dem Helden spéter verbal hilf-
reich zur Seite steht, der eine
oder andere Hinweis auf das
weitere Vorgehen.

Die ,True 3DTM Engine” sorgt
stets fur flissig-schnelle und zu-
mindest im HiRes-Modus op-
tisch beeindruckende Action.
120 Minuten an Videosequen-
zen untermalen die unheimli-
che Story, tolle Sound-FX und
ordentliche
Musik tragen
ebenfalls zur
beklemmen-
den  Atmo-
sphére  bei.
Ein Stindchen
Einarbeitungszeit ist jedoch
ndtig, bis man den Nager und
die reichlich belegte Tastatur
voll im Griff hat. Andererseits
warten dann aber auch an die
100 Stunden Géansehaut auf
nervenstarke Scharfschitzen
mit Képfchen, die vor einem
herben Schwierigkeitsgrad
nicht kapitulieren. (st)

> ety «
S T

Die Gemetzel: kaum Blut, aber viel Spannung

Realms of the Haunting
(Gremlin)

D-Horror pur fiir abgebriihte Scharf-

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

(6)35 y )
25,

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit:  fir Geibte
Preis: ca. 99,-DM

DATENTRAGER: EJOH

ab einem 486 DX2/66,
PROZESSOR: . WP

8 MB RAM, 2 bis 90 MB
SRELCHER: auf der HD

YT Vo /5VGA

SB/Pro/16/AWE32,
Gravis Ultrasound/Max

IETT Y Mous, Tostatur

komplett englisch,
deutsche Version folgt

MULTIPLAYER: : Qi

http://www.gremlin.com
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ACTION

V.o

Mochs wie lnin

Jones sind die Helden |

von gestern, der poli-
tisch korrekte Schatzsu-
cher von heute ist eine
Heldin: Die fesche Lara

Croft ist das Kind einer
kirzlich geschlossenen §

Ehe zwischen den Fir-
men Eidos und Core De-
sign und streift wohlani-
miert durch prachtige
Polygon-Ruinen.

Kleinkaliberwaffe, doch wer suchet, der

|____DERINHALT | DAS GAMEPLAY _

Selten genug verirrt sich ja eine weibliche
Hauptdarstellerin in ein Actionadventure,
und hier wird erst richtig klar, was man(n)
da verpaBt hat: Auf der Suche nach dem al-
tertimlichen Artefakt ,The Scion” turnt die
gar nicht zimperliche Lara Croft mit Unter-
stitzung des Spielers grazil durch die Uber-
reste von gleich vier untergegangenen Kul-
turen.

Nachdem man sich auf dem Trainingspar-
cours in Laras Haus mit ihren vielfdltigen Be-
wegungstechniken vertraut gemucht hat, ste-
hen zunéchst die drei Abschnitte der Inka-
stadt Vilcabama auf dem Programm. Hier
werden die Waffen der Frau(en) in ver-
gleichsweise harmlosen Auseinandersetzun-
gen mit Wélfen, Vampirflederméusen oder
Braunbiiren erprobt. Der wahre Ernstfall tritt
dann erst inmitten pflanzeniberwucherter
Ruinen rémischer und griechischer Bauart
ein, wo die streitbare Lady sich durch ratten-
verseuchte Zisternen schlagen und sich mit
Alligatoren oder aggressiven Gorillas abpla-
gen muB. Das nachfolgende Agypten wirft
unter anderem Pumas, Mumien und andere
mystische Monster in die Schlacht, wihrend
das Finale dann im sagenumwobenen Aflan-
tis Uber die Bihne geht. Hier drohen ein-
drucksvoll berstende Bauten das nahende
Ende einer dltertimlichen HiTec-Kultur an.

46

HEFT & SPIEL

Ein Teil der Herausforderung in den insge-
samt 15 Abschnitten besteht darin, glei-
chermafBen iberraschende wie faire
Attacken der Gegner abzuwehren - das
kann natiirliches und phantastisches Getier
sein, mitunter aber auch einer von finf
menschlichen Widersachern. Dazu dient

findet: Im Spielverlauf tauchen auch
Schrotflinten, Magnumrevolver und (iiber-
raschend harmlose) Uzi-Gewehre auf;
auBerdem natirlich die genreiblichen
Sammeleien wie Munition und Energierie-
gel. Diesbeziiglich erweisen sich ausfihrli-
che Expeditionen ausgetrampelter Pfade
als ebenso ergiebig wie geféhrlich, denn

zundchst eine unbegrenzt munitionierte  da sind tiefe Schluchten, glitschige Steil-

Selten verfiigte der Held eines Computerspiels Gber eine solche Vielfalt an Bewegungs-
méglichkeiten wie vorliegende Heldin: Lara hat den wahrscheinlich betérendsten
Gang seit Claudia Schiffer, kann Purzelb&ume oder Saltos in alle Richtungen schlagen.
Sie vollfihrt weite Hechtspriinge ins Wasser und gleitet dann héchst elegant durch die
Fluten, um sich nach dem Bad wieder gekonnt zuriick an Land zu katapultieren. Das
Mdadel klettert behende an Fassaden hoch und mit Bedacht in Fallgruben hinab, han-
gelt sich an Mavervorspriingen entlang, federt hohe Stiirze ab, schlittert mit Elan jeden
Hang hinunter oder legt bei Gelegenheit auch mal einen sehenswerten Handstand-

Uberschlag auf das Parkett. Und sofern sie ihre Hande gerade frei hat, greift sie jeder-
zeit zur Walffe...

1 Ausschnitte aus Laras Repertoire an kunstvollen Bewegungen



" ¢
Eines der eher technischen Rétsel

pfade oder vom Zusammenbruch bedrohte
Behelfsbriicken tber tosende Fluten zu
Uberwinden.

Vom Spieler wird beim Laufen, Springen,
Klettern und Kémpfen exaktes Timing, viel
Geschick und etwas Geduld verlangt, von
der Heldin das AuBerste an Kondition.
Doch bei den vielfiltig integrierten Knobe-
leien sind auch die kleinen grauen Zellen

Walfe stellen selbst kleinkalibrige Waffen nicht vor
ernsthafte Probleme

gefordert, selbst wenn letztlich blof3 Schliis-
sel oder die fehlenden Teile antiker Maschi-
nen gesucht, Steine verriickt und Fallen ent-
schérft werden. Die logisch durchdachte
Kombination der diversen Puzzles entfaltet
‘ aber einen unglaublichen Reiz. Es macht
einfach Laune, etwa mannshohe Felsblécke
| durch die Gegend zu wuchten, hinter dem
‘ ersten eine Geheimkammer zu entdecken,
| mit dem zweiten einen Trittschalter zu
" blockieren und den dritten als Leiter zu vor-
‘ her unerreichbaren Réumen zu verwenden.
|
|

PRO & KONTRA
Trotz aller Vorziige bleibt freilich noch
Raum fir Verbesserungen am bereits fest

Handfeuerwaffen zieht Lara beidhéndig und
zielt automatisch

geplanten ,Tomb Raider 2”. So sind zu
viele der herumliegenden Gegenstéinde
nur Staffage und lassen sich weder durch
Bitten, Betteln noch rohe Gewalt bewegen
oder als Waffe benutzen. Von Multiplayer-
modi oder Automapping fehlt jede Spur,
statt dessen gewdihrt ein |appischer Kom-
paf3 mehr schlechte als rechte Unterstiit-
zung in den héchst komplexen Laby-
rinthen. Unklar auch, warum dem PC die
ordentliche Pad-Steuerung der Versionen

fir Saturn und Playstation vorenthalten
bleibt - selbst wenn sich Lara mit dem Key-
board intuitiver kommandieren &t als die
meisten Helden anderer 3D-Abenteuer.
Nur Gutes l&Bt sich dagegen von den vie-
len liebevollen Details im Spieldesign be-
richten. Exemplarisch sei hier die Saver-
stoffanzeige genannt, die vor zu langen
Tauchgéngen warnt. Oder die automati-
sche Zielerfassung, die es der Heldin er-
méglicht, ihre Feinde je nach gerade an-
gewidihlter Waffe sogar beidhéndig zuver-
lassig aufs Korn zu nehmen. Gut auch,
daf3 man sich gefahrlos an riskante Ab-
grinde herantasten kann, ohne durch ei-
nen kleinen Schritt zuviel einen versehentli-
chen Sturz zu riskieren. Spriinge in das
Verderben hat sich der Spieler somit stets
selbst zuzuschreiben, und selbst diese
fihren nur in seltenen, weil arg tiefen Fal-
len zum Verlust des einzigen Bildschirmle-
bens. Sollte es doch einmal soweit sein,
kann man auf einen der 16 jederzeit an-
legbaren Spielstande zuriickgreifen.

_DIE PRASENTATION
Das feine Gameplay geht Hand in Hand
mit einer atemberaubenden 3D-Optik: Die
Grafiker haben ungemein beeindruckende
Polygon-Kulissen von bisher kaum gesehe-
ner Pracht realisiert und superb animierte
Akteure infegriert. In der Tat ist Lara Croft
die wohl bestbewegte und auch bestge-
baute Digi-Heldin aller Zeiten! Allenfalls
Kleingeister wiirden angesichts dieses Au-
genschmauses gelegentliche Clipping- und
Grafikfehler, die wenig aufsehenerregen-
den Intro- und Zwischenmovies oder die
etwas diirftig gestalteten Wasserober-
flachen beméngeln. Tatséchlich unterver-
sorgt werden jedoch die Ohren, denn
aufBer einem netten Titeltrack und laven
Soundeffekten gibt es nur Hintergrund-
gerdusche direkt von der CD, aber keine
Begleitmusik zu héren.

ACTION

In bisher einzigartiger Form hat Core Design
hier eine virtuelle Kamera realisiert. Sie schwebt |
ein Stiick weit hinter der Heldin und tbermittelt
deutlich dynamischere Bilder, als man sie aus
der unflexiblen Ego-Perspektive der iblichen 3D
Actionkerker oder den starren Renderkulissen
von Actionadventures wie z.B. ,Alone in the
Dark” her kennt. Droht sich ein Gegenstand zwi-
schen die Protagonistin und den Betrachter vor
dem Monitor zu schieben, wird passend ge-
zoomt. Und sollte eine Akfion eine Reaktion in
einem uneinsichtigen Teil der Landschaft ausls-
sen, so wird der Spieler durch einen kurzen
Schwenk dorthin informiert. Diese Technik stiftet
anféinglich aber auch ein wenig Verwirrung.

Auf Tastendruck sieht sich Lara fast nach Belie-

ben in der Umgebung um

HEFT&SPIEL
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DAS WORT ZUM
SCHLUSS

Kurz und sehr gut, Tomb Raider ist eine
vollauf gelungene Schatzsuche, die durch-
dachtes Gameplay mit einem gefalligen
Schwierigkeitsgrad und einer sagenhaften
3D-Optik kombiniert. Anders gesagt: ein
Actionadventure, wie man es sich zum
Weihnachtsfest kaum schéner wiinschen
konnte! (rl)

ben enttéuscht zuriick

\ RS >
Der Lowe ist hungrig: schon lange keine Gla-
diatoren mehr gefriihstiickt...

Eine Zisterne: Wir empfehlen, vor Betreten ab-
zuspeichern

Uber soviel Agilitét staunt der Dino

48

In Agypten wird’s mystisch

Damit Lara auf jedem Rechner eine or-
dentliche Figur macht, unterstitzt die
3D-Grafikengine ansehnliches VGA
und Gberwadltigendes SVGA in varia-
blen Bildgrofien. Eine Abschaltung
der Perspektivenkorrektur sorgt dabei
auf schwécheren Computern for zu-
séitzliches Tempo, was allerdings mit
verzerrten bzw. gekrﬁmmten Texturen
im Nahbereich erkauft werden muf3.
Die volle Grafikpracht entfaltet sich ab
einem P166 oder besser noch mittels
der kommenden Spezialumsetzung fir
3D-Beschleuniger: Rendition-Grafik-
karten oder der neve 3DFX-Chipsatz
(integriert auf Diamond Monster,
Orchid Righteous 3D etc.) sorgen fiir
feiner aufgelsste Bilder in Hochstge-
schwindigkeit.

... und ohne Perspektivenkorrektur

Mit diesem Editor schufen die Entwickler die
vier Ruinenszenarien

Tomb Raider

(Eidos /Core Design)

Schicke Priisentation, durchdachtes Gameplay: ein
Actionadventure der Sonderklasse!
GRAFIK 21%
SOUND 69%
STEUERUNG 88%
MOTIVATION 89%
((éf 'v/ \5 P :

L

3 .)A
(s &)
USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: ir Gelibte
Preis: ca. 89,-DM

DATENTRAGER: Q0]

PROZESSOR: u.b einem 486 DX/2, empfohlen sei
ein P166

ab 8 MB RAM, 3 MB auf der HD
TR V6//5VGA, Extroversion fiir 3D-Karten
[T P itz alle giingigen Karten

[ o s |
komplett deutsch

nein

[T hitp://www tombraider.de




Das gibt's tatsachlich! Ein Spiel
erobert alle Herzen im Sturm und
wird praktisch iiber Nacht zum
Klassiker: Die Rede ist von

Sid Meier’s Civilization” II.
Ausgezeichnet ...

mit dem International

Emma Award 1996

mit dem Platin Player

in Deutschland

mit dem British Interactive
Multimedia Association Award als
Spiel des Jahres 1996 in England

Weltweit mit Bestnoten bewertet,
wird Civilization” II mittlerweile
als das erfolgreichste Strategie-
Spiel auf dem Markt bezeichnet.
Héchste Zeit, daB auch Sie den
Tatsachen ins Auge sehen!

Nehmen Sie die Herausforderung
an - und lassen Sie sich von einem
phantastischen Spiel mitreiRen!

Und es geht noch weiter!

In Kiirze gibt es mit “Conflicts in
Civilization” 20 neue knallharte
Szenarios fiir Civ-II-Spezialisten
und alle, die es bald sein werden.
Teilen Sie sich Ihre Freizeit gut ein!

Bald erhaltlich! “Conflicts in Civilization!”
L Microprose Hotline: Montag und Mittwoch 14-17 Uhr
Auslieferung erfolgt exklusiv iiber die Leisuresoft GmbH,
Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Binen, Telefon: 02383/69-0, Fax 02383/913199.
Mgy " gl Ein Unternehmen der Microprose GmbH
- 3£ - -
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W\<, —
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PC Player Platin Player
“Evolution - noch nie war
sie so unterhaltsam wie heute.”

“Fiir Freizeitstrategen auf der

Suche nach langfristiger Unterhaltung

ist Civilization” II ein MuR.”

PC Games Award 90 %

PC Joker 88 %

“Die vielen Fans des Vorgédngers werden
von der ungeheuren Spieltiefe ebenso
begeistert sein wie jeder Neuzivilisator.”

Power Play 88 %
“Auch in der zweiten Auflage ist

Civilization die S-Klasse unter Strategicals.”

PC Action 87 %
“Wenn sich ein Strategiespiel von Sid

Meier ankiindigt, dann warten Publikum

und Kritiker gleichermaen ungeduldig

auf den Release-Tag. In der Vergangenheit

hat der Star-Designer von Microprose
mit seinen Werken schon oft hochste

Erwartungen erfiillt, und auch das Sequel

zu seinem Meisterwerk Civilization folgt

dieser Tradition in iiberzeugender Weise.”

PC Spiel 3/5

PC Power 85 %
“Sid Meier hat ein Meisterstiick
von einem Spiel geliefert.”

.-.-EE:%GPROSE

The Ridge Chipping Sodbury S Glos 'BS17 6BN
World Wide Web Site: http: / /www.microprose,com



Windows 95:

Es gibt nur

weni eD"n

e,

mit denen

An was auch immer Du gerade denkst: Vergif es mal fiir
57 Sekunden. Stell Dir lieber vor, was alles laufen wiirde,
wenn Du Windows® 95 hattest: Du wiirdest die hitzigsten
Games Deines jungen Lebens spielen. - Egal? Dann wird
Dir auch die Windows 95 Bonus-CD-ROM mit spielbaren
Demoversionen egal sein. Schade. Die ware namlich

ab sofort Dein gewesen, wenn Du Dir Windows 95 geholt

hattest (die Einsendung Deiner Registrierkarte hatte
gereicht). Aber was entgeht Dir schon? Aufer Captain
Quazer, Monster Truck, Flight Simulator, Necrodome
Diabolo, Deathdrome, The Neverhood, Time Commandic
Kurz was anderes: Du kommst mit Windows 95 plus
Internet Explorer (bedauerlich, ebenfalls auf der Bonus-

CD-ROM) auch ins Internet. Das ist toll. Aber nicht unser



Thema. Also zuriick: Spiel nicht irgendwo rum, spiel mit
Windows 95. Ehrlich. Denn da lauft mehr. Nicht falsch
verstehen - fiir Dich lauft’s bestimmt auch sonst gut.
Und jetzt kannst Du ruhig wieder an was anderes denken.
Hallo? Doch noch was. Auf der Demo-CD-ROM gibt’s aufer
Games und dem Microsoft Internet Explorer 3.0 auch

noch Vicrosoft Netmeeting, Mail, News Reader und das

Fuis 19p0

uonesodiog

9@@9@%99&99@”%@”%%”9

Service Pack 1 fiir Windows 95. Das noch:

http://www.microsoft.de. Sehr gut.

Where do you want to go today?™

Microsoft
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Dreimal haben die Biester
aus dem Weltraum bereits
die irdischen Kinos heimge-

attacke wird soeben vorbe-
reitet. Jetzt dirfen sich die
aber
Acclaims schnorkellose Ac-
tionumsetzung verbeiBen.

D .o sucht, die ndchste Zelluloid-
Film-

vorlagen
bilden hier den Rah-
men fir einen 34 Eta-
gen umfassenden 3D-Kel-
ler voller Space-Monster; dazu
gibt es zehn Abschnitte fir maxi-
mal vier, sich ausschlieBlich gegen-
seitig bekriegende Multissldner.
Ausgangspunkt ist die Siedlerkolonie LV-
426 aus ,Aliens”, dem zweiten Movie der
SF-Serie. Hier durchsucht Lt. Ellen Ripley
(mal in Gestalt des Spielers anstatt der von
Sigourney Weaver) die Korridore nach
Uberlebenden, ballert auf Alien-Eier,
Frischlinge und ausgewachsene Parasiten.
Das Getier greift da-

Fans

bei nicht immer fron- Die Labyrinthe des Ge-

erstmal in

Trotz gelegentlicher Intermezzi
der unge(s)timen Alienkénigin
halt sich die Vielfalt der Angreifer
zwar in Grenzen, doch verleihen
Missionbriefings dem Spiel einen
Hauch von Komplexitat. Da wer-
den Terminals aktiviert, flammen-
de Brennstoff-
rohre entliftet

tal an, sondern lavert f&ngnisplanel’en bergen oder  unter

auch hinter dem Mo-

biliar, schleicht an der Hundemutanten und in-
fizierte Haftlinge.

Decke herum oder
krallt sich direkt im
Blickfeld fest. Die Labyrinthe des nachfol-
genden Gefangnisplaneten basieren auf
JAlien 37, sind teils wasserdurchflutet und
bergen u.a. Hundemutanten, infizierte
Haftlinge sowie angreifende Soldaten der
betriigerischen Minencompany. Zum Fina-
le geht’s dann zuriick auf das auBerirdi-
sche Raumschiff aus dem ersten Film; jetzt
allerdings voll mit Aliens besetzt

055“(|li””‘

Bunte Kisten ber-

gen niitzliche Ex-
tras

Ripley im Clinch mi

EFTB SPIEL

Zeitdruck Schleusen
versiegelt. Unterdessen
sind Fasser, Kisten oder
Kammern auf Sammel-
extras abzuchecken, denn die Grundaus-
stattung aus Bewegungsmelder, Kleinkali-
bergewehr und der Speicheroption ist nur
die halbe Miete — wer hétte in Ripleys Lage
nicht gerne Automapping, Energieriegel,
Nachtsichtgerdt, sdureresistente Stiefel,
Munition oder vier automatisch zielende
Sonderwaffen (Schrotflinte, Flammenwer-
fer, Puls- und Mehrwegekanone) bei der
Hand?

Die distere Grafik iiberzeugt durch Tem-
po, Transparenzeffekte und Explosionen,
verweigert jedoch den SVGA-Betrieb und
vermag daher weder mit 256 Farben noch
im HiColor-Modus voll zu iberzeugen.
Mehr Stimmung verbreiten die zwdlf dra-

infizierten Hﬁﬂlir;gen

Das Spiel basiert auf allen drei Alien-Movies

Charge

matischen Soundtracks nebst passender
FX, und auch die eingebauten Renderfilm-
chen sind durchaus sehenswert. An der
genretypischen ,Dungeon-Steuerung” gibt
es ebenfalls nichts zu makeln. Wer seine
Lieblingsmonster also mal in einem grund-
soliden Actiongame erleben will, der bal-
lert hier richtig. (rl)

Alien Trilogy

(Acclaim)
Grundsolide 3D-Action fiir DOS und Win 95.
GRAFIK 69%
SOUND 75%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 70%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99,-DM

DATENTRAGER: JYU]

T o!le giingigen Karten
Em_ Maus, Tastatur, Stick, Pad
AUSGABE: komplett deutsch

(Null-) Modem, vier Spieler im Netz-
werk

TR hiip://www.acclgimnation.com
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Segas NASCAR-Boliden genieBen in der Spielhalle und auf der Saturn-Konsole
enorme Popularitit. Das mag an der feinen Steverung, den spannenden Multiplay-
er-Duellen oder den rasend schnellen 3D-Pisten liegen - alles Dinge, die der aktuel-

Rempeleien sind an der Tagesordnung

esonders enttduschend ist die SVGA-

Grafik, die sich voll auf die lahmen Di-
rect 3D-Routinen von Win 95 verlaBt:
Selbst am schnellsten Pentium rucken die
weder besonders schmucken noch langen
Kurse. Mehr Tempo
gibt's nur bei verklei-
nertem Bildausschnitt,
doch I6st ein briefmar-
kengroBes Sichtfenster
natirlich keinen Ben-
zinrausch aus.
Nun hat das zugrundeliegende Arcade-
Original mittlerweile einige Jahre auf dem
Buckel und daher sonst nicht viel zu bieten,
was Konkurrenten wie , Bleifu3 2” oder die
,Need for Speed Special Edition” aus-
bremsen kénnte. So finden die Ubungs-

len PC-Umsetzung leider abgehen.

Kein Benzinrausch
auf drei ruckeligen
3D-Kursen

FOSITIORN

und Championship-Rennen gegen maxi-
mal 39 Computerpiloten auf nur drei Pi-
sten statt: dem kurzen Daytona-Rundkurs,
einer anspruchsvolleren, mit Serpentinen,
Tunnels und Steilkurven bestickten
Bergstrecke sowie ei-
nem Stadtkurs mit fie-
sen Kehren. Die vier
angebotenen Boliden
(im Arcade-Modus
sind’s nur zwei; hier
driickt dann ein Zeitlimit auf die Tube) un-
terscheiden sich blof3 durch Farbe und Au-
tomatik bzw. Schaltung fiir hshere Endge-
schwindigkeit. Ansonsten sind nur Renn-
daver und Perspektive variabel.

Letztlich ist es freilich egal, ob das Gesche-
hen aus dem Cockpit betrachtet wird, die

AMEPLAY-GIMMICKS

Mag die Konvertierung auch lieblos sein, ein paar Gags hat sie doch zu biefen. So er-
wihnt die Online-Anleitung nur am Rande den Mirror-Modus fir Fahrten iiber spie-
gelverkehrte Kurse und das Rennen gegen die Stoppuhr. Véllig unterschlagen wird, daf3

|

HEFT&SPIEL
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die Jeffry-Statue (einer der 1
,Virtua Fighter”) am Straf3en-
rand einen Kapfstond macht,
wenn man einige Sekunden
vor ihr parkt. Und ein Tur-
bostart laBt sich realisieren,
indem man bei gehaltener
Bremse die Drehzahl zwi-
schen 6.500 und 7.000
U/min halt und sie bei griner
Ampel loslaf.

Am Stadtkurs gibt Jeffry Kunst-
stiickchen fiir Parker zum besten

Selbst bei abge-
schalteten Details
rucken die Pisten
noch

Kamera auf der Motorhaube thront oder
Uber dem Heck schwebt, denn zu sehen
gibt es recht wenig und zu héren kaum
mehr als ein paar Musiktracks und fades
Motorengebrumme. Da sind die Mark-
stiicke im Originalautomaten besser auf-

gehoben. (rl)

Daytona USA

(SEGA)
Enttiuschende Win 95-Konvertierung des heifien
Arcade-Rennens.
GRAFIK 57%
SOUND 62%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 46%

(/
o1
USK-Freigabe:
Schwierigkeit:

Preis:
10
ab einem Pentium
T cb 8 MB RAM, 60 MB auf der HD
[GRarik: R
TR olle zu Win 95 kompatiblen Karten
IETTTY TR Tostotur, Stick, Pad
komplett deutsch
nein
[CTTTTRTTTI00 hitp://www.sega.com

ab 12 Jahren
Stufen

ca. 89,-DM
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‘ STRATEGIE ﬁ@

Eine halbe Million Kaufer kon-
nen nicht irren: ,Command &
Conquer” samt Zusatz-CD bot
Echtzeitstrategie vom Allerfeinsten.
Taktisch klug legen die Westwood Stu-

dios nun zum Weihnachtsgeschdft den
Nachfolger des Bestsellers vor, wieder in

'y

WAS IST NEU?

Nach dem etwas grobpixeli-
gen Vorgénger erstrahlen die
41 neven Schlachtfelder dank
Microsofts ,DirectX” nun zu-
mindest unter Windows 95 in
feinstem SVGA-Glanz; unter
DOS muf3 man sich weiterhin
mit der weitaus schnéderen
VGA-Optik und einem deutlich
kleineren Kartenausschnitt be-
gniigen. Dafir sind rund die
Halfte der 33 Land-, Luft- und
erstmals auch Seestreitkrafte
véllig neu, und deren Auftrage

“,’ )
5

einer von Virgin lokalisierten Version.

So detailreich ist die Grafik nur unter Win 95

deutlich komplexer. Die Land-
arten besitzen nun gar das

etwa doppelte Ausmaf,
wiihrend die Hintergrundge-
schichte noch abstruser als ge-
habt ausfallt.

EINSTEIN, HITLER &
STALIN

Laut Westwoods Autoren hat
Albert Einstein hier in den 20er
Jahren Hitler verschwinden las-
sen, wodurch Deutschland in
den GenuB eines vorgezoge-

b\

Die Wunderwaffe der Stalinisten: U-Boote sind vom Feind kaum auszumachen

nen Wirtschaftswunders kam.
Dies brachte wiederum den
russischen Neidhammel Stalin
in Rage, der nun mit seiner Ro-
ten Armee und den verbinde-
ten Ukrainern die westliche Al-
lianz Gberfallt. Der Spieler hat
zu Beginn die Wahl, in zwei
véllig unterschiedlichen Kam-
pagnen entweder mit Stalins
Schergen (quasi die Nachfol-
ger der NOD-Truppen aus dem
ersten Teil) Westeuropa zu
berrollen oder als alliierter
Kommandeur (vormals GDI)
der roten Flut Einhalt zu gebie-
ten.

FREUND UND FEIND

Jede der beiden Kampagnen
besteht aus 14 Missionen. Da
man sich jedoch des &fteren
nach einem Sieg auf der
anklickbaren  Europakarte
selbst nach dem néachsten Ein-
satzgebiet umsehen darf, sum-
mieren sich die einzelnen Ab-
schnitte zu insgesamt 41
Einsatzen. Bis zu acht per
Nullmodemkabel, Netzwerk
oder Internet verbandelte Ge-
genspieler diirfen sich in rund
20 Missionen zudem gegensei-

tig bekriegen. Dariber hinaus
haben Solostrategen die Még-
lichkeit, die Multiplayerkarten
allein mit und gegen bis zu sie-
ben CPU-Kontrahenten zu ab-
solvieren. Und wer dann im-
mer noch nicht genug hat, darf
sich mittels der beiden prakti-
kablen Editoren (je einer fir
DOS und Win 95) beliebig vie-
le eigene Schlachtfelder in vier
Gréfen zusammenschustern.

DIE AUFGABEN

Vor jedem Einsatz présentieren
professionelle Schauspieler
eine ausfihrliche Missionsbe-
schreibung, wobei sich streifi-
ge, aber bildschirmfillende
Videos mit martialischen Ren-
dersequenzen abwechseln.
Danach geht's umgehend auf
eine aus der Vogelperspektive
gezeigte Landkarte, deren Ber-
ge, Meere und Flisse sich ent-
weder in weif3 verschneitem
oder in sommerlich griin/brau-
nem Look zeigen. Die Solda-
ten, Panzer, Schiffe und Flug-
zeuge werden hier entweder
einzeln per gezieltem Klick
oder aber in beliebiger Anzahl
als eingerahmte Truppe auf
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Trab gebracht. Abgedunkeltes
Terrain ist wortwdrtlich zu ent-
decken, Gegner und feindliche
Gebdude sind mittels punktge-
naver Mausklicks unter Feuer
zu nehmen.

Meist muf3 man auch eine aus

Hier entsteht eine Basis

4 )jel2 &

e o
}jyielv'ﬂﬁ
Y

Sunden
fagh
%

bis zu 30 unterschiedlichen
Gebduden bestehende Basis
mit Erntesilos, Radaranlagen
und Waffenfabriken errichten.
Erfahrene Eroberer dirften da
die meisten Bauten schon ken-
nen, neu hinzugekommen sind

v

arlit

HARIBO Goldbiren gibt’s jerzt

auch auf CD-ROM.

Begleite Hariboy und seinen

Freund, den Gummibiren, auf

seinem spannenden Abenteuer

durch Bonbonia. Finde die

geheimen Formeln, damit die

schen wieder Haribo
Bonbons essen konnen.

Aber wiege Dich nicht in

siifen Triumen, denn um die
250 Levels zu schaffen muflc

Du Dich ganz schén anstrengen!

Bunker, Hundehiitten, Radar-
stérer, MG-Nester und ein Tele-
porter, der Einheiten zu jedem
gewiinschten Punkt der Land-
karte beamen kann. Den
Grundstoff fir den Aufbau von
Infrastruktur und Truppen lie-

DER BPS

Damit es keinen Arger
mit den strengen Ju-
gendschutzbestimmun-
en hierzulande gibt,
Eor Westwood (wie be-
reits beim Vorgdnger)
die deutsche Version an
einigen Stellen etwas
abgemildert. So bekrie-
gen sich hier keine
menschlichen Soldaten
sondern Roboterar-
meen, statt rotem Blut
flieBt bei Feuergefech-
ten griine Séure Uber
den Bildschirm, die To-
desschreie und Hilferu-
fe wurden zugunsten
weniger anstéBiger
Laute entfernt. Auch die
Hintergrundstories vari-
ieren dezent, das ge-
niale Gameplay blieb
jedoch unangetastet.

57

HETASPEL




STRATEGIE «@

Sofern geniigend Rohstoffe vorhanden sind, kann das HQ endlos ausgebaut werden

fern dabei Mineralfelder, die
mit Erntemaschinen abzugra-
sen sind.

DAS GLEICHGE-
WICHT DER KRAFTE

Beide Streitkréifte haben ganz
explizite Schwéichen und Star-
ken. So verfiigen die Alliierten
zwar iber weniger Feuerkraft,
kénnen sich dafir aber auf
eine sehr féhige Infantrie, eine
miichtige Flotte und Spiona-
gesatelliten verlassen. Letztere
enttarnen auf einen Schlag das
gesamte Terrain, was umso
nitzlicher ist, als sich never-

Einzelkampferin Tanya kommt ohne Basis

und daher ohne Bau-lcons aus

Auch Landungsboote kdnnen mit Panzern be-

stiickt werden

58

HEFTBSPIEL

dings bereits entdeckte Gebiete
nach und nach wieder verhil-
len. Die Russen dagegen besit-
zen die weitaus besseren Pan-
zer und Flugzeuge (u.a. auch
MIGs und Hubschrauber), zu-
dem durchpfligen sie die Mee-
re mit U-Booten, welche nur
von Sonaranlagen aufgespirt
werden kénnen.

Ganz neu im Kriegsarsenal
sind auch Tarnvorrichtungen
und Spione, die Rohstoffe und
Informationen vom Feind steh-
len kénnen - sofern sie nicht
von postierten Schéferhunden
entdeckt werden. In speziellen
Missionen befehligt man zu-
dem die schlagkraftige Einzel-

oo

Hinterland

Ton

Die Ubersichts-
karte rechts
oben ist zwei-
fach zoombar

kémpferin Tanya. In solchen
Féllen sind wiederum die Sa-
nitater besonders nitzlich, da
sie verwundete Soldner restlos
heilen kénnen. Besondere Er-
wiéhnung aufgrund ihrer multi-
plen Verwendbarkeit verdie-
nen aufBerdem minenlegende
Panzer, Fallschirmjéger sowie
insbesondere dig allerorten
herumstehenden Olfésser. Ein-
mal getroffen, [6sen sie explo-
sive Kettenreaktionen aus.

MEISTERSTRATEGEN
GESUCHT

Die Auftrége sind generell ein
gutes Stiick flexibler geworden
und beinhalten haufig mehrere
Teilaufgaben. Hier gilt es dann
nicht nur, eine Basis maglichst
schnell aus dem Boden zu
stampfen, sondern beispiels-
weise auch, unter Zeitdruck

Die Feverkraft der Schiffsgeschiitze reicht bis in das

Briicken zu sprengen, Strafen
fir Konvois von Feinden zu
sdubern oder ganz gezielt
gegnerische Truppen zu ver-
nichten und Gefangene zu be-
freien. Zwei Spezialauftrage
fuhren gar in das Innere eines
weitverzweigten, unterirdischen
Reaktorraums. Selbst auf dem
untersten Schwierigkeitsgrad
wollen Siege daher hart er-
kaimpft werden. Und oft genug
klappt es nur mit einem exakt
koordinierten Parallelschlag
der Land-, See- und Luftstreit-
kréfte — wobei bereits ein ein-
ziger Fehler zum vorzeitigen
Abbruch der Mission fishren
mag.

HINTER DEM
PULVERDAMPF

Kurzum, im direkten Vergleich
mit dem Vorgéinger werden

GANZ PERSONLICH

Auch wenn Alarmstufe Rot das Genre der Echtzeitstrategie
kaum neu erfindet, ist es derzeit doch der stérkste Vertreter sei-
ner Zunft — der Vorgéinger war ja nahezu schon perfekt, da
blieb kaum Raum fiir Innovationen. Von der dichten Atmospha-
re Uber die vorziigliche Spielbarkeit bis hin zu den wertungsent-
scheidenden und taktisch ausgefuchsten Aufgaben stimmt hier
einfach so gut wie alles. Bleibt die Frage, welche Asse man sich
in den Westwood Studios fiir die bereits angekindigte Fortset-
zung ,The Tiberian Sun” im Armel behalten hat? Wie ich hoffe,
zumindest eine etwas weniger hanebiichene Hintergrundge-
schichte sowie ein Plus an iberzeugenden Animationen.

Manfred




zwar zahlreiche Defailverbesse-
rungen, aber nicht eine wirklich
innovative Neuerung geboten.
Das stand freilich auch nicht zu
erwarten, da das Konzept die-

ses Spiels immer noch
ein weitaus interes-
santeres Gameplay
als Konkurrenztitel
wie etwa ,War
Wind” oder auch ,Z”
verspricht und die
hiesigen Aufgaben-
stellungen geradezu
vorbildlich ausgewo-
gen sind. Zudem wer-
den die PC-Generdle
von einer genial ein-
fachen und somit ein-
fach genialen Bedien-
barkeit unterstiitzt —
zumindest unter Win
95 kommt ja auch
noch der erheblich
vergroBerte Karten-
ausschnitt  hinzu,
wiéhrend sich unter
DOS kaum optische
Unterschiede zu Teil
eins der Saga
ausmachen lassen.
Zu guter Letzt wird
der Kampfgeist unter
beiden Betriebssyste-
men von knallhartem
Technorock und mar-
tialischer deutscher
Sprachausgabe an-
geheizt.

Der General-
stab tagt

Feuer frei fir
Renderse-
quenzen

Fazit: Command & Conquer
war ein MuB fiir anspruchsvol-
le Strategen, und dabei ist es
auch mit Alarmstufe Rot geblie-

ben. (md)

Command & Conquer 2

Alarmstufe Rot
(Westwood Studios/Virgin)

Fortsetzung der genialen Kosim in Echtzeit mit
len Detailverbesserungen

GRAFIK 76%
SOUND 88%
STEUERUNG 90%
MOTIVATION 86%
61
£
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USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeif: 59 Sizfen
Preis: ca. 119,-DM

DATENTRAGER: PAOH
[V TE ob einem 486 DX2
BTSN ob 8 MB RAM, 30 MB auf der HD

VGA (DOS), SVGA 640 x 480 bzw. 640
X 400 (Win 95)

SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio 16,
Ultrasound, Roland RAP-10

AUSGABE: komplett deutsch

bis zu acht Spieler per Modem, Direkt-
e IR verhindung oder im Netz |

(TVTTRTTIR http://www.westwood.com

DETEKTIV BOGEY - Vol. 2
“Das Geheimnis der Pyramide”
Art.-Nr. RAP 70002

DM 29,95

DETEKTIV BOGEY - Vol. 1
“Das Griechische Collier”
Art.-Nr. RAP 70001

DM 29,95

DETEKTIV BOGEY - Vol. 4
“Die Insel der ewigen Jugend”
Art.-Nr. RAP 70004

DM 29,95

DETEKTIV BOGEY - Vol. 3
“Ein Schatz im Untergrund”
Art.-Nr. RAP 70003

DM 29,95

DETEKTIV BOGEY - Vol. 5
“Der Talismann Teil 1”
Art.-Nr. RAP 70005

DM 29,95

DETEKTIV BOGEY - Vol. 6
“Der Talismann Teil 2”
Art.-Nr. RAP 70006

DM 29,95

Jetzt im Buchhandel, Einzelhandel,
fuhrenden Warenhdusern oder bei:

art & play neue medien

Verlags- und Produktionsges. mbH
Elbchaussee 58

22765 Hamburg

Tel. 040/39 900 804
Fax 040/39 900 805

Internet: http//www.artplay.com
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COME TO HOLIDAY ISLAND ! JETZT HABEN SIE ENDLICH GELEGENHEIT, SICH FUR DIE SCHONSTEI :
JAHRES EIN FERIENPARADIES ZU ERSCHAFFEN, VON DEM SIE SCHON IMMER GETRAUMT HABEN. KNACH
MADELS AM STRAND, BEACH BOYS BEIM VOLLEYBALL, LACHELNDER HOTELSERVICE UND, UN

MACHEN SIE AUS EINER SCHNODEN INSEL EIN URLAUBSPARADIES VOM FEINSTEN. OB KLEINER
ODER TEURE CLUBANLAGE, DIREKT AM STRAND ODER LIEBER IN DEN BERGEN, LIEGT GANZ BE
BEI DER KONKURRENZ, DIE NATURLICH VERSUCHT, IHNEN DIE BESTEN PLATZE UND HOTELS WE!

IST DIE ANLAGE DANN FERTIG UND DIE ERSTEN URLAUBER TREFFEN EIN, BEGINNT DER STRESS E

ABER DURCH GESCHICKTES MANAGEMENT SOLLTEN SIE ES SCHAFFEN, DASS GARANTIERT KEINER
UND SIE SELBST NOCH MACHTIG REICH WERDEN.

UND WAS DIE KONKURRENZ BETRIFFT..., DA FALLT IHNEN BESTIMMT ETWAS PASSENDES EIN!

A FAST UNENDLICH VIELE, VOM SPIELER IN DEN GRUNDZUGEN
EINSTELLBARE, ZUFALLIG GENERIERTE ATOLLE, INSELGRUPPEN
UND INSELN.

6 ZUSATZLICHE SZENARIEN MIT UNTERSCHIEDLICHEN
SPIELZIELEN

MEHR ALS 60 VERSCHIEDENE GEBAUDE UND
FREIZEITMOGLICHKEITEN, PLUS 12 ,BESONDERE"
ATTRAKTIONEN

VIELE KLEINE ANIMATIONEN UND SOUNDS
SORGEN FUR ABWECHSLUNG AUF DER
SPIELOBERFLACHE

AUKTIONEN, .FIESE" SABOTAGEN UND GELE-
GENTLICHE KATASTROPHEN FORDERN IHR
PLANUNGSGESCHICK

LGROOVIGE" KARIBIKKLANGE VERBREITEN
DIE ECHTE SUDSEEATMOSPHARE

BIS ZU SIEBEN COMPUTERGEGNER
MACHEN IHNEN DAS LEBEN SCHWER

JEDE MENGE 3D-ZWISCHENSEQUENZEN

ANSICHT IN 3D-ISOMETRISCHER
DARSTELLUNG

= S -

SAMTLICHE MODI IHRER GRAFIKKARTE
WERDEN UNTERSTUTZT

& TEXTE UND SPRACHE KOMPLETT IN DEUTSCH, WEIL
+MADE IN GERMANY"

S]]]]ﬂowe]"s FUR WIN ¢D-RO

INTERACTIVE ENTERTAINMENT SOFTWARE ERHALTLICH AB g‘
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Bereits der ,F1 Manager 96” landete bugverseucht in den Regalen,
und auch der neue Bundi hat bei Verkaufsstart noch mehr Fehler als
der schlechtesten Ligaabwehr pro Spiel unterlaufen. Betrachtet

Software 2000 die Kéufer neverdings etwa als Beta-Tester?

B DIOIB TiDsints

B
oA *
i

Nun geht's
auch in
Trainingsla-
ger aufler-
halb der
Republik

Auch rund um die Arena darf wieder investiert werden

62

HEFT & SPIEL

TICKETS MIT KLEINEN
FEHLERN

Gerade bei einem derart po-
puldren Spiel wie der vierten
Variante des landesweit meist-
gekauften FuBballmanagers ist
es argerlich, wenn wirtschaftli-
che Erwdgungen vor Qualitét
gehen. Versténdlich zwar, daf3
man den Titel bis zur ,Compu-
ter 96” und dem daran ange-
schlossenen Weihnachtsge-
schaft am Markt haben wollte -
unverstandlich hingegen, daf3
die Zeit nicht geniigte, alle Pro-
grammfehler auszurdumen. So
bleibt der grofien Fangemein-
de wohl nichts anderes tbrig,
als auf ein voll bereinigtes Up-
date zu hoffen.

ANPFIFF

Nach dem netten Renderintro
miissen die ein bis vier Spieler
zundchst die Gblichen Einstel-
lungen in punkto Schwierig-
keitsgrad, Komplexitéit, Startli-

Ubersichtlicher denn je: das Hauptmen; mit
Chefredakteur Joachim als Meistermacher

ga, Liga und/oder EM/WM-
Modus, gewiinschter Verein
nebst Stérke sowie Manager-
portrait vornehmen. Eigene
PCX-Konterfeis im entspre-
chenden Format lassen sich
ebenfalls einbinden. Anschlie-
fend werden noch die Teilneh-
mer an den européischen Po-
kalwettbewerben angezeigt
und die erste Runde des DFB-
Pokals ausgelost. Dabei klingt
die Sprachausgabe dllerdings
so blechern wie ein Roboter
aus den 50er Jahren. Sodann
landet man im Hauptmeny mit
seiner schmucken SVGA-Optik
und einer im Vergleich zum
Vorgédnger stark verbesserten
Ubersichtlichkeit. Als positive
Neuerung erreicht man hier
alle Untermenis per Klick auf
beschriftete Bélle, dariiber hin-
aus lassen sich zehn besonders
haufig bendtigte Features (z.B.
die Laden/Speichern-Option)
auf die Funktionstasten legen
und so bequem direkt an-
wahlen.



Bundesliga Manager (1989)

desliganiveau, doch die
Darstellung der Begeg-
nungen durch den ,lau-
fenden Ball” kam préich-
tig an. Dieses Feature
wurde von den Fans im
Nachfolger sogar so
schmerzlich vermift, da3
der Hersteller es in Teil
drei schlieBlich wieder

integrierte.

Rundacl: M Y TS

DESLIGA MANAGER IM WANDEL DER ZEIT
Bundesliga Manager Hattrick (1994)

Das Urprogramm hatte rein optisch zwar alles andere als Bun-

1(1991)

qu

An den nett animierten, packenden Torszenen hatte man sich

trotz nachgeschobener
Zusatzdisk irgendwann
sattgesehen.  Zwar
konnten  registrierte
Kunden einen Editor or-
dern, doch diirften nur
Freaks die gehérige
Portion Geduld und Zeit
aufgebracht haben, die
zum Erstellen eigener
Highlights vonnéten
war.

Die im ,Reality Modus” anhand unzéhliger Attribute berechneten

Spielsituationen sorgten
fiir reichlich Abwechs-

lung, das Gewusel der m

winzigen Sprites hinge-
gen eher fir trénende
Augen. Dazu flimmer-
ten die Paraden der
Keeper iiber die Anzei-
gefafel, und Nostalgiker
bekamen ihren ,laufen-
den Ball” zuriick.

Bundesliga Manager 97 (1996)

|

Auf den ersten Blick mag die Action auf dem Renderrasen zwar

beeindruckend ausse-
hen, doch wenn die
Akteure dann unbehol-
fen und meist recht
planlos durch die Ge-
gend stolpern, wiinscht
man sich eine zustzli-
che fiinfte Kameraper-
spektive — um dem
spannungsarmen Ge-
kicke den Riicken zu-
kehren zu kénnen...

3 Skulls of the Toltecs DV 69,90
Alien Trilogy DV 69,90
Azrael's Tears DV 69,90
Baphomets Fluch DV 69,90
Betrayal in Antara DA* 74,90
Birthright DV* 74,90
Bleifult 2 DV 54,90
Bundesl. Manager 97 DV 69,90
Civilization 2 DV 7490
Crusader - No Regret DV 64,90
Death Gate DV 69,90
Der Planer 2 DV 69,90
Der Produzent DV 69,90
Descent 2 DV 79,90
Destruction Derby 2 DA* 69,90
Diablo DV 74,90
Die Akte Pandora DV 7490
Die Fugger 2 DV 7490
Die Hard Trilogy DV 69,90
Die Siedler 2 DV 64,90
Discworld 2 DV* 74,90
Down in the Dumps DV 69,90
Dungeon Keeper DV* 69,90
Elisabeth 1 DV 69,90
Fifa Soccer 97 DV 69,90
Formula 1 Gr. Prix 2 DV 8490
Guts N' Garters DV 79,90
Hardline DV 5490

Jagged Alliance 2 DV 69,90
Leis. Suit Larry 7 DV 79,90
Lighthouse DV 7490
MAX. DV 74,90
MDK DV* 79,90
Mechwarrior 2:Merc. DV 79,80
Megarace 2 DV 54,90
NBA Live 97 DV 74,90
Phantasmagoria 2 DV 79,90
Privateer 2 DV 79,90
Schleichfahrt DV 69,90
Shattered Steel DV 69,90
Syndicate Wars DV 69,90
Time Commando DV 69,90
Tomb Raider DV 64,90
Toonstruck DV 69,90
Comm. & Conquer 2
ptP 54,90

(:X:0T° Daggerfall ov

NHL Hockey 97 ov <1 K:]i]

Tunnel B1 DV 79,90
Warcraft 2 - Excl.Edit DV 79,90
Wing Commander 4 DV 79,90
z DV 69,90
Zork Nemesis DV 79,90

und weitere auf Anfrage!

* - Das Spiel war zum Zeitpunk! der Drucklegung
noch nicht verfiigbar, Vorbestellung empfohien!!
Versand nur im Inland. Ab DM 250 poriofrei
Vorkasse plus DM 6,90 (Euroscheck bis DM 400)
Nachname plus DM 9,90 zzg. Zahlkartengebilhr. Fir
bestellle und annahmeverweigerte Ware berechnen
wir pauschal DM 20!

Irrtimer und Preisénderungen vorbehalten

J. Hartmann & P. Klinger GbR
Tel 06142 / 59690 * Fax 06142 / 562170

An den Weiden 36 * 65428 Riisselsheim

MULTIS(@)FT “Csezecos
Inhaber Uwe Florenz
T-Online Florenz# Inlemethnp://www‘lrv‘de/muhisoﬂ FAX 0376216016
Rom| omel 1 OV 8990
PC CD-Rom) Fiol(enmanover DV 86.90
3“0""“” DV 7890} Gene Wars DV 79.90 | Alfons:Deutsch, Mathe jo DV?&m
DA 50.90] Hugo 4* 86 m-me
Alﬂnn DV 39.90] Hing DV 69.90 | Der Froschkanig DV36.N
Alien Incident DV 50.90] Lands of Lore 2* DV 89.90 | Kevin das Kanguruh DV 54.90
AH-D64 Longbow DV 85.90| Master of Orion 2* DV 88.90 | Leonardos Lemabenteuer DV 50.90
Akte Pandorra DV 79.80| Mercenaries E 89.90 | Lexi Kids DV 7890
Arcade Amerka DV_45.90] Mega Race 2 DV 64.90 | Luchwig der Lowe DV 54.
Azraels Tear DV 69.90 | Myst DV 69
Bad Mojo DV 75.90 | NHL Hockey 97 * DV 89.90 g
Baphomets Fluch DV 75.90 | Orion Burger DA 8590 | Ikarus Engl. Span.od.tal. 35,90
Bleifuss 2* DV 56.90 | Rayman DV 49.90 | Ikarus Translater Pro 39.90
Bubble Bobble * DA 69.90| Risiko * DV 79.90 | Eriebnis Mensch DV 6290
Caesar 2 Sonderpreis DV 59.90 | Road Rash DV 64,90 | Meyer-Wie funktioniert das ? 125 90
Civilisation 2 DV 85.90 | Schatten Gber Riva* DV 39.90 | Biolek-Meine Rezepte DV 56.90
Command & Conquer 2* DV 88.90 | Schisichfahet * 78.90 | Wett der Wunder DV 3590
Creatures DV 73,90 | Shattered Stoel * DV 79.90 | Neue deutsche Rechischr,  35.90
Crusader 2- No Regret DV 68.90| Sonic CD DA 56.90 | Bertelsmann
Daggerfall * DV 79.90 | Stonekeep DV 49.90 |-Uni W DV mo
Daylona USA* DA 8690 | STORM. DV 69.90 |-Teriexion
Death Gate * DV 79.80 | Striker 96 DV 69.90 |-Lexikon Geschichie DV 75&)
Deathkeep DA 69.90 | Syndicate Wars * DV 79.90 | Neue deutsche Rechischraib. 35.90
Der Planer 2 DV 7990 Terra Nova - Strike Force DA 79.90 Achtung |
Der Seelenturm DV 20.00| Tomb Raider * DA 7990 5
Diabio * DV 88.90| Toonstruck * DA 7990 | - Wir aktualisieran standig unsere
 Die Fugger 2 OV 7590 | Total Control * DV 49.90 | Preise. Rufen Sl uns an Il
Die Hard Trlogy * DV 7690 B,
Discword 2* ov sosp | Schriftiche g an i Zubehor | -
Die Siedler 2 DV 75.90 isoft fa Twin
Dungeon Master 2 DV 3590 Mllm Gravis Blackhawk DA 59.90
Dungeon Keeper* 0V 7930|  Inh. U.Florenz Thrustm Grand Prix Lenkrad 165.90
ﬂ"gr:'n‘;' ;;u 2 g‘\’/ 69%?6 H.um 1a Thrustmaster XLAction Joyst. 69.90
F-22 Lightning 2 DV 86.90 Diamond Sleallh SD 2000  245.90
e oy | 08439 Lauterbach PCI 2 MB D-RAM
Preiss versishen sich in DM . Urban Runner DV 75.90 NEU! Playstation 309.-
und Imomer vorbehal- | Volgas ~Sonderpreis DV 55.90 Somy et
ten | Annahmeverweigerungen sind | Warcraft 2 DV 8290 .
bg | Sonderpreiss | Woodruff and the Schn. DV 30 90 | Yersandkosten :
nur solange der Vorrat reicht ! z Dv 76,90 | Postnachnahme 9,50+3.- NN
DV =Deulsche Version Zork Nemesis DV 89.90 Vorkasse 6,50
DA =Deutsche Anleitung Einige Spiele bei Drucklegung Uber 400 sp.g, ]
E =Englische Version noch nicht lieferbar * Kostenlose Preisliste anfordem)




ERSTE HALBZEIT

Das Gameplay bietet selbstver-
standlich wieder schier un-
glaubliche Handlungsfreiheit;
es gibt kaum etwas, das beim
Lenken der Vereinsgeschicke
nicht bericksichtigt wurde.
Wie gehabt feilt man bis ins
kleinste Detail an Aufstellung
bzw. Taktik, und es werden
Trainingsplédne aufgestellt. Die
Reisen ins Trainingslager
fhren nun auch ins Ausland,
und im Rahmen der Gberarbei-
teten Spielertransfers darf nach
Verstirkung gefahndet wer-
den. Hat man unter Zuhilfe-
nahme der Unmengen an Da-
ten, Suchfilter und Talentspcher

den Wunschkandidaten aus
deutschen Landen oder engli-
scher, spanischer, italienischer
sowie franzdsischer Liga
gepickt, geht's ans Echtzeitfeil-
schen um den Vertragsab-
schluf3 — und zwar nach den
gednderten Transferregeln der
UEFA. Apropos Transfer, neu-
erdings darf auch der Mana-
ger den Verein wechseln, falls
entsprechende Angebote vor-
liegen.

Damit auch das Umfeld stimmt,
landen Arzte, Masseure oder
Co-Trainer auf der Gehaltsliste,
der Kickernachwuchs wird mit
Zuschissen bedacht, das Sta-
dion inkl. Peripherie ausge-

Stadionausbau
mit allen Schi-
kanen

Das Umfeld
muB stimmen: @
Cg-Truiner,
Arzte und

M

Auf Wunsch lassen sich lastige Aufgaben an den Rechner d

DER VERSCHOBENE HIT

Wie eine Simulation bewerten, die durch
ihre unschlagbare Komplexitét und Rea-
litatsnahe einerseits Héchstnoten verdient,
andererseits jedoch in einer mit Pro-

£ 0

gr n und Systemabstiirzen be-
y hafteten Version (noch nicht einmal die
m CD hat man bedruckt!)  auf den Markt
kommt2 Um gleichermaBen fair gegen-

Uber den Machern und Kéufern zu sein, sahen wir nur einen
Weg: Die Wertungsnoten beziehen sich rein auf das Spiel
selbst, die technischen Unzuléinglichkeiten haben wir bewuf3t
aufBen vor gelassen; dafir aber auf eine Hit-Plakette verzichtet.
Doch gibt es ja fir die registrierten User der ersten Verkaufs-
version bereits ein (allerdings immer noch nicht véllig fehler-
freies) Update, das man auch direkt von der Homepage des
Herstellers saugen kann. Dabei wurde auf vielfachen Wunsch
die Vereinskasse im niedrigsten Schwierigkeitsgrad wie beim
Vorgénger mit unendlich viel Kohle gefiillt. Dariiber hinaus of-
feriert Software 2000 unter einer mit 1,20 DM pro Minute ko-
stenpflichtigen 0190-Nummer noch eine Hotline. Und wir un-
sererseits werden den Hit im Hot Spot mit Vergniigen nachrei-
chen, sobald die programmierenden Kammericiger ihre Arbeit
getan haben.
64
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e

baut, man schlieBt Werbever-
tréige ab, betreut die Fans und
investiert in die Pressearbeit.
Sollten Finanzgenies mal Geld
ibrigbehalten, wandert es auf
das Sparbuch, oder man kauft
Aktien, Immobilien und Anlei-
hen. Im umgekehrten Fall hilft
ein Kredit, wahrend Glicksrit-
ter die leere Kasse beim Toto,
das nun auch Systemtips
zulaBt, fullen.

PAUSE

Wer sich angesichts der breit-
gefdcherten Aufgaben iber-
fordert fuhlt, kann von den
Auswechslungen iber Vertrige
bis hin zur Bilanz so ziemlich
alles auch dem Rechner iber-
lassen, der dann optional vor
manchen Entscheidungen erst
die Genehmigung des Chefs
einholt. Daf} Statistiker wieder

Motivations-
steigerung in
der Kabine:
Zuckerbrot
oder Peitsche?

ein wahres Zahlenparadies
vorfinden, versteht sich von
selbst, und der fir die Termin-
planung unentbehrliche Kalen-
der blieb ebenfalls erhalten. So
behalt man trotz vollem Pro-
gramm an Freundschafts-,
Liga-, Lander- und Pokalspie-
len nebst Auftritten in Hallen-
turnieren und dem neu aufge-
nommenen Ul-Cup den
Uberblick. Ein feiner Spielzug
ist der nun von vornherein inte-
grierte Editor, mit dem sich die
Ligadaten in bezug auf Spie-
lernamen bzw. -attribute, Por-
traits, Wappen usw. stets ak-
tualisieren lassen.

2. HALBZEIT

Nicht ganz so gut gefallen die
Begegnungen selbst. Denn die
Torszenen in den 3D-Stadien
sehen zwar auf den ersten



Blick phanomenal aus und las-
sen sich haarklein an die vor-
handene Rechenleistung an-
passen, doch der zweite Blick
offenbart ziemlich grobe Ani-
mationen und eine éde Kicker-
Choreographie: Das langweili-
ge Geplénkel im Mittelfeld, die
plétzlich abgebrochenen An-
griffe oder fade Standardsitua-
tionen und die meist neben ih-
rer Kappe, bisweilen noch
nicht einmal im Tor stehenden
Keeper lassen kaum Spannung
aufkommen. Trotz toller Fanku-
lisse und Livekommentaren war
letztlich selbst der ,laufende
Ball” des Ur-Bundis packender.
Beim Pausentee darf die Trup-
pe dann iber Echtzeitklicks
motiviert werden, nur leider
kann meist auch das Verspre-
chen horrender Siegprémien
nebst einer Woche Trainings-
frei oder die Androhung un-
zéhliger Sondertrainingsstun-
den nicht verhindern, daf3 die
Schiitzlinge mit einer Null-
Bock-Einstellung auf den Rasen
zuriickkehren. Nach dem
SchluBBpfiff gibt man noch den
Journalisten ein Multiple-Choi-
ce-Interview, ehe der Spieltag
in der Sportschau nochmal
ausfihrlich aufbereitet wird.

SCHLUSSPFIFF

Kurzum, rein inhaltlich ist auch
der Bundi 97 wieder die Refe-
renz im Genre — wegen der
Uberhasteten Versffentlichung
muf3 man dem Manager dies-
mal jedoch zumindest eine

Die Begegnungen sehen auf dem Foto leider weit besser aus als am Bildschirm

Gelbe Karte zeigen. Oder, wie
hat es kisrzlich ein enttéuschter
Leser per E-Mail formuliert:
,Bleibt nur zu hoffen, daB das
Beispiel nicht Schule macht und
wir uns in Zukunft mit inoffizi-
ellen Betaversionen zum Voll-
preis herumschlagen mis-
sen.”(st)
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Bundesliga Manager 97

(Software 2000)
Feinstes FuBballmanagement mit un-
feinen Programmfehlern.
—
GRAFIK 62%
SOUND 60%
STEUERUNG 85%
MOTIVATION 88%

‘o 854

USK-Freigabe: o. Alfersbeschr|
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 119-DM

DATENTRAGER: RRU
ab einem 486 DX/2,
PROZESSOR: besser ein P90
8 MB RAM, 53 bis 200
MB auf der HD

Soundblaster und Kom-
patible, (D-Audio

ETTY 0 Movs, Tostatur
AUSGABE: komplett deutsch

bis zv vier Spieler hin-
MULTIPLAYER: i

[ONLINE-INFO: [ e

ES ._'wipft__‘.'éﬁ‘v;]@le,‘ Fragén auf

ydas, sgibBt AllwisBende

‘ VoM

AUTOR DES
BESTSELLERS ,2001 -

ODYSSEE IM
WELTRAUM“

© 1996 and ™ designaté wademarks of, or icensed 15 Sierrd On-Line,

ES KOMMT ZUR ERDE. WAS WILL ES VON UNS? IST IHM DIE MENSCHHEIT
EGAL? WIRD ES UNSER SCHICKSAL BESTIMMEN? FINDEN SIE ES HERAUS!
Direkt inspiriert durch die legendéiren Biicher von Arthur C. Clarke und Gentry Lee hinterfragt RENDEZVOUS IM
WELTRAUM das egozentrische Weltbild, nach dem es auBer uns kein Leben im Weltraum gibt. lhre Aufgabe ist
es nicht, die Menschheit zu retien - das wiire zu einfach! GenieBen Sie eine fantastische Story mit Video-
sequenzen, begleitet von hervorragenden Soundiracks, sowie tber 3.000 Hintergrundgrafiken und 3-D-Figuren

DIE LOSUNG LIEGT AUF DER HAND ... SIE MUSSEN SIE NUR FINDEN!
PC CD ROM - DOS & WINDOWS® 95 T

KOSTENLOSE SIERRA-KATALOG-CD-ROM
SIERRA COKTEL Deutschland, Robert-Bosch-Str. 32, D-63303 Dreieich

RAM1107D




SIMULATION

Das

ach Hits wie ,Der Patrizier” oder
N Elisabeth I” nun also ein Flugi. Doch

zumindest das Szenario ist fir Gen-
refans kein génzlich neves: Zur Jahrtau-
sendwende legen kriminelle Organisationen
weltweit ihre Rivalitéten beiseite und griin-
den ein gigantisches Verbrechersyndikat;
das Hexagon-Kartell. Der Name bezieht
sich auf sechs von den Gangstern heimge-
suchte Krisenherde, was den Weltsicher-
heitsrat auf den Plan ruft. Anno 2004 wird
dann der Helikoptertréiger UNS Mustang mit
einer internationalen Besatzung und eben-
solchem Equipment ausgestattet, um den
Kampf gegen das organisierte Verbrechen
aufzunehmen. Unter der Leitung des vom
Spieler verkorperten Draufgéngers Hawk
geht es nun darum, das Kartell nacheinan-
der in Kolumbien, Mexiko, Nordafrika, Chi-
na und dem Stidpazifik zu zerpfliicken.

m fir die Aufgaben gewappnet zu
U sein, erklart die Flugschule im Hand-

buch alle Manéver in technischen

66
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Ascon, dieses Label stand bislang fir hochklassige Wirt-

schaftssims aus deutschen Landen. Das erste Spiel unter
dem neuen Namen Ascaron ist denn auch erwartungs-

gemdB... eine Flugsimulation fir Helikopterpiloten?!

Hind und Apache in einer der teils zoombaren AuBenansichten

Auch Einsdtze zur See stehen auf dem Programm

Details und gibt Hilfestellung zur Vermei-
dung typischer Fehler. Das solcherart er-
worbene Wissen um die Theorie darf dann
praktisch in Trainingsfligen umgesetzt
werden, wobei der Schwerpunkt auf dem
Handling der Maschine
und der Prazision der ge-
flogenen Figuren liegt; auch
der Umgang mit der Bord-
kanone wird in untferschied-
lichen Situationen eingebt.
Eingeleitet werden diese
Schulungen von Rainer
Wilke, dem ehemaligen
Dritten der Weltmeister-
schaft im Kunstflug. Dabei
ist die BO 105 des 48idhrigen Fluglehrers
der Heereswaffenschule (der Mann hat
knapp 6.500 Flugstunden am Buckel!) in
Filmausschnitten bei wahrhaft halsbreche-
rischen Mandvern zu beobachten. Schade
bloB, daB} seine Maschine im Spiel selbst
Uberhaupt nicht auftaucht.

tung

Realismus pur
- inklusive
Flugschule un-
ter professio-
neller Anlei-

afiir hat der PC-Pilot in jeder Mission
Ddie Wahl zwischen zumindest drei

Hubschraubern; das gesamte Reper-
toire umfaBt neben den bekanntesten Gun-
ships auch Transporthelikopter sowie die zi-
vile Bell 222. Bereits hier ist
Augenmal3 gefragt, da es
natirlich  wenig  Sinn
macht, einen Search-and-
Rescue-Einsatz mit einem
Kampfhubschrauber zu
fliegen, in dem der Gerette-
te keinen Platz mehr findet.
Wegen der Vielfalt der
Missionen ist aber auch in
der Luft oftmals ein kihler
Kopf besser als ein heifler Abzugsfinger, zu-
mal Transporte, Aufklérungsflige und sogar
Verfolgungsauftrige viel Abwechslung in
den Alltag des Kampfers bringen.

ie wird er aber auch sonst nicht ver-
Dgeblich suchen, da sich die diversen

Maschinen im Flugverhalten stark an
Wichtige
Missionszie-
le kénnen
zuvor in
Renderfilm-
chen studiert
werden



ihren realen Vorbildern orientieren — mit
einigen davon sind selbst spektakulére
Loopings oder Rollen méglich. Wo sie
nicht méglich sind, werden derart gewagte
Stunts freilich zum unkontrollierten Ab-
schmieren des Vogels
fihren, da hilft auch der
stufenlos einstellbare Rea-
lismusgrad des Flugmo-
dells nichts. Anfénger dir-
fen deshalb die eigene Un-
verwundbarkeit aktivieren
und/oder die kinstliche In-
telligenz der zahlreichen
Angreifer beliebig mani-
pulieren.

Inha|t|ich geht es also

stutzt

recht komplex her, doch die Présentation

1aBt ein wenig zu wiinschen ibrig: Bo-
dentexturen sind von vornherein nicht vor-
handen, und Objekte (gréBtenteils Baume)
werden selbst in der maximalen Einstel-
lung erst recht spat aufgebaut. Zudem sind
Gegner nicht nur unter SVGA so klein,
daf3 sie von versierten Piloten meist abge-

Praktisch jede
am Markt er-

haltliche Flie-

gerperipherie
wird unter-

schossen werden, noch ehe sie tber das
Pixelstadium hinausgewachsen sind. Das
mag zwar wirklichkeitsnah sein, férdert
bei einem Spiel aber nicht unbedingt die
Motivation. Positiv machen sich hingegen
die deutschen Funkspriiche
und Kommentare des (ara-
bischen) Co-Piloten be-
merkbar, wihrend die (ab-
schaltbare) Musikbeglei-
tung bei langeren Einsét-
zen doch an den Nerven
ségt. Schén wiederum,
daf3 das Programm von
Pedalen iber Schubreg'er
bis hin zu VR-Brillen so
ziemlich jede Zusatzhard-
ware am Markt unterstijtzt.

azit: Mit dem Hexagon-Kartell ist As-
Fcaron ein beachtliches Simulationsde-

but gegliickt; insbesondere fir Chop-
per-Piloten, die groBen Wert auf Authenti-
zitdt legen. Wem es um aufwendige Pré-
sentation geht, der sollte sich allerdings
anderswo umsehen. (mz)

Bell 209 (AH-1W Super Cob-
ra): Angriffs- und Panzerab-
wehrhubschrauber, USA

McDonnell Douglas 500 (De-
fender): Leichter Mehrzweck-
hubschrauber, USA

Sikorsky $-70 (UH-60A
Black Hawk): Mehrzweck-
Transporthubschrauber, USA

McDonnell Douglas AH-64A Mil Mi-24 (Hind): Mehr-
(Apache): Panzerabwehrhub-  zweck-Kampfhubschrauber,
schrauber, USA

Bell 205 (UH-1): Mehrzweck- Westland Sea King: Taktischer
transporter, USA

Bell 222: Ziviler Vielzweck-  Witchride: Experimenteller
hubschrauber, USA

B DIE LUFTFLOTTE DER UNS MUSTANG

GUS

MERSUREMENT |

Mehrzwecktransporter, USA

Mehrzweckhubschrauber, EUN

€, i

o

Gerade auf pixelgroBe Luftziele will das
SchieBen geiibt sein

Ausgerechnet seine BO 105
fehlt: Rainer Wilke, technischer
Berater des Spiels

Das Hexagon-Kartell
(Ascaron)

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwieigiah | voriabel

Preis: ca. 89,-DM

ab einem 486 DX/2 66,
P90 fiir SVGA

 MB RAW, 22 bis 61
SPEICHER: — YHO M
TR VGA/5V6h

alle gingigen Soundkar-
fen

Tastatur, Maus, Joystick,
unterstiitzt Pedale, Schub-
regler, VFX1-Helm, |-
Glasses, 3D-Max

AUSGABE: komplett deutsch
[LTTTA{TIVNTT I 2 Spieler iber Netzwerk
TR AOL, Kennwort: ASCON

61

HEFTASPIEL



| _ABENTEUER

Das Universum der Zukunft
wird von Ublen Terroristen

bedroht, deren Anfiihrer sich
auf dem kiirzlich erst besie-
delten Planeten Alcibiade
versteckt halten. Ganz klar
ein Fall fir Trepliev 1.

DAS GAMEPLAY

Trepliev 1, da war doch was? Richtig,
namlich ,Robinsons Requiem”, der Vor-
génger von diesem 3D-Abenteuver. Und
genau wie im Survival-Game von 1994
ist auch hier wieder extrem hohe Wirk-
lichkeitstreue angesagt: Wer im Echtzeit-
kampf verletzt wird, muf3 einen Verband
anlegen, wer Wasser aus zweifelhaften
Quellen trinkt, sollte es vorher keimfrei
machen, und wer sich bei kilhlem Wetter
nicht warm anzieht, hat mit einer bésen
Erkdltung zu rechnen.

Realismus ist aber auch beim Objekte-
Management Trumpf, denn der Held
kann Fackeln basteln, Tierfelle zu Klei-

Die Gegner weichen oft und gern den Schldgen aus

dungsstiicken verarbeiten etc. Wem das
doch etwas zuviel des Guten ist, der fin-
det diesmal auch einen Arcade-Modus
vor, um im Stil der iblichen 3D-Dungeons
durch die Gegend zu streifen, Widersa-
cher umzunieten und Lebensenergie auf-
zusammeln. Im Vergleich mit echten Ve-
tretern dieser Spielgattung ist Deus dann
aber nur zweite Wahl, insbesondere was
Zahl und Vielfalt der Gegner angeht.

STEUERUNG UND
PRASENTATION

Dummerweise bekommt es der Spieler
andererseits im Komplett-Modus mit ei-

UBERLEBEN SCHWER-
GEMACHT:
ROBINSONS REQUIEM

Vor etwa zweieinhalb Jahren muBte Tre-
pliev 1 durch die Wildnis eines uner-
forschten Gefangnisplaneten stolpern,
von dort fliehen und schlieBlich ein Kom-
plott der galaktischen Regierung auf-
decken. Aufgrund seiner hohen Komple-
xitét konnte sich das Survival-Abentever
aber nie recht durchsetzen.

Vi

Robinsons Requiem: Nur die Besten
kamen durch

Zum Vergleich: screenfillendes
SVGA (Iconleiste erscheint,
wenn der Mauszeiger an den
unteren Bildrand geht)

ner Gberkomplizierten Steuerung zu
tun, deren immenser Klickaufwand viel
vom po?entie”en Unrerho[tungswerf
kostet. Das reine Bewegen des Helden
durch die schén gezeichnete
Bitmop/Po|ygon-LundschoH funktio-
niert via Tastatur hingegen recht or-
dentlich, wenngleich die héchste Gra-
fikstufe mit formatfillendem SVGA
schon einen Pentium 90 erfordert.
Natiirlich gibt es auch eine Menge zu
horen, vor allem abwechslungsreiche
Geréauscheffekte (Trepliev hustet und
schnieft sogar, wenn er erkaltet ist),
aber auch gelegentlich ein nettes Mu-
sikstiick. (jn)

Deus
(Silmarils)

Hyperrealistische ,, Abentever-Simulation” fiir

Win 95/3.X mit komplizierter Steverung.

GRAFIK 77%

SOUND 73%

STEUERUNG 60%

MOTIVATION 65%

(c?~ :

&%}S)}
Cte,

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: variabel

Preis: ca. 99,-DM

10s

ab einem 486 DX/2
EICTII 16 M6 RAW, 5 bis 220 MB ouf der fiD
YT, VGA/5VGA

[T P olle zu Windows kompatiblen Karten
TR Tostotur, Mous

| AUSGABE: . [N

nein

IRl hitp://www.readysoft.com
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DIESES JAHR IST - KEINE FRAGE -

TRASTAR DIE BESTE GABE! |

TechniSat

TechniSat
ASTRASTAR AX 1

Gesamturteil

T Musicbox AX 1

Ergebnis:
A7d gut - sehr gut

InfoMaster® - die zeigt Ihnen,
was lauft! &

TTLE:
LITH YOUR LOVE

RRTIT;
JEFF

07 STARSHIP
~

COMPOSER:
BALIN/COVINGTON,/STHTH

Name der CD

LBUT:
60LD

TechniSat ASTRASTAR-Musicbox AX 1

Ca. 40 Radioprogramme aus Deutschland und Europa kénnen mit
der ASTRASTAR-Musicbox in bester CD-Qualitit empfangen wer-
den. Und wenn Sie noch mehr wollen, kénnen Sie iiber 60
Musikkanédle von DMX (Digital Music Express) abonnieren.
AnschlieBbar ist die ASTRASTAR-Musichox an jede Stereo-
Anlage und ASThA S;t-AnIage. Als Zubehér gibt es die
Fernbedienung InfoMaster, die beim DMX-Empfang Informationen
zu Titel, Interpret, Komponist, Name der CD, die gerade gespielt
wird, anzeigt.

®
ASTRASTAR
e e e e e e e —————

Die ASTRASTAR-Musicbox und Infos erhalten Sie beim autorisierten TechniSat

B OX Postfach 560 - 54541 Daun " 7

Infos zu ADR kénnen Sie auch per Fax-Polling abrufen: 06592-712632




Wieder einmal beweisen die sportlichen Program-
mierer von Electronic Arts eindrucksvoll, daBB man
selbst das Beste noch verbessern kann: Auch die
vierte Auflage ihres Eishockey-Spektakels vermag

MaBstabe zu setzen.

//

‘ NHL HOCKEY

(PC JOKER 10/93, Urteil: 88%)

| Anno 93 wurde der Hit vom Mega
Drive und SNES erstmals fir die DOSe
umgesetzt und stiirzte dank Options-
vielfalt nebst SpielspaB3 im Uberfluf3
auch gleich den damaligen Tabellen-
fohrer ,Wayne Gretzky” vom Thron.

NHL HOCKEY 95

(PC JOKER 11/94, Urteil: 88%)

Mit SVGA, neuen Animationen, Zwi-
schenbildern und Digifilmchen optisch
aufgebohrt, wuBte die Schillerscheibe
auch spielerisch zu iiberzeugen. Dank
Editor, erweitertem Regelwerk und
verbessertem Gameplay konnte man
die Spitzenposition behaupten.

[
|
NHL 96
(PC JOKER 11/95, Urteil: 92%)
In Sachen Présentation machte EA mit
‘ der ,Virtual Stadium”-Techno|ogie ei-
nen Riesenschritt nach vorn. Allerdings
‘ gingen manche der beeindruckenden
‘ elf Kameraperspektiven in 3D-Optik zu
Lasten von Ubersicht und Spielbarkeit.

‘ 14 Theomen FLemy (1)

Hier spielt man mit
der ersten Reihe

as die unglaubliche Optionsvielfalt
betrifft, konnte freilich kaum noch

viel mehr ins Spiel gepackt werden, und so
beschrénken sich die Neverungen auf
schmuckes Beiwerk wie die Galerie mit 30
originalgetreuen Goalie-Masken, aktuali-
sierfe Statistiken oder finf Nationalteams.
Das Kénnen der Konkurrenz in Freund-
schafts-, Saison- und Playoff-Begegnungen
16t sich wie gehabt in drei Stufen einstel-
len, die individuellen Teamstérken bestim-
men ebenfalls den Schwierigkeitsgrad mit.
In den schicken Meniis wird zudem fleilig
das Regelwerk manipuliert, die Drittellcin-
ge eingestellt und die Présentation an die
Rechenleistung angepaf3t. Auch darf man
Cracks zwischen den Mannschaften hin-
und hertransferieren oder eigene kreieren.
Richrig fein wird es aber erst nach die-
sen Feinheiten, denn was sich nach
dem obligatorischen Absingen der Hym-
ne auf dem Eis abspielt, ist schlichtweg
umwerfend. Prdsentierten sich die Puck-
kinstler der 3D-Stadien bereits im Vor-
gdnger aus beeindruckend vielen Per-
spektiven, so sind mittlerweile aus den
groben Bitmapsportlern auch gestandene
Polygonathleten geworden, deren Ani-
mationen dank des neuen MotionBlen-




ding-Verfahrens realisti-
scher denn je wirken.
Weil acht in den Arenen
installierte Kameras stets
fir Uberblick sorgen, ist
auch die zeitweise Ori-
entierungslosigkeit von
anno 96 kein Thema
mehr - da spielte man
sich vor lauter Drehen
und Zoomen ja biswei-
len selbst schwindlig.
Damit dieses Schicksal
nun den Gegner ereilt,
empfiehlt sich ein Zwei- ||
Button-Pad, mit dem die
Steuerung wirklich phan-
tastisch von der Hand geht: Per Paf- bzw.
SchuBknopf klappen mit unterschiedlich
langem oder kombiniertem Driicken auch
Direktabnahmen, Schlagschiisse, die op-
tionalen Priigeleinlagen und dergleichen
véllig ohne Probleme.
Fijr die richtige Atmosphdre sorgen un-
terdessen muntere Orgelk|<’inge, stim-
mige Soundeffekte sowie eine packende
Liveberichterstattung, wobei die Spielzi-

Beenden |

eIy
o

Power Play

< AT

amee e ey WameGrody
Beweglicitker
Schulatt

Y —] < \\‘
— N

Die Cracks im Direktvergleich

Standard-Kamera | T 1

Die Replay-Funktion |&Bt keine Wiinsche offen

ge selbst leider nur englisch kommentiert
werden. Besonders erwdhnenswert ist
schlieBlich noch der Replay-Recorder, mit
dem sich gelungene Aktionen aus allen
erdenklichen Positionen nochmals begut-
achten und abspeichern lassen. NHL 97
ist also eine wahre Softwareperle, die
ihren vollen Glanz allerdings erst ab ei-
nem P120 mit reichlich RAM und einem
Quadrospeed-Laufwerk entfaltet. (st)

NHL 97

(Electronic Arts)

konkurrenzlos qute Kufenhatz:

das Eis des Jahres!

GRAFIK 93%
SOUND 87%
STEUERUNG 90%
MOTIVATION 92%

N i £\

’\Q{‘»

- 3

USK-FreigEbe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca.119,- DM

DATENTRAGER: U]

PROZESSOR: mindestens P75, volle Features ab ei- ‘
nem P120
8 MB RAM (DOS) bzw. 16 MB RAM
RELECRCARN (Win 95, 20 bis 80 B auf der HD

T TP VoV

B 2.0/Pro/16, Gravis Ulirasound,
Ensoniq Soundscape bzw. zu Windows
kompatible Karten

Maus, Tastatur, Stick, Pad, Gravis GrlP

AlfaTwin

komplett deutsch, nur Live-Kommen-
AUSGAB tare 2.T. englisch

bis zu vier Spieler, maximal acht via

Netzwerk und (Null-) Modem

ICTTTTETITTO http://www.easports.com

MULTIPLAYER:

MANNSCHAFTS-

SPORT AM PC

Besonders viel Laune bei der Jagd nach
dem Puck kommt wie gehabt im Multi-
Player-Modus auf: Maximal vier Spie-
ler kdnnen (per Gravis GrIP alle mit
Gamepad) vor einem Rechner Platz
nehmen, im Netzwerk bzw. via (Null-)
Modem treten gar bis zu acht gegen-
bzw. miteinander an. Eine preiswerte
Alternative fir Duellanten bietet der
Alfa Twin; ein kleines, graues Kast-
chen, bei dem es sich nicht um eine
simple Y-Weiche handelt — obwohl der
multifunktionelle Game-Control-Mana-
ger auch dazu taugt. So stehen Kufen-
cracks im Duo-Modus zwei Pads bzw.
Sticks zur Verfiigung, wobei dann aber
nur noch je zwei Feverknépfe unter-
stiitzt werden. AuBerst praktisch ist dar-
iber hinaus die Auto-Switch-Funktion,
um per Druck auf den jeweiligen Feuer-
knopf ohne lastiges Umstépseln eins
von zwei Eingabegerdten unter Beibe-
haltung aller Funktionen zu aktivieren.
Diese Zahl l&Bt sich durch Hintereinan-
derschalten zusétzlicher Twins ibrigens
noch erhshen. So hat man z.B. (fabri- |
katunabhéngig) Analogstick, Lenkrad, |
Joypad und digitalen Kniippel stets ein- |
satzbereit. Dank des 1,80 Meter lan-
gen Verlangerungskabels bekommen
gesellige Digi-Sportler zu guter Letzt
reichlich Bewegungsfreiheit vor dem
Rechner, was mit giinstigen 39,~ DM
pro Gerdit auch preiswert erkauft wird. |

100 ALFA TWINS
ZU GEWINNEN

Die ersten 100 Einsender erhalten ei-
nen der praktischen Umschalter kosten-
los. Dazu schicken Sie lediglich eine |
Postkarte mit lhrer Adresse an:

AB Union GmbH

PC Joker”

Lise-Meitner-StraBle 1

D-85716 UnterschleiBheim

HEFT8 SPIEL



RY SCREENSAV N
3D LEMMINGS DT. ANLEITUNG
3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT.

11TH HOUR KOMPL. DT,

L LITE PINE 1 | cEp
ACE VENTURA KOMPL. DEUTSCH %
F ERF

AD & D BLOOD & MAGIC KOMPL. DEUTSCH *

AIRWARRIOR Il KOMPL‘ DEUTSCH 3
FANDARA KOMF i

HEFT KON
ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG

AMERICAN DREAM KO nEurSCH 3

BEDLAM DT. ANLEH'UNG

BETRAYA

M
BIRTHRIGHT DT ANLEITUNG #

BITMAP BROTHERS COMPILATION DT. ANL

BLEIFUSS 2 KOMPL. DEUTSCH
KOMPL_ DE

BUNDESLIGA MANAGER 97 KOMPL

CAESAR Il KOMPL.

COMMAND & CONQU

ER:
ALARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH

CREATURES KOMPL. DEUTSCH

CYBERGLADIATORS KOMPL. DEUTSCH

Miedemann

ANTARA (OT. :\mEmJNL.v E

DEUTSCH

DEUTSCH WINDOWS 95

29,90

75,90

79,90

79,90
2900

69.90

59,90

69,9

89,90

69,90

79.90

KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3 DM RUCKPOHTD ANFORDEHN

D-ROM GAMES

DAGGERFALL ENGL. VERSION

DAGGERFALL KOMPL. DEUTSCH # 69.90
FED2 KOM Gk

AT KO 1.0

C ! ;

n/mom LISA o ANLEI'IJNG 69.90

Mi X

SEEDER KOMF 1o

YT AR X

DESCENT 2 DT. ANL 49.90

F K IGLE STRIK 4.9
ESTRUCTION DEREY

DEUS DT ANLETTUNG
DIABLO EITUNG

39,90

DIG IT! DT. ANLEITUNG

DISCWORLD KOMPL. DT 29,90
i i IMED-DA ¥ i

DOUBLE 'bROUBLE DT ANLEHUN/‘ 39.90

DNUIDENZIRKEV KOMPL DT 29,90

EENSAVET

IRAGONE T *

DUNGEON KEE NG K D. % ]

EARTH WORM JIM -ACTIVISION-WINS5 K.D. 29.90
ATIONS KOMPL D 1

ERASER DT ANLEITUNG 69.90

EN MOF IBLE MACHIN
ECSTATICA DT ANLEITUNG 29,90

F-22 LIGHTNING 2 -NOVALOGIG- ENGL VERSION 70.90
F-22 LIGHTNING 2 - NOVALOGIC- DT. VERSION 79,90

FIFA 97/WINDOWS 95 KOMPL. DEUTSCH 85.90
e i TE) x
d i Al
6T UL
T NG Wi LoF
| FLEETDE P 3
FuGHrslMuLATon 5.0WIN 95 99.90
o HONK KONG 30,91
; G
: i " !
i i i 7
; NSIMI )
7 ; !
; i :
i v
! £ or
FS 5.1/6.0 SCENERY TOULOUSE 49.90
FS 5.1/60 SCENERY AUSTRALIEN 49.90

MULA ON ND ERIX (POWEF
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL_ DT.

FRAG»LE /\LLEGMNCE DT. ANLEITUNG

FUNSOFT STRATEGIE ED.. KAISER DE LUXE.
JAGGED ALLIANCE, ASCENDANCY KOMPL. DT. 59,90
IGHTER D7 ANLEITUING )

G-NOME

JLDER R KOME TSI
GRAND PHIX MANAGER KOMPL. DEUTSGH
GRAYIS GAME PAD INCL. FIFA SOCCEF 96
IGEHOCKEY 96, KOMPL, DEUTSC

o ‘

HARDBALL 5 DT ANLEITUNG
HARF
HAF ‘

GO 2 KOMPL. DEUTS
HUGO it ALLE NEUEN LEVALS KOMPL. DT
HUGO SCREENSAVER

HUGO 4 KOMPL. DEUTSCH

HUMAY MF +
HHNTER HHNTED KOMPL uzur%cn

TER) v
INTERSTATE 76 %
1ZNOGOUD KOMPL. DEUTSCHMIN

JAGGED ALLIANCE: DEADLY GAMES KOMP

L
JAGGED ALLIANGE: DEADLY GAMES ENG. VERS.

JET FIGHTER il DT. ANLEITUNG
8 MADDE BA

lesunﬁ SUIT LARRY 7: YANK ns" AwAY

MAGIC THE GATHERING

&

MADE N GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS,

,STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 K. OT.
DT L %
MASTEI oF ORioN 2

it *
MLcuwmmon 11 INCL. EXPANSION K. DT.

HLEHRER Vi MF

MysT KOMPL usmscu

AN
NASCAR ACING 2 DT ANLEITUNG #

NATO FIGHTERS ATF DATA DISK KOMPL. DT.

NEA LIVE 97~ DOS/WIN - KOMPL. DEUTSCH

79,90
69,90

oT

69,90
99,90

49,90
79,90
3900

Liegnitzer StraBe 13
82194 Grobenzell

Bestelltelefon
(08142)596 40

Fax
(08142) 54654

E-Mail: 100255.1073 @
compuserve.com

CE G ELLELILE
Do. 99°-18%h,

Mo. -
Fr. 9°°-17°°h

CD ROM-GAMES

! MF i

mu u::nncnv 1907 KOMPL. DEUTSCH 75,

OLYMF ANLEITUING 5
LIMPIC SOC ANLEITUNG
79,90
" H
PGA TOUR GOLF ANLEITUNG ]
pnANmstom 2% 79,90
* 85,90

HAMA -RENDEZVOUS M WELTRAUM- K D.
RAN SOCCER KOMPL

RAN TRAINER 2 KOMPL. DT
RAVAGE DT. ANLEITUNG

YMAN 0T AR i t
REALK THE HAU EITUNG %
EBE TKPD INTERTITE i
BEL ASSAULT || KOM :
RETURN FIRE KOMPL. DEUTSCH 30,90
69.90
69,90
NG
snzm.orx HOLMFS 2 RDSE TATTOO K.D 79,90
suws KOMPL DEUTSCH 65,90

swsmsn 2DATA GD_ KOMPL. DEUTSCH
DLER 2 KOMPL DT, INCL LOSUNGSB

¢ wmr' "v» | i

SIM aox INCL MAD TV, PLANER, RAN TRAINER KD 24 90

79,90

pliis DM 8.(

Iwert nur im Inland ve

HANDLERANFHAGEN ERWUNSCHT!




Laden in KASSEL

. Laden in AUGSBURG
FiinffensterstraBe 9

KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe
Mo.~Fr. 900-1300 4 1330-1800, Sa, 900-1200 Uhr

CD-ROM-GAMES CD-ROM-MULTIMEDIA SONY PLAYSTATION GAMES

STAR TREK: A FINAL UNITY KOMPL. DEUTSCH  39.90 A D KOM

Mo.-Fr. 1090-1800, Sa. 10°0-1490 Uhr

STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 29,90 STOF L M AEF
; ; : T e
“ v
‘ TEKKEN 2 DT ANLEITUNG
¢ MADDEN 97 OT. ANLEITUNG 85.90 \LEITUY
STREETFIGHTER: THE MOVIE (WINGS) DT ANL 65,90 CD-ROM LERNSOFTWARE MAYH i TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG 89,90
MOTOR TOON GP 2 DT. ANLEITUNG % 85.90 9
! : ; 1 TUNNEL 61 DT. ANLEITUNG
SUPER EF 2000 KOMPL. DEUTSCH # 79.90 : 4 3 4 5
SYNDICATE PLUS KOMPL. DEUTSGH 29.90 ENGLISCH D) : i LEITON
IE n A Al M THAIN I T £ WL s ¥ 7 T
SWIV 3i y = 7 85,90 i A I0ER 1 I\
PC-Zubehdr/Joysticks CER DT i PE O
] KYNET RLIGH i ) PENNY RACERS DT ANLEITUNG 8590 | WWF IN YOUR HOUSE DT, ANLEITUNG # 85.90
TFX. EF 2000 EXCLUSIVE EDITION KOMPL DT 79,90 T ) i 0 | X-2 DT ANLEITUNG # 85.90
\ FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 219,90 TUNG
GRAND PRIX 1 -THRUSTMASTER LENKRAD- 169,90 n £ B

¥ GRAVIS BLACKHAWK JOYSTICH

i 1 PROJEGT OVERKILL DT. ANLEITUNG 89.90
L 1 " T SONY PLAYSTATION ZUBEHOR
THEME PARK CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 2990 i :

JEWEL CASE DOPPEL-CD TRANSPARENT 149

LOGITEC “THUNDERPAD' 44.90 | RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85.90
LOGITEC "WINGMAN WARRIOR' 13900 [

TIMON & PUMBAAS DISNEY SPIELESAMMLUNG 79,90 ‘ HT T i r +

TOMB RAIDER KOMPL. DEUTSCH % 69,90 t I

65.90

49.90

PRIVATEER 2

e s | 'HE DARKENING

WAYNE GRETZKY & NHLPA ALL-STAR DT ANL. 39,90

WING COMMANDER IV INCL. LOSUNGSBUCH

WIPE OUT DT. ANLEITUNG

L S ; BT PRIVATEER 2 - THE DARKENING

; TS ! Ausgerustec_mit_ ctwas Geld und
cinem  unmodernen  Raumschiff

WWF I YOUR HOUSE (WIN 95) DTANL 5590 o Slhees e S puive doiden
: SONY PLAYSTATION GAMES et rorchen Kl am
Xs 69,90 Filmse: er d einer kompleet
| ) NTUF " = a er kormp
7' (BITWAP BROTHERS) K.D. INCL LOSUNGSB. 74.90 | ALIEN TRILOGY DT ANLEITUNG 79,90

L
i ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG 85,90 el ol
INCL. LOSUNG KPL. DT. 39,00 it vk Gamepiay

AREA 51 DT. ANLEITUNG ; 85,90 /{/,/,/;//5 ¢t Dewiseh
: ‘ 25,90
AYRTON SENNA KART DUELL DT. ANLEITUNG # 89,90 |
# MAX

t PP RS
ABC WORLD OF ANIMALS KOMPL. DEUTSCH 69,90 £ ////I m Die Erde als Lebensraum ist zer.
: b d die Men:
ety Z espalten, di

it Hilfe dkonomischer, kultureller
oder militarischer Strategien um die
planctarische Vorherrschaft kampfc
Schopfen Sie

Kolonie vollkommen_ aus, wahrend
AG.  Sie gleichzeitig den Feind nicht aus

den Augen verlieren
Kornples

79,90

E und hochentwickeltem Weltraum.
ZORK: NEMESIS

BAYERN MUENCHEN KAL. 95-97 A‘SCHLENS/\VEH 9,90

A + L
BLAST CHAMBER DT. ANLEITUNG #

sen, und 5o erleben Sie ungeahne |
i ILTIME BREAKPOINT TENNIS DT. ANELITUNG

Dimensionen, wihrend Sie um die
und Vertes

] BURNING ROAD DT. ANLEITUNG

X AT Komyplese O
i COMMAND & corm.um KOMPL. DT 1 79,90
it z R

IAAIL, NACHRICHTENVE ) DEATHDROME DT. ANLEITUNG *
DESCENT DT ANLEITUN

i {AUTD. e DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT.

DISRUPTOR DT. ANLEITUNG

HAWKING: KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KO
KAIS POWER GOO

NASCAR RACING 2
Di

" it NLEITUN:

i
IALOE o h i 0 | reslithchuce Renneriebnis fr sl o R
: ExiEn e i | defemigen, die schon immer cinmal balabenn Famiciapons’ e Daimen
AE W ; 1 " F LACK IMPL. DE! ; g s eracrn hohle, Snowboardfahren, Ballonfahren,
enn i wollcen
: ? ; i NLEITUN 0 ||| Dooowages giin Mouncain-Bike
i E FIFA SOCCER 97 DT. ANLEITUNG * 85.90 ot wf die_ertienmmioon » y 4
AT SCr RDT AN FIRO & KLAWD DT. ANLEITUNG goigg | gclebion Siedas Guschahan mictiozu Kornpleee Deyutsel
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER D. A. 19.90 FORMULA 1 DT. ANLEITUNG 99,90 o 8. —
IAN 1T AN N “

82,90 Dl

Jetzt besonders gunstig: HUGO 2 auf
CD-ROM - Komplett Deutsch 39,90 DM
Und dazuder HUGO.Screensaver
! V I fur schiappe 35,90 DM!

+ I
PRINT ARTISTS (DRUCKSTUDIO V. SIERRA) K.D. 39,80




Die Schokolade wird zwar angezeigt, ist aber mit dem Auge nicht zu
erkennen

Das Geheimnis

as bereits durch den 1992 entstan-
Ddenen Vorgéinger ,The Lost Files of

Sherlock Holmes: The Case of the
Serrated Scalpel” bekannte Entwick-
lungsteam versetzt den Spieler hier wieder
in das viktorianische London. Dort schliipft
er abwechselnd in die Haut des Meisterde-
tektivs bzw. von dessen treuem Freund Dr.
Watson, um iber 50 stilvoll gerenderte
Schauplétze aufzusuchen — diese werden
von 90 integrierten Video-Charakferen be-
volkert. Fir eine authentische Atmosphdre
sorgen zusdtzlich zehn dazwischenge-
schaltete Filmchen sowie die zeitgendssi-
schen SW-Fotos, welche
wahrend der Nachladezeiten Recht

eingeblendet werden.

berihmte Pfeifenraucher mit
einer Familientragédie zu

nhaltlich bekommt es der SChWierige,
aber stets
tun, da Holmes’ Bruder bereits IogiSChe

im Intro unsanft in den Kran-

kenstand versetzt wird: Als Re- KnObeleien

gierungsbeamter war Mycroft

mit der Suche nach einer gestohlenen
Sprengstofformel betraut, als er einem Bom-
benattentat zum Opfer fallt. Da nun Inspek-
tor Lestrade von Scotland Yard kein allzu
groBes Inferesse an dem Fall zeigt, ist es mal
wieder an Holmes, dafir zu sorgen, daf3 die
Affcre nicht zur Staatskrise ausartet.

24
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der tatowierten Rose

ittels eines anklickbaren und
mehrere Bildschirme grofen
tadtplans, in den neve Adres-

sen automatisch einkartographiert wer-
den, durchstreift man per Maus die In-
selmetropole des ausgehenden 19.
Jahrhunderts. Die teils bildweise um-
schaltenden, teils horizontal scrollenden
Schauplétze umfassen u.a. den Ken-
sington Palast, die Nobelgegend
Mayfair und das geféhrliche Stadivier-
tel East End. Praktisch iberall trifft man
auf potenrie”e Gespréichspartner, wo-
bei diese Darsteller nur dann etwas
kantig konturiert wirken,
wenn sie sich im Bildvor-
dergrund authalten. Uber
Anklicksétze mit Sprach-
ausgabe und/oder Bild-
schirmtext zieht man den
Leuten Infos aus der Nase,
welche Dr. Watson in sei-
nem stets aufrufbaren Ta-
gebuch protokolliert. Dies
fuhrt nicht nur zu weiteren Anlaufstel-
len, sondern auch zu aufgefrischter Ge-
spréichsbereitschaft bereits befragter
Personen sowie neuen Gegenstéinden
an schon besuchten Lokalitdten. Kurz-
um, wiederholte Verhére und Lokalter-
mine sind hier Pflicht.

Der anklickbare Stadtplan ist authentisch

Weder Hercule Poirot noch Sam Spade
konnen ihm das Wasser reichen, Arthur
Conan Doyles englischer Gentleman-Detek-
tiv ist auch 100 Jahre nach seiner literari-
schen Geburt noch die berihmteste Spiir-
nase der Welt. In diesem Adventure 16st er
nun seinen zweiten Fall fir Electronic Arts.

Geschwindigkeit ist keine Hexerei: Wer
entlarvt den Falschspieler?

Originalfotos aus dem alten London ver-
kiirzen die Ladezeiten



atiirlich besteht die Detektivarbeit
N auch und gerade darin, zahlrei-

che Gegenstande aufzufinden.
Kein leichtes Unterfangen, da die ltems
einerseits oft sehr klein und andererseits
immer in groBBer Anzahl vorhanden sind.
Insgesamt siebenmal steht da auch eine
Analyse in Holmes’ hauseigenem Che-
mielabor auf dem Programm. In locker
eingestreuten Bild-im-Bild-Videos gilt es
zudem, zusétzliche Aufgaben zu iber-
nehmen, etwa einem Trickbetriger auf
die Finger zu schauen. Fiir etwas Ent-
spannung wihrend der zwar recht
schwierigen, aber stets logischen Knobe-

HOLMES DIGITAL: DIE BAKER
STREET IM INTERNET

Der Schotte Sir Arthur Conan Doyle verfaBte gegen
Ende des letzten Jahrhunderts 56 Kurzgeschichten
und vier Novellen rund um den von ihm ersonnenen
Meisterdetektiv. Mittlerweile ermittelte er in ungezéhl-
ten Filmen und Hérspielen; in London existiert gar ein
Holmes-Museum — natiirlich in der Baker Street, seiner
literarischen Originaladresse. Firr Online-Surfer hat
Electronic Arts unter der Adresse http://www.
ea.com/holmes/index.html Bilder, Soundfiles und

Quicktime-Filme tber die této-
wierte Rose sowie 30 zumeist
englischsprachige Links versam-

Dale fiowboton Arosgmn fehe Leseoschen Opfonen Yerchos Forvin Lile
Adense: o //swo v o

leien sorgen drei interaktive Dartspiele
sowie der britisch unterkihlte Humor,
welcher sich durch das gesamte Pro-
gramm zieht.

ie Uberaus detailfreudige Préisenta-
Dtion mit ihren vielen kleinen Ani-

mationen, dem dezenten klassi-
schen Liedgut und der tadellosen deut-
schen Sprochousgabe steht also einem
Gameplay gegeniber, das ein wenig un-
ter Wiederho|ungen und Fitzelarbeit zu
leiden hat — insgesamt geht die Bedien-
barkeit aber durchaus in Ordnung. Fazit:

Ein spannendes Abenteuer auf hohem
Niveau. (md)

melt, die etwa zu einer Bibliogra-
phie des Autors oder Anschriften
von Fanclubs fihren. Wer dage-
gen mehr Uber die Karriere des
digitalen Sherlock erfahren méch-
te, sollte nach dem Adventure-

Rose

Die ungewshnlich informative EA-
Hommage an Holmes im Internet

Case of the

Tattoo

Special im néchsten Heft fahnden. 8

/sl [Dokument Ubermiteh

5tant | [ Netecope - (Shertock . G013

ren Schriftsétzen betreiben

ABENTELE

Das per Mausklick einblendbare Steuermeni ist
wahlweise transparent und 1Bt sich mit mehre-

Viele Details, viel Anklickarbeit

Sherlock Holmes 2

(Electronic Arts)
GRAFIK 80%
SOUND 78%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 77%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Getbte
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: 0]

ab einem 486 DX/2 LB, besser ein

8 MB RAM (DOS), 16 MB RAM (Win
95), 9 MB auf der HD

SVGA (256 Farben)

$B/Pro/16/AWE 32, Pro Audio Spec-
trum, Roland Sound Canvas, Sound-
scape, General MIDI

IETTT T2 Mous, Tostotur

AUSGABE: komplett deutsch

MULTIPLAYER: [0}
TR hitp://www.0.com
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Der fabrikatunabhéngige, mult

Ein-Spieler-Modus” — , Automati
Driicken Sie einfach den Feverkn

dem Sie spielen wollen, und scho
tionen des ausgewiihlten Joystic
merkung; Ums? Funktionen vo
nen, mufl natiirlich der Gamepol
tionen des Joysficks unferstiitzen

Lwei-Spieler-Modus” -, Gemeinsam spielen an einem Gu-
meport” (Soundkarte). Ein extra longes Kabel (180 cm) sorgt
fiir mehr Spielfreude durch mehr Bewegungsfreiheit ohne la-

sfiges Umstecken am Computer

=
Man kann bis zu 3 AlfaTwins hintereinander schalten (kaskadieren) um r ta T
die freie Wahl zwischen 4 verschiedenen Joysticks zu bekommen. ae P

Ein vollkompafibler Gameport (z,
AlfaTwin tlmlerslii’l:zl imk2 Player-Mo v L}
mit jeweils zwei Feuerkndpfen b . T
Geschutztes
Gebrauchsmuster

Aussa

Einfach genial ..

7 e S : i
Just 1o let you know that the AlfaTwin Joystick-switch arrived intact, At this moment ”A”OTWm"'b”ng' eine neue Dimension ins P(:S[]IBlEfL Sehr brauchbor

I have connected 7 (1) joysficks 1o the AlfaTwin :-) and it works perfectly (PC Action 8/%) (CD ROM mdQY 6/95)
Gravis Phoenix 3 DS v A :
lfaTvin] Das neve Zauberwort.. , empfiehlt sich dieses sinnvolle Produkt fir jeden ambi-
Compute / o A
o Gravis GilP heift AlfaTwin. .. fionierten PC-Spieler.” (PowerPlay 9/95)

Gravis GamePads

(PC-Spiel 6/96) - Qas knapp 40 Mark eure Gert erfillt so viele Funkfionen auf ein-
Fur Vielspieler unentbehrlich”  mal, o man schon nach Minuten ohne nicht mehr{eben ktnnte.”
(PC Games 9/96) ( PC-Player 7/96)

einfoch wunderbar! | cannot
1

This all works without having fo pull out ol
say onything else as , Congratulations w
With kind regards, Edu Oskam , Technice

duc
(Gravis Europe/Holland)

Fachhandel Deutschland: Zur 48 Die Welt der Computerspiele - Wachsmuthsir. 10 - 04229 Leipeig-Ploguitz - 0341 /4773257 # Soft & Sound Software GmbH - ldenburger Sir. 44 -10551 Berlin - 030/39731363 # Prompt Berfin:1 0623 Fiiae Charlattenburg, 030/3139193, 12099 Filicle Tempelhof,

__ U30/75702590, 13597 Filiale Spanda, 030/3338477, 13347 Filicle Wedding, 030/456053“‘ 12351 Filicle Rudow, 030/60008504, 10435 Filicle Prenzlouer Berg, 030/4482141 » Spiele-Netaverk - M, Lather GmbH - Kleiner Schiferkamp 24 - 20357 Homburg - 040/45038210 « Mecomp Hon-
delsges. mbH - Wandsbeker Markisr. 164 - 22041 Hamburg -040/689109-91 » Comsoft - Knoperweg 144 - 24105 Kiel - 0431/578180 @ Lap Computer & Videospiele - Foulensir 67 - 28195 Bremen - 0421167393 oWitte - Kopmanshof 69 gllli Hameln - 05151/94440  VICo Mullimedia GmbH
Opernsir. 8 - 34117 Kossel oEDV-Systeme Krenn & Co GmbH - Morktplarz | - 34225 snuunmlussl/vgwswo #VICo Multimedio GmbH - Jidenstr. 1037073 Gatlingen - 0551/541471 ® Joysoft GmbH - Am Wehrhahn 24 - 40221 Disseldorf - 0211/364445 e PC Specalist (umgzulmmriubs GmbH- Obe:
re Minstersir. 3335 - 44575 Costrop-Rauxel 02305/18043 » Jnrmh GmbH - Viehofer Sir.17 - 45127 Essen - 0201/2437295 # Cross Computer System GmbH - Krnebachsir. 95 - 44143 Dortmund - 0231/5311334-335 » Tripl - Limbecker Plotz 9 - 45127 Essen - 0201/20500  Software House - Auf
dem Dudel 8 - 46483 Wesel -0281/25922  Vesalia Computer - Indusriesr. 25 - 46499 Hamminkeln 02852/9140-(10)- (11)-{14) # Tripl S - Sonnenwall 30 - 47051 Dushurg - 0203/24051 # Viewcom - Dr Wilhelm-Roelen Sir. 386 - 47179 Duisbur; 0203/485485 » Software Discount - Neve Liv-
nerstr.95 - 47798 Krefeld - 02151/20119 » Rodio Weiss (nmﬁnlny Houptstr. 91 - 50226 Frechen  Multicom Computerlsungen - Mithildenstr. 10 - 50259 Pulheim - 02234/81873 » Radio Weiss Complay - Hohenzollernring 29 - 50672 Kln - 0221/252457 Radio Weiss Complay - Severinstr. 192 - 50676
Kaoln  Joysoft GmbH - Mafthiasstr. 24-26 - 50676 - Koln - 0221/9231545 » Joysoff GmbH - Aochener Str. 1004 - 50858 Kaln - 0221-94861214 » Radio Weiss Complay - Wiesdorfer Platz 4 5|3;3"Ievlrkus=n « Software Corner Kuhn GmbH - Goerdeler Sir. 38 - 52066 Aachen - 0241/533131 o Ver-
sand 99 GmbH - Bergrather Sir.16 A - 52249 Eschweiler -02403/21188 « Multimedia Soft - Josef Schregeltr. 5052349 Diven 02421/28100 ® Joysoft GmbH - Minster Sr.11 - 53111 Bonn - 0228/659726 » Joysoft GmbH - Kaiser Sir. 54 - 53721 Siegburg - 02241 /68045 » Joysot GmbH - Schlof Sir.
16 56068 Koblenz - 0261/309634 » Rocketware - Massenersir. 27 - 59423 Unna - 02303/257383 » Joysoft GmbH - Fohrgasse 87 - 60311 Frankfurl - 069/91398371  Arxan GmbH - Assenheimer Sr.17 - 60489 Frankfurt - 069/978410-0  Soft & Sound Software GmbH - Bahwhofsir. 13 - 66538
Neunkirchen - 06821/26797 » Soft & Sound . u.T. Brust - Kreisir. 18 - 66578 Shiffweiler - 06821/632163  Paint of Media - Morstoll 48 - 71634 Ludwigsburg - 07141/924566 » Schmid & Fuchs Computertechnik - Houptsr 1719 - 73092 Heiningen - 07161/94321.0'® PC Fun (vmpmers;icle Ver
trieb GmbH - Schilerst. 22 - 80336 Minchen - 089/591269 ® Game It - 87488 Betzigou - 0831/575157 » (D ROM-CENTER - Demnerstr. 4 - 90429 Nirnberg - 0911/28770-83 » CD ROM-CENTER - Nnuwnn%slr. 2091054 Evlunguen » Okay Soft - Am Graben 2 - 92557 Weiding - 09674/1279 » Sym-
ru(u 930XX, 3 mal in Regensburg - 0941/43454 » PC Multimedia - Hebbelstr. 14 - 94315 Straubing - 09421/55090 » GroBhandel Deutschland: PAGODA Markefing u. Vertr. GmbH - Ruhrorten Sir9 - 46049 Oberhausen - 02 E/ZHIIJB-HORMA Computerware - Daimlerstr. 7 - 77285 Plolzgro-
lenweiler - 07445/2204 * Grof Elecironic - Passauerstr. 13- 94133 Rahrnboch - 08582/9605-0

Saturn Technomarkt Disseldorf - Am Wehrhahn 1 - 40211 Disseldorf # Saturn Technomarkt Mun(he«vylndhmh-Slvssemnnmn 1.7-41236 Manchengladbach ® Saturn Technomarki Neuf - Breslauer Str. 2 - 41460 NeuB #Saturn Technomark! Kol - Hohe Sir. 4143 - 50667
Kl ® Saturn Technomarkt Koln Mu(bn(hm 115 - 50670 Kaln » Saturn Technomark! Leverkusen - Wiesdorfer Platz 82 - 51373 Leverkusen oSaturn Technomarkt Auchen - Adalberist. 20 - 52062 Aachen ® Saturn Technomarkt Diren - Wirtestr. 38-42 - 52349 Diiren » Saturn
Technomark! St. Augustin - Rathausallee 2 - 53757 1. Augustin ® Saturn Technomarks Siegen - Houptmarkl/Posisr. - 57076 Siegen

GroBhandel Osterreidh: Nowolny - Datensysteme GesmbH - Goldschlagsh. 93 - 1150 Wien - 0043-1-9821005 - Fachhandel Osterreich: Compuer Cirde - Vorgartensirae 211 - 1020 Wien - 0222/7265368 # (CA Computer - Commissions Austia - MargarethenstraBe 160 - 1050 Wien - 0222/5448388
Comp Delphin - Turkenstrafl 11 - 1090 Wien - 0222/3174442 « SAM Systeme-Applikationen-Methoden - Inzersdorfersialle 101/23 - 7100 Wien - 0222/6069767 » CCA Computerland - lachgasse 11/43 - 1150 Wien'» Pro Software: Flmhxvsu 11743 - 1150 Wien - 0222/9851650 - http-\www.vio afpro-
soft  CCA Computerlond - FeBigosse 10 - 1160 Wien - 0222/484480] Jemelka Computer - Dr. Wilhelm Exner Plotz 6 - 2230 Ganserndorf - 02282/2900 ® DLCOMP, David Lesch - Computer & Zubehor - MankerstraBe 84 - 3380 Pachlar - (2757/8501-0'» Gameware - AndechstraBe 85 - 6020 Innsbruck
0512/392626 # SAM Systeme Applikationen Methoden - Bichlweg 2 9500 Villach - 04242/311390 @ AR'T. Computeranimtion GbH - Fldstrafle 13 - 3300 Amsteten - 07472/635660 » GroBhandel Schweiz: AHA (D-ROM Spile+ - 3662 Sefigen - 033 457001 - Fachhandel Schweiz: ENTER Spiel & Lern-
software - Lowenstrasse 22 - 8001 Zirich - 01/2122010 - sowie Fililen in Bern, Basel, Luzern, Winterthur = ALFA

== DATA Deutschland AB Union GmbH

AB Union GmbH * Lise-Meitner-Str.1 * 85716 UnterschleiBheim * Tel. +49 (0)89 /321 10 33 * Fax +49 (089 / 31749 57
Head Office: 3F No.8, Lane 263, Chung Yang Rd, Nankang, Taipei, Taiwan, R.0.C.
Tel.: (0536—/7) 7ﬂﬂ—.§775 * Fox (+886-2) 79&57?]“039: 6510330
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- funktionelle Game Control Manager

ready 4 two

ready 4 ‘fun



Ansicht| Verwaltung | Gamison | Amee | Marine | Luftwaife | Ebauen | Produkton | Lagenung Einfl |
FINIENFORST 1 7 -

Ressourcen

| Mok

Weideland (1]
Wildbret und Beeren [2]

@ Ressourcen

= [ -}

1
ﬂﬂﬂ;l

gung, dazu kommen

Fir die Auftragsvergabe miis.sen meist wahre Zuhlenlc;winen brewiilﬁgtrwerden
So hart kann das Schicksal sein: Zwar bietet die neve

Weltensim von Interactive Magic und Software 2000
mehr Eingriffsmoglichkeiten als Sid Meiers ,,Civilization”, ==

aber SpaB macht sie trotzdem nicht anndghernd soviel.

Unter Windows 95 soll der Spieler einen
Stamm von der Steinzeit in das Atomzeit-

alter fihren. Die Siedlungspolitik findet
auf einer bei jedem Programmstart neu
erstellten Draufsichtkarte (eine 3D-An-

sicht ist ebenfalls verngbcr) statt, und
zwar wahlweise in Runden oder dreifach

variabler Echtzeit

Alles in allem stehen ZU Viele Zahlen und Op- rekrutieren. Die
tionen, zu wenig Uber-
sicht und Spielbarkeit

dem Kolonisator so
Uber 744 Milliarden
Welten zur Verfi

neun fixfertige Szenarien. Als Konkurren-
ten treten entweder bis zu sieben Men-
schen vio Netzwerk bzw. Modem oder
aber maximal elf rechnergesteuerte
Feindvolker an. Sollten sie alle vernichtet
sein, hat man gewonnen; alternativ dazu
kann das Spielziel auch darin bestehen,

. C1|

als erster eine bestimmte Erfindung zu
h‘lccl’]en.
Auf der optisch recht kargen und nur spér-
lich animierten Karte sind nun zundchst ge-
eignete Pldtze fir die Errichtung von Stad-
ten zu finden. Dort lassen sich dann mittels
Icons und Pulldownmeniis Gebéude errich-
ten und Einheiten

Bewirtschaftung
der umliegenden
Felder bringt
Nahrungsmittel
sowie um die 50 Rohstoffe zum Vorschein.
Im Erfindungsmenii werkelt man derweil an
insgesamt 250 aufeinander aufbauenden
Errungenschaften aus finf Bereichen wie
Industrie, Militar oder Kultur - stets mit dem
Zweck, kampfstérkere Truppen rekrutieren
und modernere Fabrikationsanlagen erstel-
len zu kénnen. Der Gesamterfolg

Dotsl Ansicht fegisren Suchey Eingtellngen  ite

elelelgmEialaluidlal.|. |8l

ond

st | Vemeaturg| Gamon | Armes | Mo | Lute | Esboen | Prokion | Lagenng| Evit |

BVZ gt

Hier werden bereits erstellte Gebdude angezeigt

a2

N MB5AD Ouck

héingt schlieBlich von Faktoren wie
der Versorgung der Bevélkerung
oder der Regierungsform ab. Auf
Wunsch bernehmen dabei Gbri-
gens auch Gouverneure einen
grofen Teil der Alltagsaufgaben.
Treffen die per Maus oder Tastatur
befehligten Truppen mal auf frem-
de Einheiten oder Stadte, kann es
zu Kémpfen oder Bindnissen
kommen. Gefechte finden in ei-
nem zoombaren 3D-Fenster statt,
com | wo die Armee in Echtzeit dirigiert
wird. Geschossen wird freilich au-

€ Aufgaben
Landschaftsformung e
. Aufgabe | Bevakerung  KostenEinh
i D ety (= E3
Tie Reogs oy

Mes  T240PM

Mangelnde Ubersicht in der Schlacht wegen
des viel zu kleinen Fensters

tomatisch, zudem kann man die Schlachten
trainieren oder deren Ausgang berechnen
lassen. Dennoch ist die Bedienung iber-
kompliziert, und auch das Gameplay leidet
unter viel zu vielen Optionen und Zahlen.
Gelungen sind hingegen die von Harald
Evers (,Hohlenwelt”) realisierte Uberset-
zung, die dezente Musikbegleitung und die
schicke Online-Enzyklopédie. (md)

Destiny
(Interactive Magic/Software 2000)

{iberkomplexe Weltensimulation fiir Win 95.

GRAFIK 42%
SOUND 65%
STEUERUNG 56%
MOTIVATION 60%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 99,-DM

10

ab einem 486 DX/2

8 MB RAM, 7 bis 185 MB auf der HD
TR SVGA (1 MB Video-RAM erf.)
[T e zv Win 95 kompatiblen Karten
Y Mous, Tastatur, Joystick
komplett deutsch

MULTIPLAYER: bis zu acht Spieler via Netzwerk oder
Modem

ICTTATTETTT hitp://www.imagicgames. com
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Planet Pit

Nascar
+Irackpach

SterraC

r[!fitlli»

1

Die gr. ﬂB[Qﬂ Hils Zum Klgiasten Preis

g‘inals

slerras gml)le l;'ffﬂlgﬂ
dls Upllversionen

fices over Gurope
Air Bucks
Betrayal al Krondor

e
>4

caesarl

Der meister
Garthsiege |
Predoy Pharkas
Gabriel Knight |
Goblins 162
Goblins 3
Incal

Inga 2

Hing's Quest 6
Lost in Time
Outpost

Police Quest 4
Risselsheim
Space Quest 4

The sven more
Incredible Machine

Woodrure

Pestlighe
Uberraschungen
von'sierra

e

Poroern 5ie 0en kostenlosen Sierradriginals Katalog + Sierra CO-ROM Kalalog

Name

Slrage

ort

Uorname

PLz

Llang

Bitie zuruck an: Sierra Coktel Deutsehiand GmbH - Roberl-Bosch-StraBe 32 - D-63303 Dreigich
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Hérenswert und humorvoll: die Dialoge mit
der funtigen Fiitterscheuche

Der Ubelator hat zuge-
schlagen: Die Scheune
wird zum S/M-Studio

HEFTB SPIEL

erwerk ab wie man es noch selten am PC gesehen hat!

Wenn man bei Burst Silvester feiert, dann
aber mit Schmackes: Die grandiosen
Gameplayraketen und Présentationsbéller
haben runde zehn Millionen Mérker geko-
stet. Fiir die Hauptrolle wurde gar Christo-
pher Lloyd (,Zuriick in die Zukunft”) ge-
wonnen, der ja in dem Streifen ,Falsches
Spiel um Roger Rabbit” schon erste Erfah-
rungen im Umgang mit
Cartoonfiguren sammeln
konnte. Hier stellt der po-
pulére Hollywoodstar sein
komédiantisches Talent als
gelangweilter Zeichner
Mal Block unter Beweis.
Die widerlich silen Toons
seiner ,Fluffy Schnuckel-
haschen Show” verursa-
chen bei dem Mann nur
noch Karies, er wiirde viel
lieber abgefahrenere Hel-
den wie Flux W. Wild,
eine Art Aubergine mit Armen, Beinen und
griner Brille, ins Leben rufen. Und eines
Nachts geht sein Wunsch dann in Erfil-
lung...

Tatscichlich wird Mal von einem seltsamen
Strudel in die Zeichentrickwelt gesogen,
genaver gesagt nach Niedlingen. Dort
trifft er auf besagten Flux und steht alsbald

~Den einzigen
Schuh, den du
von mir be-
kommst, mus-
sen sie nachher
operativ aus
deinem Rektum
entfernen!

Auch der Besuch im FitneB-Center wird mit witzigen
Zwischensequenzen belohnt

in Diensten Kénig Nicks, um die Pléne von
Graf Widerlus, dem Herrscher des Ubel-
lands, zu vereiteln. Mittels seines Ubelators
verwandelt jener némlich munter all die
herzigen Bewohner Niedlingens in ihr ne-
gatives Alter ego. So wird z.B. Milchkuh
Marga-Trine zu Maso-Marga, die sich von
Schaf Peitschen-Polly (ehemals Polly-
Esther) ziichtigen laBt
und statt Butter zu pro-
duzieren nun Leim aus
dem armen Pferd La-
nopp kocht. Zwar bastelt
inzwischen der kénigli-
che Erfinder Wirrwah
am Niedlifizierer, der
die  Verwandlungen
rickgéngig  machen
kann, doch fehlen ihm
zur  Inbetriebnahme
noch elf von zwslf Ge-
gensténden, die wort-
spielgemdf jeweils zu denen im Ubelator
passen missen. Nur den Zucker zum Wiir-
fel hat er bis dato erfolgreich eingesetzt.

So durchkémmt das Duo an die 80 Ort-
lichkeiten, die Gber Niedlingen, Ubelland
und Flux’ Heimat, das Trickreich verstreut
sind. Als einziger Realo unter den sifBen
bis skurrilen Comicern wirkt Mal aber nicht
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wie ein hineinkopierter Fremdkarper, er
wurde vielmehr perfekt in das farbenfrohe
und detailreiche Szenario integriert. Die-
ses kann mit abwechslungsreichen Rétseln
wie Schiebepuzzles und Logeleien & la Ru-
bik ebenso aufwarten wie
mit den Ublichen Sammel-
objekten nebst experimen-
teller Anwendung. Dabei
geht’s bisweilen recht ver-
schachtelt zu: Um z.B. ein
weibliches Eichhérnchen
zu basteln, mit dem das
ménnliche weggelockt
werden kann, muf ein
Stoffkétzchen mit Zucker- Hand!”
watte (=Schwanz) und

Klaviertasten (=Z&hne) beklebt werden;

Springbohnen lassen den Dummy schlieB3-

lich lebensecht umherhipfen. Wobei die

Beschaffung der Zubehérteile freilich mit

weiteren Knobeleien verbunden ist.

Beim Bewdiltigen all dieser Aufgaben wird

man von der intelligenten Steverung nach

Kréiften unterstitzt. So bietet der wand-

lungsfahige Mauszeiger stets die gerade

mégliche Aktion an, und Kollege Flux lé&ft

sich fir die eine oder andere Arbeit

einspannen - da Schadenfreude im Reich

der Toons naturgemaf besonders grof ge-

schrieben wird, darf das auch mal was

Unsinnig-Gefahrliches sein. Reichlich

Spaf bieten zudem die ausgiebigen

Schwétzchen iber als Icons dargestellte

Themen. Jeder der etwa 50 Ansprechpart-

ner hat unverwechselbare Charakterziige,

die mittels hervorragender deutscher

Sprachausgabe und fein animierter Gestik

prima in Szene gesetzt wurden. Sei es der

pflichtbewuBte Herr vom WC-Wachdienst,

der mit der Mutter aller Prigelstrafen

droht, ein wahrgewordener Blondinenwitz

in Person von Miss Schnitt oder Bodybuil-

ding-Bulldogge Jim, die nicht nur wegen

ihrer markigen Spriiche in &sterreichi-

schem Dialekt an Terminator-Arnie erin-

nert. Nicht zu vergessen Fluffy Schnuckel-

haschen, der nervige Ausbund an Knuffe-

ligkeit und Niedlichkeit.

Neben vielen verhackstiickten Zitaten aus

Klassikern wie ,Casablanca” oder ,My

Fair Lady”, wartet aber auch etliches an

Humor der gréberen Sorte. Und das nicht

nur wéhrend der Dialoge, auch die rund

90 Minuten an Zwischensequenzen ha-

ben’s in sich. So fihren beispielsweise

zwei Scherzartikelverkaufer ihre Ware

aufs Heftigste vor. Beim Einsatz von séure-

gefilllen Spritzblumen entgleisen nicht nur

die Gesichtsziige, und das Schittel &

Schél-Juckpulver mit Leprasin-B-Komplex

oder der Urknall unter den Tricktabakwa-

ren sind auch nicht zu verachten. Gleiches

Kaliber wird bereits in der ersten von sechs

kleineren Actioneinlagen aufgefahren: Am

~Unsere Knall-
zigarren explo-
dieren garan-
tiert im Mund
und nicht in der

Wacman-Automaten wirft man mit Shuri-
ken auf den Gegner bzw. die hinter ihm
angebrachte Scheibe, welche nach geni-
gend Treffern das Damoklesschwert in
Form einer riesigen, spitzenbewehrten
Stahlkugel herabsausen
laf3t.

Okay, an solch makabe-
ren SpafBchen dirften
wohl eher dltere Aben-
teurer ihre Freude haben,
und auch die umwerfen-
de, perfekt an die jeweili-
gen Ortlichkeiten ange-
pafBte Musikbegleitung
umschmeichelt fern von
Techno auch reifere Oh-
ren. Ob Klassik, Swing oder typische Car-
toon-Kléinge, der Sound sitzt von der er-
sten bis zur letzten Note. Genau wie die
Gags, welche Toonstruck zu einem wort-
wértlich aus-gezeichneten Adventure ma-
chen, dem hoffentlich bald Teil zwei folgen
wird. (st)

melten Gegenstinden

G i

hadliche Tabal im Test

Via rechtes Nagerohr gibt's ndhere Infos zu den gesam-
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Mantel & Degen, Pfeil &

Bogen... Wortspiele beim
Basteln am Niedlifizierer

Actioneinlage in der
Spielhalle: Wacman

—_—_—

Toonstruck

(Burst /Virgin)
Extrawitziges Cartoon-Adventure der
Sonderklasse.
GRAFIK 87%
SOUND 21%
STEUERUNG 85%
MQTIVATION 90%
é@ﬂa\ il
=7
)
¢S S~
USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fir Fortgesch.
Preis: ca. 99, - DM

ab einem 486/66, bes-
PROZESSOR ser ein P90

8 MB RAM, 30 MB auf
SPEICHER: der HD

Soundblaster und Kom-
patible

ETTT 2 Vous, Tostatur
AUSGABE: komplett deutsch
MULTIPLAYER: |G

http://www.vie.com
Fittp://wnww Yoonstruck com|
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derner 3D-Optik verkni

Lust auf eine zinftige Ballerei? Eine, die traditionelle Action mit mo-
pft? SCI hétte da was Passendes anzubieten:

Die Mutter aller Shoot ‘em ups im neuen GrafikdreB.

n die Ahnengalerie die-
ses Knallers werden sich
wohl nur alte Arcade-

Profis erinnern: ,Silkworm”
stand einst in der Spielhalle,
der Nachfolger ,SWIV” (Spe-
cial Weapons Interdiction Ve-
hicles) gilt als Amiga-Klassiker.
Nun schwebt bzw. braust der
Spieler also einmal in verschie-
densten Vehikeln durch hiigeli-
ges Feindesland, um Alienver-
bénde mit seiner ausbaufdhi-
gen Kanone wegzulasern.

eu ist, dal} die Marsch-
richtung jetzt véllig frei
bestimmt

werden darf. Die
18 Schlachtfelder
sind auf den Mit-
telmeerraum, die
Arktis, Mond und
Mars verteilt, ab-
schnittweise zer-

SWIV 3D laf3t
die Instant-
Spielbarkeit
seiner po-

Hovercraft-Lenker freuen sich
auch iber Sammeleien wie
Mehrwegeschu3, ballernde Be-
gleitsatelliten, alleszerstérende
Bomben, Zielsuchraketen oder
die unabdingbaren Energierie-
gel.

robleme verursachen hier
Pcber weniger die in Mas-

sen angreifenden Stalinor-
geln und Kamikazegleiter, ex-
tragroBBen U-Boote und in Py-
ramiden verschanzten Flaks,
als vielmehr die mangelnde
Ubersicht auf dem Terrain und
der spérliche Munitionsnach-
schub. Um so
unangenehmer,
daf3 nach Verlust
des einzigen Le-
bens der aktuelle
Abschnitt kom-
plett neu durch-
gespielt werden

legt und jeweils PUIcren muB3. Neben der
mit einem vorge- - Instant-Spielbar-
gebenen Fortbe- vorg?nger keit seiner po-
wegungsmittel zu - vermissen puldren Vorgdn-

bewaltigen — im
Rahmen des Einsatzes wird der
Untersatz dann aber doch mal
gewechselt. Von diesem héngt
v.a. auch ein Teil
der verfigbaren
Extras ab. So
greifen Chauf-
feure von Jeeps,
Pistenraupen
oder Moonbug-

gies wiahrend
der irrwitzigen
Berg- und Tal-

fahrten die nach
Abschuf3 einiger
Ziele zuriickblei-
benden Raketen-
treibsitze  ab
und kénnen ihr
Gefdhrt so tber
weite Distanzen
katapultieren.
Heli-Piloten oder
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ger laBt SWIV
3D auch deren genialen Duo-
Modus vermissen, bei dem ein
Spieler den Hubschrauber und

der andere den Jeep kontrol-
lierte — daf} er gemeinsam mit
einer Netzwerk-Option per
Datadisk im néichsten Frishjahr
nachgereicht wird, ist nur ein
schwacher Trost.

lotte VGA-Optik hin und
Freizvo”e Musikbegleitung

(u.a. ertént Wagners
,Walkirenritt”) her, in der
Summe kann der Titel die an
ihn gestellten Erwartungen
nicht erfillen. (rl)

i ﬂ(mksfe

Der Radarscanner links oben wels'

Ob Jeep oder Pistenraupe, Unter-

schiede im Handling sind kaum aus-

zumachen

Fein animierte Wellen am Hafen

den Weg durch das Schlachtgetimmel

SWIV 3D

(SCh)
3D-Ballerei ohne besondere Hahen
und Tiefen.
GRAFIK 71%
SOUND 75%
STEUERUNG 68%
MOTIVAT(ON 66%

7>

USK- Frelgube mcht epruﬁ
Schwierigk elt' onner
Preis: — DM

DATENTRAGER: Q] ‘
[0y 433V]:F ob einem 486 DX/100

8 MB RAM, 35 MB auf
SPEICHER: der HD

VGA (320 x 400), De-

tailgrad regelbar

Soundblaster und Kom-
pafible, (D-Audio

T YT Mous, Tostatur, Stick, Pad
AUSGABE: komplett deutsch

MUlTlPl.AYER: nein
[T TAT T\ T0 http://www.sci.co.uk
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Wie Sie
mehr aus dem
Internet
rausholen.

Die beste Software zum Downloaden.

http://www.focus.de/download
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Rendezvous im
Die Romane von Arthur C. Clarke
ten seit dem Klassiker , 2001 - Odys-
see im Weltraum” als Stoff, aus dem
die Zukunftstrédume auf der Leinwand

sind - Sierra zeigt nun, daB sie auch
das Potential fir aufwendige SF-Ad-

ventures haben.

el-

R TURZ R LR LR,

AMA ist ein 50 Kilometer langer Hohl-
zylinder aus den Weiten des Alls, der in
unser Sonnensystem eindringt. Das gi-
gantische Raumschiff wird zum Ziel einer
Expedition, die in seinem Innern eine richti-
ge kleine Welt vorfindet — bewohnt und in-
standgehalten von sonderbaren Bio-Robo-
tern, den sogenannten Bioten.
er Spieler verkdrpert nun ein Mitglied
Ddes Forscherteams und muf} in den
fremdartigen Bauwerken RAMAs zu-
meist streng logische, oft geradezu mathe-
matische Puzzles [6sen, die jedoch auf eini-
gen wenigen Grundstrukturen beruhen. Das

Bioten kdnnen auch ge-
fahrlich sein - anders als
der sfillgelegte Haufen in

kann vor allem dann schnell eintonig wer-
den, wenn man mal an einer Stelle feststeckt.
Aber es gibt ja noch eine zweite Handlungs-
ebene, némlich die Intrigen einiger Kollegen
und das geheimnisvolle Projekt Trinity. Die
zweite Halfte des Spiels ist in einem stadt-
&hnlichen Riesenbauwerk angesiedelt, das
sich auf einer Insel befindet und wegen va-
ger Ahnlichkeit mit der Skyline New Yorks
nach dieser Metropole benannt wurde. Hier
kommt es nicht nur zu unerwarteten Begeg-
nungen, die Lage spitzt sich auBerdem zu,
weil RAMA eine Kurséinderung vornimmt —
und jetzt direkt auf die Erde zielt!

Eine Verbiindete im
Intrigenspiel der
Expeditionsteilneh-
mer: Nicole des
Jardins

diesem Hangar
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$ Wer in dieses monumentale Gebdude will, muB warten, bis der
flackernde Strahlenzaun fiir einen léngeren Moment zusammenbricht

L
a1
ol . \ E! BB

=] Die bizarre Welt von RAMA als Bilder-Potpourri

Die Befreiung dieses Flugwesens wird reich belohnt

lichkeit zu Ortlichkeit, innerhalb der

Gebéiude sind jedoch die Ich-Perspek-
tive sowie schrittweises Umschalten der oft
grandios wirkenden Renderbilder ange-
sagt. Mit dem wandelbaren Mauszeiger
wird sehr bequem manipuliert bzw. aufge-
sammelt, und die (sprachliche) Interaktion
mit den anderen Forschern ist durch aus-
gesprochen iiberzeugende Bluescreen-Vi-
deos geldst. Ausgesprochen passend
schlieBlich die dramatikschwangere Musik
sowie die zwar eher spérlichen, aber ge-
zielt eingesetzten Sound-Effekte. (jn)

Per Lcndkcrtg reist man hier von Ort-
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D
RAMA-ROMANE

GANZ Rendezvous im Weltraum

= (Sierra) Dem Spiel liegt ein vierbandiger Romanzyklus von

PERSONLICH Arthur C. Clarke sowie dem teilweise als Ko-Autor

" Aufwendiges SF-Adventure mit Schwerpunkt auf fungierenden NASA-Chefingenieur Gentry Lee zu-

-~‘-9e[°”en mir grunde: Rendezvous mit 31/439 (Heyne 5370),

die Logeleien Rendezvous mit Ubermorgen (Heyne 8187), Die

des Spiels recht GRAFIK 80% ndchste Begegnung (Heyne 8452) und Nodus

gut, nur mit der SOUND 79% (Heyne 9724). Die Story des Adventures beruht

inneren Logik STEUERUNG 80% dabei auf Band zwo, geht jedoch im grofRen und

der Geschichte || MoOTIVATION 71% ganzen eigene Wege.

Joachim habe ich Pro- 7))
@ /?

R ARTHURC.
LARK

Rendezvous mit

bleme: Da be- o 18
kommt man ungeféhr zur Halb- W'
zeit den Auftrag, drei Expediti- || « U2

onsmitglieder zu suchen, die

wéihrend einer Erkundung der gcs}:(wf;::glt(,g: "i%"' E?P'UH
Inselstadt New York verschwun- Preis: kil = 59,(:“8;'\'

den sind. Vor den Toren des zy-
klopischen Bauwerks wird je-
doch klar, daf3 man es nur dann
betreten kann, wenn man tber
einen Schlissel verfigt, nach
dem wéihrend der ganzen er-
sten Spielhdlfte mithsam ge-
fahndet wurde — wie aber sind
dann eigentlich die Gesuchten
hineingekommen? Ein solcher
Bruch tut natirlich der Atmo-
sphére nicht unbedingt gut.

EZITTTI 16 MB RAM, 45 MB auf der HD
[crarik: )

undblaster (DOS), alle zu
indows” kompatiblen Karten
ETTY T2 Tostotur, Maus
AUSGAB E“Eh?(h’ komplett deutsche Version in
eit
| ONLINE-INFO: - [T R ‘

?: Sie haben ja eine bewegte Karriere
hinter sich und waren u.a. als Chefinge-
nieur bei der NASA titig — kam der Ro-
mancier Lee erst spéter zum
Vorschein?

GL: Nein, ich bin einfach ein
vielseitiger Mensch. Als die
NASA-Aktivitaten nach der
Challenger-Katastrophe zuriickgefahren
wurden, ergab es sich, daBB Arthur C.
Clarke mir den Vorschlag machte, mit
ihm zu arbeiten. Da sagte ich natiirlich
nicht nein.

?: Vergleicht man den ersten Band des li-
terarischen RAMA-Quartetts, der von
Clarke allein geschrieben wurde, mit den
drei folgenden, kénnte man auf die Idee
kommen, daf3 Ihr Einflul3 dabei sogar recht
grof3 war.

GL: Stimmt, tatsdchlich skammen die spate-
ren Texte von mir, wahrend Arthur den

Part des Editors ilbernommen hat. Man
merkt das wohl am Stil, weil ich mehr an
den Menschen und ihrer Beschreibung in-
teressiert bin.

?: In den deutschen Titeln der Romane
und des Spiels wird nirgendwo das Wort
RAMA erwdhnt. Liegt das etwa an der
gleichnamigen Margarine?

GlL: Die hiesigen Verantwortlichen ha-

mit Buchern?”

ben mir gesagt, daB es da in der Tat
Probleme gibt, wenngleich meines Er-
achtens kein Mensch im Ernst Margari-
ne mit Biichern verwechseln kann!

?: Kommen wir zum Spiel, das sich doch
deutlich von der gedruckten Vorlage un-
terscheidet. Warum?

GL: Nun, ein Spiel ist eben kein Buch.
Wir wollten etwas ganz Eigenes schaf-
fen, das sowohl fiir Kenner des Romans
als auch fiir notorische Computerspieler
neu und ungewohnt ist. Dabei hoffen wir

% ARTHURC.

CLARKE

Die néchste Begegnung
Roman

Ein Gesprach mit Gentry Lee
~Ein Spiel ist kein Roman!”

auf den ,Myst”-Effekt - von diesem Ti-
tel war ja noch nach Jahren die Rede.

?: Wieso kann im Game eigentlich je-
dermann problemlos New York betreten,
wdhrend der Spieler mihsam einen
Schliissel suchen muf32
GL: Weil sich das Tor erst nach dem Ein-
dringen der ersten Expeditionen
schlieBt. Dieser Punkt wurde in einem
der Video-Funkspriiche zu

~Wer verwechselt schon Margarine kurz abgehandelt. Ein dum-

mer Fehler, sorry dafiir!

- Schon verziehen. Wie tever
ist eigentlich ein Programm wie dieses in
der Herstellung?

GL: Am Ende waren es zwei Millionen
Dollar; zeitweise arbeiteten ja iiber 20
Leute an dem Projekt.

?: Dijrfen wir kiinftig noch mehr Spiele
von lhnen erwarten?

GL: Warum nicht, ich bin ja erst 54.
Und Sierra hat die Option auf zwei
weitere RAMA-Spiele. Angesichts der
neuen Marsmissionen kdnnte ich aber
vielleicht auch wieder zur NASA ge-
hen...



| STRRTEGIE

WOHER DER
WIND WEHT

Der Wind des Krieges weht nur
unter Win 95, und zwar durch
ein Gameplay um Eroberung
und Bebauung, wie man es aus
Bestsellern wie , Warcraft II” und
,Command & Conquer” kennt -
hier allerdings um taktische Fi-
nessen verfeinert. Eher grob ge-
strickt ist dagegen die Hinter-
grundgeschichte um das Fanta-
sy-Reich Yavaun. Dort rangeln
vier mit unterschiedlichen Stér-
ken und Schwiichen, Gebéuden
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Die Befehlsverga-
be wéhrend der
hektischen Kémp-
fe muB prézise
und binnen Se-
kunden erfolgen

und Einheiten ausgestattete
Stémme zu Lande, zu Wasser
und in der Luft um die Vorherr-
schaft, basta. Fir jede dieser
Rassen findet der Solospieler
eine separate Kampagne mit
sieben Missionen, wihrend sich
per Netzwerk oder Modem bis
2zu acht Bildschirmkrieger in 40
Einzelszenarien an den Kragen
gehen dirfen.

ES WERDE LICHT

Nach dem atmosphérischen
Render-Intro erhdlt der Spieler
seine erste Aufgabe zugeteilt.

Freunde actionreicher Echtzeitstrate-
gie vom Schlage eines , Warcraft II”
dirfen schon mal ihre M&use 6len,
denn parallel zu ,Command & Con-
quer 2" setzt nun auch Mind-
scape/SSI seine Armeen in Marsch.

Stirbt der (rechts eingeblendete) Hauptling,
ist die Mission verloren

Da sich die Truppen selbstéindig den kiirzesten Weg suchen,
rennen sie des fteren in elektrische Zéune

Die Auftrage bestehen darin,
feindliche Siedlungen einzu-
aschern, Truppen zu eskortie-
ren oder Gegner an der Flucht
zu hindern. Absolviert werden
sie auf einer rundum scrollba-
ren Draufsichtkarte, die mit
Flissen, Wéldern und Ruinen
gesprenkelt ist — allerdings erst
nach Erkundung, da das Ter-
rain zunéchst im Dunkeln liegt.
Die aus sechs unterschiedli-
chen und per Training aufwert-
baren Grundtypen (S&ldner,
Arbeiter, Magier etc.) beste-
henden Truppen werden nun
per Maus/Hotkey-Steverung

entweder einzeln in Point &
Click-Manier oder en bloc
kommandiert, indem man ei-
nen Rahmen um bis zu 16 Ein-
heiten zieht. Auf diese Weise
sollten als allererstes die Arbei-
ter dazu verdonnert werden,
beliebig viele der in sechs Aus-
fihrungen vorhandenen und
ebenfalls ausbauféhigen Ge-
béudearten (Farm, Trainings-
center, Wirtschaft...) sowie
Straf3en, Briicken und Mauern
zu errichten. Der dazu erfor-
derliche Rohstoff kann in Wal-
dern oder von Kristallfeldern
bezogen werden.
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ol WerGenes) |V, 7259 oo oo Win Skat DV 3499  Gabriel Knight 2 1480
luedo DVx6999 Ma 69,99 Worms DV 6499  Normali 1480
Comanche 3.0 DVX799 MAX. DV X779 Woms Data DV U®D ponad e o
Command & Conquer DV 7999 Mechwarior 2 + Data DV 7499 Worms +Data DV 6999
Comm. &Cong. Data DV 2499  Mechwarrior 3/Mechen.DVX79.99 = X-Wingvs TieFighter DV iy, Hiadie o. MasterLV 1480
Comm & Conquer2 DVx69.99. Mechwac Mechen. £/ 74.99 | Toonstruck Dawn in the ka Nemesis DV §4.09 Shannara 1480
Cmsader“NuReum DV 64,99 MegaPackg DV Sg Damps v 74 'gg Siedler 2 1480
al DV 69,99 MegaRace Simon & Sorcerer T.1+2 1480
DasschwarzeAuged DV 20,99 MissonforeCybersomDV 74 | Ven® o 697" || Vs o x69,”” Angebote solange  Spacequesie 148
—— Siedler 2 === \lorrat reicht 7S_IlargreckNeleeneramm :j%
Bund Schieichfahrt || missiondisk Lok Warorh2 1480
Deutscl Albion DV 3499 Wing Commander 4 1480
Varson® DM 6’," Vet DM x29,"” | Ascendancy vV 499 .z, 1480
Top -=—=l-—b h Same FLIM? i 8¥ 24% Zorck Nemesis 1480
" as schwarze | jiliese + ba % Zubeho
BleifuB3 2 Battlelsle2 + Data DV 3499 ubehor
Titel! Auge 3 Betrayal atKrondor DV 1999 | ogjech Wingmannextr 8999
Deutsche 5 "Q! Deutsche 29, 29 ger'mamasteel Sky B\\; gg Micros.Sidewinder30Pro (999
Version DM Version DM ly ioforge X g
Bundesl. Manager2.0 DV 1999  MicrosoftSidewinder
Deutsche Syndicate 2 Carrier Strike Force  DVx2499  GamePad 09
Daytona USA th Christoph Columbus DV 1999
Version Wars Creatur?} Shock Dv 1999 GravisoystickAnalogPro 4999
: Deutsche 69,7 || Deuscre 69,7 | Doottenace DV 3499 Gravis Game Pad
99 Version_pm xO%, Version _om 0%, Der Reeder DV 1999 4Button AR
& Earth Siege 1 DV 1999  Gravis Gripp Pad System
¢« B Destruction Privateer 2 Eishockey Manager DV 1999 enthilt 4-Player Game
Derby 2 Darkening Fade to Black DV 2999 Interface und 2 Pads
e ool pamen e [ T, Be mhan
ersion DM XSPP. etk __Din 2P gog}iinsTeiIS DV 1999  deutsch 15999
Davis Cup Tennis DA 7999  Monster Truck obliins 4/Woodruff DV, 1999 /
DawnitDamps  DVx69,99 Monty Phyt.Holy Grail 1 HotlenwelSaga DV 1999 3 aaie By 99
e e rch 2 FIFASS | FIFA P e OLiie Thrusimastr-Lenkrad T2
Deadlock NBA Live ar Racing 99 b
Death Gate Need for Speed Edition [ = IncredibbleMaschine 1 DV 1999  incl. Gasu.Bremse 219,99
Destruction Derby 2 Nemesis D \ Soccer 97 | JurdNiance DV 299 Thrustmaster Grand
Diablo NI:'LIankva | Ei"USEUESW Ug‘}ggg Prix 1-Lenkrad
Diablo Nihiist ary X I "
Die Hard Trilogy Olympic Soccer | Little Big Adventure DV 2999 E?ﬁ:ﬁ;ﬁ"z‘(ﬁ:?ﬁ:ﬁm
glelFiinﬂoDImenslnn Orionburger ‘ t"g&%“““er v 1%% werden durch zwei Hebel am
ie Fugger 2 Outlaws ost Eden x19, 1
Die Sedior2 Pandora Akte 99| LostinTime Dy 1ggg Lenkraderseizt LA
Die Siedler 2 DATA £ Phantasmagoria 2 \‘_ DM Yy, Magic Carpet 1+Data DV 2999
Discworld 2 DV x7499  Phantasmagoria 2 I Maniac Karts DA 29
smnell frugen MIGT +|Nt|agﬁg1mogle 8¥ 2499
“u“ erun [ lonkey Islan ¢ Sie haben Probleme mit der
o " "HL NIII.97 Munkg:ss'andZ 8¥ gjg Installation Ihrer Software? Kein
emunSCht. 2 Pitfall DV 2099 Problem, denn wirlassen
Hogk.y 97 @ ;”mg”"“‘“" oV 1999 UNSER[El KUUNDEN nicht Ir)mRegen
Dominion DV iV Privateer 2/Darkening DV 79,99 olice Quest 4 DV 1999  stehen!Insider wissen, bei
Dr. Brain 4 DVx5999 RallayRacing 97 DV 69,99 18 Prince Persia1+2 DA 1999  Konfigurationsprobleme
DSFFubalmanager DV)G3® RAMA. DVx7999 Privateer+Data DA 2999 Call&Play HOTLINE anrufen und
Dungeon Keeper DVx7499  Ravage D.CX. DAV gemmlt(')]Zorck DV 299 nach *Frank Klein' fragen
Elisabeth 1 DV 6999 Realmso.f.Haunting DV i.V. | pssaaisan DV 199 proieren Sie es doch einfach
F22Lightning2  DVx7999  Rebel Assault? V 799 29 | | Samé Max DV 299 mal
y ¢ Shanghai Gr Moments DV 2499 Malaus
69,99 Riddle of Master LU DV 7499 DM |
Fifa Soccer 97 DV 74,99 Ripper 799 L4 Shivers DVx1999 Hotline 02 81-9 5298 -0
P . SimCityEnhanced DV 2499 ab 15.00 Uhr

Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr
\_Fir bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
.V.= in Vorbereitung -
Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtiimer u. Anderungen vorbehalten!

x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
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| _STRATEGIE

FEUER FREI!

Parallel zu der Bautétigkeit
werden vorzugsweise motori-
sierte oder fliegende Erkun-
dungstrupps losgeschickt, um
die Position des Feindes auszu-
machen und ihn bei Kontakt zu
bekémpfen. Falls der Gegner
zuerst das Fever eré’)ffnet, weh-
ren sich die Recken selbstén-
dig, wahrend der eigene Erst-
schlag etwas umstandlich zu
initiieren ist: Jede einzelne Ein-
heit muB mittels winziger Icons
mit entsprechenden Befehlen
versorgt werden. Die Schlag-
kraft der Einzelkampfer laBt
sich durch aufzusammelnde
Bio-Implantate aufstocken,
auch kénnen in speziellen Ge-
béuden etwa Arbeiter in Ssld-
ner und bei Bedarf auch wie-
der zuriick verwandelt werden.
In einigen Missionen erhdlt
man zudem Unterstiitzung von
besonders kraftigen Helden,
von denen fiir jede Rasse drei
vorrétig sind. Und Verstarkung
kann schlieBlich in den zuvor
errichteten Gasthsfen gegen
eine bestimmte Menge Rohstoff
rekrutiert werden.

DIE TUCKEN DES
OBJEKTS

Nach jedem Sieg wird der
Spieler mit einer hibsch ge-
renderten Zwischensequenz
verwshnt, danach kénnen bis
zu acht Einheiten in einen Hel-
denpool aufgenommen und
fir die nachste Aufgabe reak-
tiviert werden. Alles okay,
nur leider wird die Anwen-
dung ausgefuchster Taktiken
vom Programm unnétig er-
schwert. So fehlt fir das Aus-
sprechen von Zauberspriichen
aufgrund des rasanten Spiel-
ablaufs oft schlicht die Zeit, da
nitzt es meist auch nichts, daf
er sechsfach variabel einstell-
bar ist. Zum anderen erfor-
dern die eingeblendeten Icons
aufgrund ihres Miniformats
nun mal absolute Prézisionsar-
beit. Und so ist War Wind
zwar komplexer als etwa
,Command & Conquer 27,
aber eben auch léngst nicht so
gut bedien- und damit spiel-
bar.

HEFTASPIEL

Strategische Vollprofis, die sich
vom horrenden Schwierigkeits-
grad aber eher anziehen denn
abschrecken lassen, werden in-
dessen prima bedient: Hier war-
ten ein Online-Tutorial, ein inte-
grierter Szenario-Editor sowie

I Teitni

War Wind
(SS1/Mindscape)

Hochkomplexe Echtzeitstrategie un-
ter Win 95 mit tiickischem Handling.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: varia
Preis: ca. 99,- DM

de kannen Einhei-
ten auf- und abge-
wertet werden

insbesondere héchst abwechs-
lungsreiche Aufgaben. Und die
ansprechende Prasentation in-
Klusive voll orchestrierter und mit
Spruchausgobe ausgestatteter
Akustik ist schlieBlich auch nicht
zu verachten. (md)

DATENTRAGER: JIJC)
[ 0Y{S3 T ob einem Pentium 60

16 MB RAM, 20 bis 104
SPEICHER: MB auf der HD
VT §V64 (256 Farben)

alle zu Win 95 kompa-
tiblen Karten

IETT T T2 Mous, Tostatur
komplett englisch, deut-
AUSGABE: sche Version geplant

im Netz oder via Mo-
MULTIPLAYER: [ Spieler

[onuNENro: oy

ECHTZEITSTRATEGIE IM WANDEL DER ZEIT

Lange Jahre dominierten rundenbasierende Konflikisimulationen den Markt — ein Hahepunkt die-
ser Entwicklung war unumstritten ,Battle Isle 2, das Sie ja mit diesem Heft erworben haben.
Anno 1993 hob Virgin dann mit Dune 2 das Subgenre der Echtzeitstrategicals aus der Taufe,
doch bis auf Ausnahmen wie Mindscapes Siege, Dogs of War und Ambush at Sorinor wollte
oder konnte zwei Jahre lang niemand den Erfolg wiederholen. Erst 1995 erschien bei Blizzard
mit Warcraft: Orcs and Humans ein weiterer Ableger dieser Schule, blieb jedoch weitgehend un-
bemerkt. Ende desselben Jahres gelang dann wiederum Virgin mit Command & Conquer ein

Bestseller, dem Bliz-

[MENTAT | [OPT1ONS |

zard dieses Frishjahr
mit  Warcraft |l

Atreides Harvester is ernpty iand harwezting, -

Credits TTils71

erfolgreich begegne-
te. Nach jeweils ei-
ner Szenario-Disk,
dem iberaus hekti-
schen Z der Bitmap
Brothers sowie Top-
Wares  Warcraft-
Klon Victory setzt
Virgin nun mit Com-
mand & Conquer 2 -
Alarmstufe Rot neve
MaBstébe. Bleibt ab-
zuwarten, wie sich
Starcraft von Bliz-

zard nachstes Jahr

schlagen wird.

Der Genre-Ahnherr: Dune 2




Graffiti, Miinchen

Das einzige, was Sie

fur erfolgreiches Arbeiten
am PC brauchen:
Kugelschreiber und Schere.

.-\,a\&%» wmum
*'aC -

!

5 Interaktives
n:rFrh’issen .

Jetzt ausfillen, ausschneiden und
anfordern:

3x die PC-WELT mit 50% Preisvorteil
+ 1 Geschenk!

Das PC-WELT Miniabo zum halben Preis: 3x Deutsch-
lands meistgekauftes monatliches PC-Magazin. Die ent-
scheidenden NEWS und TIPS, mit denen Sie das
Optimum aus lhrem PC holen. Die PC-WELT TOP 50,
als kompetente Kaufberatung fiir die besten PCs aller
Klassen. Und den exklusiven Abonnenten-Newsletter.
Fir nur 2,90 DM statt der regularen 19,80 DM.

Ein Geschenk lhrer Wahl:

Entweder die PC-WELT CD-ROM ,Ihr Schlissel zum
PC-Erfolg” mit Seminaren aus der PC-WELT, itber 300
Share- und Freewareprogrammen, 30 Tage ABC
Graphics Suite fir Win 95 u.v.m. Oder die PC-WELT
Utilities mit Hilfsprogrammen und Spielen.

Die Bestellung kann binnen einer Woche schriftlich bei PC-WELT, dsb Abobetreuung GmbH, 74168 Neckarsulm,
widerrufen werden

PC=WELT

LT

o129
o 81

B aus'
m

YC‘W@&

50% :
ERSPARNIS J © |

4

| 5

d[in:&%‘

Kennenlern-Coupon

) Ja, bitte schicken Sie mir die nchsten 3 Ausgaben der PCWELT im Miniabo zum Vorzugspreis von nur 9,90 DM
19,80 DM bei Einzelheftkauf. Wenn ich 4 Wochen vor Ablauf des Miniabos nichts von mir haren | }
PCWELT zum Vorzugspreis von nur 72,- DM pro Jahr (Auslandspreis: 84 - DM) inkl. Porto und Verpackung
Einzelheftkouf. Dos Agonnemem kann ich jederzeit kiindigen, eventuell zuviel bezahites Geld wird mir zuriickers
Geschenk kann ich in jedem Foll behatten

Nome/Vorname

Firma (falls Lieferanschrif)

StraBe/Postfach

I e

P Ort

Telefonnummer

Datum/Unterschrift (bei Minderjahrigen: Unterschrift des gesetzl. Vertreters) SWITZ6

Vertravensgarantie:
Die Bestellung wird erst wirksom
Abobetreuung GmbH, 74168 Ne

innen einer Woche noch Aushandigung dieser Belehrun
d

fzl. Vertreters)
um PC-Erfolg”

Datum/Unterschrift (bei Minderjahrigen: Unterschri

s Geschenk wbleich ) PCWELT CO-ROM ) POWELT Ut

Coupon senden an: PC- WELT, dsb Abo-Betreuung GmbH, 74168 Neckarsulm.
Oderfix fnxen‘un: 07132/959216.

bei PC-WELT, dsb



Die Popularitét der futuristischen BattleTech-Saga hat schon fiir einige Actionschlach-
ten am Bildschirm gesorgt, zuletzt in Activisions ,,Mechwarrior 2: Mercenaries”. Hier
und heute holen Psygnosis und Interplay ihre Kampfroboter aus der Garage; wir

lassen sie aufeinander los. P

sich ballernder Reaktor das
Finale. Wie alle seine Kolle-
gen hinterlaBt er nach der
Vernichtung nitzliche Ex-
tras wie punktespendende
Geiseln, Munipacks, Ener-
gierationen oder Miinzen —
Bei Psygnosis hat man auf Simulationsele-  letztere kénnen nach jeder
mente weitgehend verzichtet, nach dem  Runde im Shop gegen neue
kurzen Intro wartet schnérkellose Action: ~ Waffen eingetauscht werden. Das verfiigbare Arse- K I

Mit seinem Riesenrobbi muf3 der Spieler nal besteht aus diversen Lasern, Pulswaffen oder be- r(lly van

eine Uber Asien, Europa, Ja- Hubsch ani- grenzt munitionierten Wurfbomben. (Psygnosis)

pan, den Mittleren Osten, = . Da nur zwei Systeme zur selben Zeit
die USA sowie zwei Ge- mierte Angre|- aktiv sein kénnen, muB je nach Situati-

| heimschauplétze hereinbre- on umgeschaltet werden.

Einer von iiber ei-
nem Dutzend
< Zwischengegnern

‘ chende Alien-Invasion ab- fer frﬂgen IM  Wenn der eigene Mech dem Feind GRAFIK 64%
wehreq. Auf das kngppe Vi- dei‘ailcrmen dennoch' oﬁlhilﬂos gege}nijbers'eh}t, SOUND 70%
deo-Briefing folgt hier rohe 2k dann weil sein schwerfélliges Chassis || STEUERUNG 67%
Waffengewalt; sei es gegen 3D-Ge|ande mit den hibsch, aber eben meist auch MOTIVATION 64%

| die paar kleineren Angreifer § .. go recht flink animierten Angreifern nicht 7y

|
oder das beeindruckende hanlg den Schritt halten kann und tber einen nur & =

| Blech-Bestiarium aus riesi- Si d vertikal (z.B. per Ministick am Analog- aﬁ_,% )

: h ieg davon p = \4
gen Robo-Gorillas, Hitec- knippel) bewegbaren Waffenkopf 5
Kalmaren oder Mega-Schlangen. Nach  verfugt. Als lefzte Rettung wartet zwischen den eher —a s
drei bis finf Mittelgegnern je Szenario bil-  detailarmen 3D-Schlachtfeldern aber immerhin eine USKireleabe ch G Jarar
det dabei stets ein rotierender und wiistum  Speicherméglichkeit. Die Sound-FX sind ebenso Schwierigkeik. E5r Konher
: mafig wie die VGA-Grafik, lediglich die feinen Tech- Preis: ca. 79~ DM

no- und Ambient-Klénge vermagen wirklich zu gefal- DATENTRAGER: IR

len. Un_d t_ius ist zuwenig, wenn es an Abwechslung PRozEssor.  RYTPLT
und Spieltiefe mangelt.
~ .~ ab 8 MB RAM, 3 MB auf

der HD

alle zu Win 95 kompo-
tiblen Karten, CD-Audio

IETTTY T2 Mous, Tostatur, Stick, Pod
AUSGABE: komplett deutsch

2 Spieler via (Null-) Mo-

LDV o oder Netzwerk
http://www.psygnosis.
om

Von fliegenden Angreifern wird
man leicht ausmanévriert

e

Das Riesen-Mondgesicht
90 eine drauf jetzt kricht
‘ WAL

\



Speziell um die Voxelgrafik dieses aufwen-
dig produzierten Mech-Simulators machte
man bei Interplay bereits im Vorfeld viel
Aufhebens, und das nicht ganz ohne
Grund: Zwar wackeln da steifgelenkige

Robots wie auf Schlittschu-

hen durch manchen 30- Zahlreiche
Gimmicks und
Features ga-
rantieren Ab-
wechslung
und anhalten-
den Spielspaf

Grafikfehler, doch die
schicken Lichteffekte mit Tag-
und Nachtwechsel kénnen
sich wahrlich sehen lassen.
Die packende Soundkulisse
gefallt auch, ebenso die her-
vorragend inszenierten In-
tro- und Begleit-Movies. Sie
beschwéren das Jahr 2132
herauf, wo ein méchtiger In-
dustriekonzern zwei Minen-

Planetoiden von auBerirdischen Invasoren
besetzt vorfindet. Ergo wird der Spieler in
einen Kampfkolof gesetzt, um 50 Missio-
nen lang Alien-Behausungen zu zerstéren,
Schirfstellen zu bewachen, Feinde in Fal-
len zu locken, Konvois zu eskortieren und
so selbst Gber den gelegentlich verzweig-

Shattered Steel
(Interplay /Bioware)

Komplexe und abwechslungsreiche
Action-Sim fiir Win 95.

79%
75%
78%
82%

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

[t

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: varia
Preis: ca. 99,- DM
10
ab einem Pentium

ab 8 MB RAM, 35 MB
auf der HD

alle zu Win 95 kompa-
tiblen Karten

IETTT Y20 Mous, Tostatur, Stck, Pad
AUSGABE: komplett deutsch

bis zu 16 Spieler via

[TTRTVNT B0 Netzwerk, (Null-)
Modemoption
http://www.interplay.
om

— ACTION

ten Fortgang der spannenden Story zu entscheiden.
Vor jedem Einsatz wird der Mech aus einer iiber-
schaubaren Auswahl von Reaktoren und Waffensy-
stemen bestiickt. Auf dem langen Marsch zum fina-
len Oberalien erhalt man Zugriff auf sechs weitere
Stahlgiganten, die mit Flammenwerfer, Katapultmi-
nen, Schnellfeverkanonen, Haubitzen und Nuklear-
waffen ausgestattet werden. Das Ausprobieren der
rund 30 Waffensysteme ist dabei schon der halbe
SpafB, selbst wenn Raketen trotz aktivierter Autoziel-
funktion oft an anvisierten Technospinnen, Walkern,
Flaks oder Schwebegleitern vorbeirauschen. Trotz-
dem muB hier niemand ob des hohen
Feindaufkommens verzweifeln. Wer
némlich (vom Briefing abweichend)
zundchst die Dimensionstore des Geg-
ners ausfindig macht und zerstért, hat
dem Feind fiir ein paar Minuten den
Nachschub abgeschnitten und kann
sich in aller Ruhe mit den zahlreichen
Méglichkeiten des Spiels vertraut ma-
chen: etwa dem Tarieren der Energie-
versorgung zwi-
schen Laufchas-
sis, Waffen- und
Schildsystem, der jederzeit er-
reichbaren 3D-Karte, den drei
umschaltbaren Monitoren z.B.
for Radar und Muni oder der
Option fiir die i-glasses! -
praktischerweise liegt auch
eine Tastaturschablone bei.

Im Vergleich: Waffenfassen bei
Krazy Ivan und Shattered Steel

DER SIEG GEHT AN...
...Shattered Steel, da es Abwechslung und
lang anhaltenden Ballerspaf garantiert; be-
sonders im Netzwerk. Nur Freunde schnér-
kelloser Instant-Action sind beim geradlini-
gen Krazy Ivan besser aufgehoben. (r)

Sehenswerte Licht- und Schatteneffekte

Ein nettes Gimmick, das Krazy Ivan
fehlt: die Mech-AuBenperspektive

Ausschnitte aus dem
stimmungsvollen Infro

In einem Spiel wurde das Voxelspaceverfahren 1993 von Novalogic erstmals fiir die Flugsimulation

,Comanche” eingesetzt. Dabei werden aus vorgegebenen Hshenwerten laufend schattierte Fléichen

errechnet bzw. gezeichnet, die zusammen das jeweils aktuelle Bild eines 3D-Geléindes ergeben. Der

vergleichsweise geringe Rechenaufwand fufBt auf einem speicherfressenden und unflexiblen Koordi-

natensystem; das hiigelige Kampfgebiet ist daher verhaltnismafBig klein und verfiigt artbedingt in Bo-
_denndihe iiber wenige Details.



er nicht genau hinsieht, §
kénnte den Neuling sogar
mit seinem Vorgénger ver-

wechseln, so sehr &hnelt die zwar
halbwegs nette, aber technisch iber-
holte VGA-Grafik der des Ahnen.
Dasselbe gilt fir den Sound aus ange-
nehmer Hintergrundmusik sowie sehr
vielen Sprechkommentaren. Inhaltlich
hat sich allerdings einiges getan.

er Spieler rekrutiert und stevert
Dein maximal achtkpfiges Ssld-

nerteam, welches missionswei-
se Aufgaben wie die Liquidierung al- §
ler Gegner, das Stehlen von Videos
und CDs oder die Befreiung von Ent-
fhrungsopfern zu erledigen hat. Da-
bei ist Flexibilitat gefragt, denn von
einzelnen Szenarien fiir die schnelle
Partie zwischendurch bis hin zu belie-
big langen Kampagnen, zufallsgene-
rierten bzw. selbstgebastelten Missionen
und Online-Sessions ist hier alles méglich
im Unterschied zu ,Jagged Alliance”, wo
eine zusammenhéngende Geschichte hinter
den vorbereiteten und daher auf Dauver
einténigeren Einsdtzen stand. Besonders die
Kampagnen, bei denen sich die Charaktere
weiterentwickeln (sofern sie nicht zuvor er-
schossen werden) und materielle Reichti-
mer in Form von aufgesammelten Ausrii-

Hier ein Szenario im Schnee - deutlich sind FuBspuren

Im Spatsommer 95 veroffentlichte Sir-
Tech mit ,Jagged Alliance” ein run-
denbasierendes Strategiespiel, das im
Fahrwasser von ,UFO/X-Com” an-
sehnliche Erfolge feiern konnte. Nun
will der Nachfolger auch ein Gléaschen
Schampus...

stungsgegenstinden anhdufen kénnen, ver-
breiten dabei beinahe schon das Flair eines
Rollenspiels.

ie zoombare Landkarte présentiert
Dsich samt allen Bdumen, Hausern,

Menschen oder sonstigen Accessoires
in isometrischem 3D, wéhrend man seine
Séldner einzeln per Mausklick und Multi-
funktionscursor  (Gehen,  Kriechen,

zu sehen, die man ibrigens auch verfolgen kann

ligt. Alte Alliierte werden vom variablen,
aber durch das stets knappe Rundenlimit
dennoch oft knackigen Schwierigkeitsgrad
iberrascht sein, Neulinge sollten ohnehin
zunéichst die hervorragende Einfihrungs-
kampagne bemithen. Und fir jeden gilt,
daf der einleuchtend bedienbare Editor im-
mer wieder neve Herausforderungen er-
méglicht - vom automatischen Mission-Buil-
der des Rechners ganz zu schweigen. (jn)

SchieBen, Nehmen, Verarzten, usw.) befeh-

O

RV | Pl | R

GANZ PERSONLICH

Zunéchst kénnte man
Deadly Games als
Uberteverte Neuauflage
dchten, doch dann
merkt man, daf} eine
ganze Menge hinter der

antiquierten VGA-Optik
steckt: Erstens gewinnt
das Programm durch Editor und Zu-
fallsgenerator fir eine unbegrenzte
Anzahl never Auftréige enorm an Dau-
ermotivation, zweitens sind die unter-
haltsamen Online-Duelle weit mehr als
nur ein Gimmick. Mir hat das Spiel mit
den Deadly Games jedenfalls tédlich
viel Spaf} gemacht!

Joachim

Viele Verluste, doch zwei kamen durch

92

HEFT & SPIEL



*@ STAATEGIE

Wer im Solomodus Probleme mit den recht heftigen Fertig-Missionen hat, kann es sich zunut-
ze machen, daf3 man auch abspeichern darf, wéhrend der Computergegner zieht. Gerade
in kritischen Situationen oft eine grof3e Hilfe und Zeitersparnis!

Auch wenn es nicht ausdriicklich in der Anleitung steht: Im Missionseditor immer alle acht
Spieler-Séldner einbauen, sonst hagelt es beim Speichern des Szenarios Fehlermeldungen
und Verwendungsbeschrénkungen.

Hier |GBt sich die kommende
Mission vorab begutachten

DEADLY ONLINE:
|_WIE FUNKTIO- |
NIERT DAS?

Deadly Games bietet verschie-
dene Méglichkeiten, live ge-
gen einen Freund anzutreten,
und zwar per Nullmodemka-
bel, Modem und via Internet
auf dem Server von TEN (ein
automatischer TEN-Installer
wird mitgeliefert). Dabei darf
der jeweilige Widersacher
eine beigelegte Multiplayer-
CD benutzen, muf3 das Pro-
gramm also nicht selber kau-
fen. Die zudem magliche
Netzvariante erlaubt sogar ein
Spielerquartett, ist aber auf
vor Ort installierte Netzwerke
angewiesen. Als interessante-

Inventory: Je mehr Taschen die Jacke ganz rechts
hat, desto mehr kann der Charakter fragen

an probationary ﬁlanﬂin?,. Smoke Peterson

as recently been oited by another

|imember, once again, for short=fusing
explosives, Though AL, has doneallit

{ can toweedout these tupes of
pranksters, weconcede that smart
eRplosives experts are ararecommodity;

Deadly Games
(Sir-Tech)

Rekrutierung: Wichtig ist eine ausgewogene
Mischung

Rundenbasierende Soldner-Strategie mit Online-
Option — nicht State of the Art, aber gut spielbar.

BE T‘ GRAFIK 60%
% — SOUND 72%
b STEUERUNG 74%

El}: i MOTIVATION 84%
o QL.
i} 6 i‘j‘i‘;)
B i a ? \!:V
2 i s ‘}
m
o USK-Freigabe: nicht gepriift
L Schwierigkeit: variabel
o . Preis: ca. 99,-DM

Ein eigenes Szenario im Editor...

DATENTRAGER: PAOH
[LTTESTTT mindestens 486 DX/2
SPEICHER: 8 MB RAM, 30 bis 50 MB auf der HD

%

BLRRES

GRafI: ]

SB/Pro/16/AWE 32, Roland RAP-10,
Pro Audio Spectrum, Gravis Ultra-
sound, Ensoniq Soundscape

YR Tostotur, Maus
AUSGABE: komplett englisch

MULTIPLAYER: ::'Ilmodem, Modem, Netzwerk, Inter-

ICTTTTTTTTO0 http://wwwsir-tech.com

RS

...und spdter in der Praxis

ste Moglichkeit kristallisiert
sich somit die direkte Modem-
partie heraus:

1) Beide Spieler starten das
Programm, wahlen die Multi-
player-Option und folgen den
Bildschirmanweisungen.

2) Der als Anrufer fungierende
Spieler bestimmt nun das
Szenario, woraufhin jeder fir
sich seine Soldner engagiert.
Wenn ein Kémpfer dabei von
beiden Seiten kontaktiert wird,
kann es zu durchaus langwie-
rigen Preisverhandlungen
kommen.

3) Beide Parteien ziehen ab-
wechselnd. Normalerweise
spielt man gegeneinander um
die Erfillung der jeweiligen
Aufgabe, wobei optional noch
ein Computergegner mit-
mischt. Spafige Optionen wie
etwa der eingebaute Chat for-
dern dabei die Motivation
ebenso wie die Save-Funktion
fir Leute, die ganze Kampa-
gnen via Datenautobahn
durchspielen méchten.

i RTINS T S A IR

Der Chat: Hier steckt Kollege Duy in

Schwierigkeiten und ruft Joe zu Hilfe

93
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GENRE-MIX

nisse, Spiele und Raumschiffe jaihre §
ORICT Schaﬂ.er.i voraus, doch der Nachfbléer"
zu Origins hoch gelobter Space Opera
hat sich quasi bei Nacht und Nebel in unser Sonnensy-
stem geschlichen. An unseren Testkontrollen kam er.
freilich dennoch nicht vorbei. ‘

AMNESIE IM WELTRAUM © =y
Zwar davert das Introvideo eine geschlagene Viertelstunde, 4
dennoch wirft es nur wenig Licht auf die Vorgeschehnisse: In
einer nicht néher bestimmten Zukunft und einem fernen Son-
nensystem wird der Frachter Canera urplétzlich von zwei Ab-
fangjéigern angegriffen und zerschellt auf dem Planeten Cri-
us. Ser Lev Arris Gberlebt nun zwar als einziger das flammen-
de Inferno, leidet nach seinem Erwachen im Krankenhaus je-
doch an akutem Gedéchtnisschwund. Was um so schlimmer
ist, als einige finstere Gestalten sich noch recht gut an das hie-
sige Alter ego des Spielers erinnern und im Hospital ein neu-
erliches Blutbad anrichten. In dessen Verlauf
wird Arris gekidnappt, auf den Planeten Her-
mes verschleppt und dort vor einer Bar abge-
setzt.

Traurig: Auch die
nette Arztin iiber-
lebt das Intro nicht

HANDEL UND HANDEL

Mit dem zuvor auf mystericse Weise aufgetauchten Startkapital wird nun als erstes ein
fliegender Untersatz gekauft, damit der kampffreudige Geschaftsmann (auch ,Priva-
teer” genannt) das All durchschippern und nach Spuren seiner Herkunft fahnden kann.
Wichtiger als Handel mit Piraten oder Sektenanhéngern ist zunéichst jedoch der Han-
del zwischen den acht erforschbaren Planeten und diversen
Raumstationen. Als Anlaufstelle dienen hierzu die in jedem
Raumhafen vorhandenen Kabinen, wo sich Wirtschaftsdaten
und persdnliche Informationen aller Art abrufen lassen. An-
ders als beim Vorgénger verschwinden die Waren ibrigens
nicht mehr im eigenen Schiff, sondern an Bord eines zu char-
ternden Frachters. Als zusdtzliche Versicherung l&Bt sich
noch Geleitschutz anheuern, was zu Beginn jedoch unnétig
ist, da hier selbst simple Raumtransporter iber eine beachtli-
che Feuerkraft verfigen.

Hat man sich dann im Lauf der Zeit ein brauchbares Kampf-
gefhrt zusammengebastelt, kénnen auBer Transport- und
Eskortauftréigen auch militérische Missionen geflogen wer-
den. Auf diese Weise finden nach und nach einige sonst
nicht erhéltliche Geheimwaffen ihren Weg ins Heldencockpit;
etwa das ungemein praktische ,Return to Sender”-Kastchen,
welches Feindraketen zu ihrem Absender zuriicklenkt.

Von Arris geleitet, von allen beneidet
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EIN FILMREIFES SPIEL

Wie schon in den letzten Folgen der populdren
Serie ,Wing Commander” kann auch The Dar-
kening mit einer ganzen Reihe von Stars auf-
warten, die den insgesamt drei Stunden langen
Videoszenen ihren Stempel aufdriicken: Clive
Owen als paranoider Held, John Hurt als ver-
schlagener Bartender oder auch Jiirgen Proch-
now in der Rolle des abgebrishten Schmugglers
Xavier Shondi sorgen zusammen mit etlichen
weiteren FilmgraBen fir die richtige Stimmung
vor dem Bildschirm. Eine Menge tragen da aber
auch die gelungenen Spezialeffekte und Bild-
schnitte sowie die hervorragende deutsche Syn-
chronisation bei. Dies gilt wohlgemerkt nur fir
die Filme, denn was der Bordcomputer und an-
visierte Gegner stéindig von sich geben, klingt
zumeist ldcherlich, um nicht zu sagen dilettan-
tisch.

Auch die Optik hinterlaft einen zwiespdltigen
Eindruck. So ist die flissig animierte und mit fei-
nen Texturen versehene SVGA-Grafik im dreidi-

mensionalen Weltall (inkl. Lightsourcing und
Lens-Flare-Effekte) eine Pracht, wéhrend viele
Ortlichkeiten verwaschen und grobpixelig wir-
ken. Auch die ununterbrochen wiederholten
Animationen der sich dort aufhaltenden Perso-
nen hinterlassen nicht selten einen vollkommen
unpassenden Eindruck.

GroBe Namen in
kleinen Videos

Die (grafischen) Unterschiede zwischen einzelnen Planeten sind gewaltig

4 KEIN FRACHTER VERFUGBAR.
STANDARDSCHI

cREOs

Wer die Wahl hat, hat die Qual: Auswahlscreens fiir Wingmen, Waffen und Waren

|___GANZ |
__PERSONLICH |

...hatte ich mir von der
Fortsetzung eines Kult-
spiels wie ,Privateer”
eben doch einen Tick
mehr versprochen; vor
allem mehr Liebe zum
Detail. Solche Kleinig-
eiten wie verwaschene
Animationen und immer
gleiche Funkspriiche

sin alt argerlich.
Noch unangenehmer
fallen die Einbuf3en

beim Wirtschaftsteil, die
fehlenden Zufallsmissio-
nen sowie insbesondere
das %eschrumpﬁe Spiel-
areal auf. Dennoc
The Darkening beileibe
kein schlechtes Game:
Dan er intuitiven
Steuerung,

nuierlich ?ortgesponne-
nen Handlungsfaden
und nicht zuletzt der
filmreifen Prasentation
aBt  einen iese

,Abenddémmerung” oft
nicht vor dem Morgen-
grauen los.

GENRE-MIX

ist 1

dem konti- |
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Freie Sicht fir freie Handler: Kein
Cockpit verstellt mehr den Ausblick

.UND ACTION!

Die Nav-Karte: Wohin jumpen wir
denn heute?

Spielerisch liegt der Schwerpunkt ganz klar bei
der Weltraumaction. Wahrend man von Planet
zu Planet schippert und eine leere Bar nach der
anderen durchsucht, missen unzdhlige Raum-
schlachten geschlager und Duelle ausgefochten
werden. Zu diesem Zweck stehen neben 18 ver-
schiedenen Kampfschiffer: nebst diversen Lasern
und Schildgeneratoren auch Minen und Raketen
bis hin zu nuklearen Sprengkérpern bereit. Ge-
steuert wird mit Maus oder besser einem Joystick,
wobei in beiden Fallen auch auf die Tastatur
zuriickgegriffen werden muf3.

Trotz des stark geschrumpften Betdtigungsfeldes
(das originale Privateer-Universum umfafte im-

merhin vier vollstindige Quadranten, welche ih-
rerseits mehrere Sonnensysteme enthielten) ist es
nach wie vor nicht méglich, Einsdtze auf
Planetenoberflichen zu fliegen. Schade, schlief3-
lich sorgten eben diese Missionen beim Patenon-
kel ,Wing Commander IV” fir willkommene Ab-
wechslung vom Weltraum-Einerlei. Diese Aufga-
be féllt hier den ber 100 Spezialauftrégen zu,
deren Komplexitit wegen oft mehrere Wege zum
Ziel fishren — und das im wahrsten Sinne des
Wortes: Da man nicht wie bei der artverwandten
,Elite”-Saga frei durch das Vakuum rasen kann,
muf3 auf der dreidimensionalen Navigationskarte
zuerst eine passende Reiseroute gewdihlt werden.

DAS ABENTEUER RUFT

doch die Programmierer haben weggehért,
der Adventureteil des Spiels ist wenig flexibel
geraten. So bietet die Story dem Abenteurer
zwar gelegentlich Wahlmaglichkeiten, doch ge-
schieht dies bei weitem nicht oft genug, um ech-
te Handlungsfreiheit zu gewdhrleisten. Zudem
verschwinden Gesprdchspartner nach den auto-
matisch ablaufenden Unterredungen meistens
wieder von der Bildfléche, ohne daf3 dem Spie-
ler irgendwelche weiteren Eingreifmaglichkeiten
geboten wiirden. Dafir werden alle Termine,
Auftrige und sonstigen Details direkt in einem

Samtliche 60
Schauplatze
werden per
Taschencom-
puter zu-
ganglich

elektronischen Notizbuch gespeichert, um das
Fliegeras nur ja nicht intellektuell zu tberfor-
dern.

Im Wirtschaftspart bietet sich schlieBlich ein
&hnliches Bild: Da Schiffswerften ganz offen-
sichtlich zu den gemeinniitzigen Organisationen
zéhlen, lassen sich Ausristungsgegensténde in
der ganzen Galaxis zu exakt demselben Preis
ein- und verkaufen. Um die Sache weiter zu ver-
einfachen, diirfen Frachter kostenlos gechartert,
beladen, wieder entladen und anschlieBend ent-
lassen werden — solange man dabei nur nicht
den Planeten verlaft. Auch daf} Schiffe bei jeder
Landung véllig gebihrenfrei mit nevem Nach-
brennersprit versehen werden, zeugt vom
Altruismus der Allbewohner, und normaler
Treibstoff ist von vornherein unbegrenzt vorhan-
den. Wir irdischen Tester sind freilich nicht ganz
so groBziigig und muBten wegen derlei Patzern
im Design einem ansonsten hochklassigen Spiel
den Hit verweigern. (mz)

An AuBenansichten herrscht kein
Mangel

Privateer 2
(Origin)
Spannende, wenn auch nicht ganz

perfekte Fortsetzung der klassischen
Actionsimulation fiir Rampiloten.

GRAFIK 82%
SOUND 78%
STEUERUNG 85%
MOTIVATION 80%

2
(' J‘@%‘g
S8
USK-Freigabe: nicht geprift

Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
Preis: ca. 99,-DM

DATENTRAGER: [KJC

ab einem P75, besser
PROZESSOR: ain P100

8 MB RAM, 40 MB auf
SPEICHER: der HD

SB/Pro/16/AWE 32, Pro
M Audio, Ensonig Sound-

scape, Gravis Ultrasound
IETTTY 2R oystick, Maus, Tostatur

AUSGABE: komplett deutsch
MULTIPLAYER: [t

http://www.ea.com/ori
gin/ english/index.html

Die Privateer zugrunde liegende Idee ist alles andere als neu: Bereits 1984 erblickte mit David Brabens Elite der Urahn aller Handelssimulatio-
nen im All das Licht der (Cé4-) Monitore. In acht Galaxien warteten damals sage und schreibe 2.000 Planeten darauf, den Spieler in ihren
Raumstationen zu den Kléingen des StrauB-Walzers (in Anlehnung an Kubricks Film ,2001 = Odyssee im Weliraum”) zu begriif3en. Planeten-
landungen blieben jedoch den Nachfolgern Frontier und Frontier: First Encounters vorbehalten. Dabei wog der Wirtschaftsaspekt deutlich
schwerer als die erst relativ spat anwahlbaren Kampfeinsétze im Auftrag der Militirs. Besonders deutlich wurde dies durch eine physikalisch

exakte Tragheitssteve-
rung, welche die Raum-
schlachten in den spate-
ren Teilen erheblich er-
schwerte.

Die stilbildende Elite-
Saga, chronologisch
von links nach rechts




SV 244

ONE

Hier ist alles programmierbar!
Analog-Joystick mit 17
programmierbaren Feuertasten,
Rundumsicht-Kontrolle (Kulihead)
Kein Speicherverlust durch
Ausschalten. 3D Funktion
durch AnschluB an Game-Port
und Tastatur-Port

SV 235 3D PROGRAM PAD

Die Bewegungsrichtungen und die 10

Die Programmierungen sind durch eine

durch Ausschalten). 3D Funktion durch
AnschluB an Game-Port und Tastatur-Port

Incl. Windows 95 Treiber.
Incl. Windows 95 Treiber

unverbindl. Preisempfehiung

DM 99,95

unverbindl. Preisempfehiung DM 69,95

SV 214 PC
SABRE PRO

Fliegen muB nicht
teuer sein!
Analog-Joystick mit 4
Feuertasten, Rund-
umsicht-Kontrolle
(Kulihead). Dauerfeuer,
extra langem Kabel
und komfortabler Gummi-
einlage am Griff. Fir Links-
und Rechtshénder geeignet
unverbind. Preisempfehiung DM 49,95

SV 243 MAGNUM 6

Joystick oder Maus? Das ist hier die Frage.
Analog-Joystick mit 6 Feuertasten,
Software um den Joystick als Maus
einzusetzen und Rundumsicht-Kontrolle. Fiir Links
und Rechtshénder geeignet. Incl. Windows 95 Treiber.
unverbindl. Preisempfeniung DM 69,95

omp L

Ein Pad, das nichts zu verstecken braucht!
Feuertasten sind komplett programmierbar.

Software speicherbar (kein Speicherverlust

"o \_‘<“ \ 30~ ds0 a1]
\ - Laond annans;‘r.ml, 32i -V
clipaki c1im U-Bahn@:

SV 234 PC POWERPAD PRO

Es ist da! Das Analog- und Digital-Pad

fiir den PC. Sechs Feuertasten, Dauerfeuer,
Schubkontrolle und Zentrierautomatik fiir den
Mini-Joystick. Incl. Windows 95 Treiber.

unverbindl. Preisempfehiung DM 49,95

GmbH - FarEast-Import-Export

27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07

Vertrieb nur iiber den Fachhandel
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DIE MACHT
DER MAGIE

Die ,Might & Magic”-Saga ist
Rollenspielern seit der Compu-
ter-Steinzeit ein Begriff, am
strategischen  Schlachtfeld
betdtigen sich deren Helden je-
doch erst seit November 95.
Hier und heute soll das kom-
plett handgemalte Fantasyreich
Enroth im Rundentakt von bis
zu fiinf Computerbaronen be-
freit werden. Dafiir stehen zwei
Kampagnen zu je elf Missio-
nen, rund 40 Einzelszenarien
sowie allerlei gerenderten Zwi-
schensequenzen parat. Maxi-
mal sechs Spieler dirfen zu-
dem in einem runden Dutzend
Multiplayer-Auftrégen gegen-
einander oder neuerdings
auch vereint gegen die CPU-
Konkurrenz antreten. Und ein
Editor sorgt schlieBlich fir im-
mer neue Betﬁtigungsfe]der.

DIE NEUEN
HELDEN

Nach der Einfihrung durch ein
Online-Tutorial pickt man sich
einen der in sechs Berufen
(vormals vier) vom Nekroman-

e ~ )

ten bis zum Zauberer tdtigen
Helden heraus. Sie alle verfi-
gen iiber steigerbare Werte in
den Bereichen Angriff, Vertei-
digung, Magie und Wissen so-
wie erstmals auch tber acht er-
lernbare Eigenschaften wie Lo-
gistik, Pfeiltraining oder Gliick.
Jeder Recke darf bis zu finf
der insgesamt 50 Monstersor-
ten vom Vampir bis zum Dra-
chen mit sich herumschleppen.
Als Startkapital gibt's eine
Burg, die in jeder Runde um ei-
nes der insgesamt 18 nun zu-
meist auch ausbauféhigen Ge-
bé&ude wie Gruft, Drachenhort

e Succession Wars

Die mittlerweile zur 3DO-Company gehérende US-Soft-
wareschmiede New World Computing présentiert hier ein
weiteres Strategical fir Rollenspieler, das trotz méBiger Pra-
sentation seinen ganz eigenen Charme entwickelt.

oder Marktplatz erweitert wer-
den kann - sofern man iber
die sechs dafir erforderlichen
Rohstoffe vom Erz bis zum
Holz verfiigt. Diese Basis dient
den Einkiinften, zudem kénnen
hier Ungeheuer rekrutiert und
bis zu sieben weitere Helden
unter Vertrag genommen wer-

den.

SCHARMUTZEL
& SCHATZE

Durch die Erkundung des von
oben zu sehenden wund

zundchst  abgedunkelten
Gelandes mittels Maus und
Held kann man um die 70 Ar-
tefakte (Ringe, Schilde etc.)
sowie Rohstoffe und Erfah-
rungspunkte  aufklauben.
Obeliske fihren dabei zu ei-
ner machtigen Waffe, Minen
liefern Rohstoffe, und Pyrami-
den, Burgen sowie Friedhéfe
beherbergen so manchen
Schatz. Unterwegs angefroffe-
nen Feinden hetzt man in ei-
nem separaten Kampfscreen
seine Untoten, Trolle oder
Wildschweine an den Hals,
der gerade aktive Held dage-
gen darf per Mausklick 60
Zauberspriiche klopfen. Neu-
erdings bedarf dessen magi-
sches Potential zwar der Re-
generation, dafiir kann er sei-
nen Einheiten nun aber auch
Wartebefehle erteilen, und bei
Bedarf ibernimmt der Rech-
ner die komplette Metzelei im
Rundentakt.

MAGISCHES
RECYCLING

Trotz vieler Detailverfeine-
rungen entsprechen die
neuen Helden sowohl
in bezug auf
die maBig ani-
mierte Présen-
tation als auch
was das Spielprinzip angeht
so ziemlich ihren Vorgan-
gern. Trotz der ungewdhnli-
chen Kammermusik sowie
der problemlosen Bedienbar-
keit bleibt daher die Frage,
ob es eine preiswerte Data-
disk nicht auch getan hatte?
(md)

Die mitgefiihrten Artefakte wer-
den im Heldenportrait angezeigt

Waéhrend Belagerungen miissen neuer-
dings Burggriben iiberwunden werden

Zaubern aus dem Buch



Der Kreat

V=

nzingzn, leuan S
Hippern Siz 2ine Runde? Dann Bawsn 3
sivi Thre negen PO i

zinkach selbst?

{

Die Innenansicht einer Burg mit
samtlichen Gebduden

Gebirgsketten miissen umgan-
gen werden

oes of
Might and Magic Il
(New World Computing/3DO0)

Bisher habe ich nie ganz ver-
standen, wie ein so altbacken
présentiertes  Spiel wie

| Heroes of Might & Magic”
eine so treue Fangemeinde
finden konnte - jetzt zéhle
ich mich selbst dazu: Die Su-
che nach verborgenen Scht-
zen macht einfach Laune,
wenn man auf Schritt und Tritt
iber geheimnisvolle Hohlen
oder Artefakte stolpert und
stéindig Scharmitzel ausfech-
ten bzw. Orte erobern muB.
Sobald die ganze Karte auf-
gedeckt und das Spiel damit
zumeist auch gewonnen ist,
fiebert man schon der néch-
sten Aufgabe entgegen.
Nein, ein gewisser Suchtef- |
fekt ist dem Programm kaum
abzusprechen - zumindest
fiir im Genre einschlagig vor-
belastete Spieler.

Detailverbesserter Nuchfolger der
Fantasy-Kosim fiir Rollenspieler.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

PROZESSOR:  EURSREIRNG
ab 8 MB RAM, 40 MB
auf der HD
TR SVGA (256 Farben)
SB/Pro/16/AWE 32,
Soundscape, Pro Audio,

Roland Rap 10, MS
Sound System

AUSGABE: komplett englisch

bis zu sechs Spieler via
Netz, Nullmodemkabel,
Modem oder an einem
Monitor

MULTIPLAYER:

http://www.nweompu-

Manfred ting.com/heroes2/

slic dzim FhpyeeDe e ., PUINEBALL
CONSTRUCTION KIT* kinnen Sie
wruizssivnelle PC.Olipper jetze selust
arstellen?

Flipperdesign per Mausklick - keine Programmierkenntnisse nétig!

Einfache Flipperkonstruktion mit ,Drag & Drop“-Interface

Import eigener Grafiken (Paintshop-Pro-Grafikprogramm zur Gestaltung
["Ml eigener Designs enthalten)

Bibliothek mit hunderten fertiger mechanischer und grafischer Objekte

Sonderboni, Multiballspiel, Neigungswinkel usw. per Meni einstellbar
Unzéhlige Soundeffekte zur Auswahl

Austausch fertiger Tische auf Diskette oder via Internet (P.C.K. zum Spielen
erforderlich)

Zwei komplett spielbereite Beispielfische

Pinball

PC Games:
,Gabe es einen
Preis fir ...leicht]
Bedienung, so
hétte ihn das
Construction Kit
verdient.”

Power Play:

e GQUasi
unbegrenzte
Design-

Varianten.”

® 95 is a registered trademark of Microsoft Corporation

Windows!
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68 Seiten Umfang u..a. mit: "GEFAHR AUS DEM WELTALL -
Kalter Krieg und UFO-Psychose"; "KILLER*ALIEN GELANDET
- AuBerirdische im Splatterfim —— ——
" oder "ALIENS AUF KANAL 4
- STAR TREK und ‘andere TV-
Serien". Zusatzartikel wie z.B.
"Alien-Schépfer - Ein InterVIew T A ey ;';‘.p"‘.l'i’.’.'i
. mit H.R. Guger und "Aliens-
Filmografie".
Lieferbar mit 2 Verschiedenen
Covern; gleicher Inhalt nur die
Cover-Motive sind anders.
Druck-Ve'rh‘aItnis 1:6.

. Cover "A"

DM 9,80 ©

T T —

Moviestar
Sonderband §
DEEP SPACH

Eln umfangrei
Nachschlag e

der menschlichen

)E GANZ BESONDERE

IORROR - das Schnitt-

a Hier findet der volljahrige

Stattsburger neben Hintergrundbe-
richten zu Klassikern des Splattel
Films oder Ausblicken auf kommen
Attacken des Leinwand-Horrors vi

datalletreue Schnlttver!elche Sie

=1 4=

SiaA7 THER
A Elllﬂ;

Pt tryy

7,80 DM

sverkcuff) oder

s Hardcover

gtiert auf 200

plare,

nden in

arzen Leinen,
utzumschlcg

mcher
n von " (1-79) und § ¢ (1-178), Vms(e\hmg aller
7 STAR TREK-Kinofilme u.v.m, 0 Bilder.

-

Moviestar Sonderban
DM oder als Hardcover i
in dunkel Blauen Leinen, fir RSN s

58,- DM.

Die erslter}\] 'IO?E EXF?ITPIWde" —STAR TREK_
personlichen Zertifikat auf den

Namen des Kaufers fiir 78,~ VOYAGER
DM. (Noch ca. 70 Stiick

vorhanden.)

6 lieferbar als Softcover fi
iert auf 300 Exemplare, geb

= sholims e
STAR TREK s HINTERGRUNDE
VOYAGER SPEZIALEFFETE

ALLES UBI unn ! DIE NEUE STAR nll(-nlli

e

&Q Rollen und Schauspieler, Hinter rgrundc Spem\mﬂe@
alles tiber die neue Serie Star Trek VOYAGER. Mit
nfiihrer der esten und Zweiten Stalfel.

§ kompletiem Episoder

100 Seiten Umfang Ca. 120 Bilder, 4 Fernsehcovern von
| Voyager und ausfiiivichem Prodiktkatalog zum begtellen..

O-SAHRE..
| tergrunde
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i i ktuellen,

Genrekino In brandaktu ;

S‘rwfg?\z;reichen Berichten. Klassukstrive

Retrospektiven, Videop(egllsr:l:rs;éggeerznden
iime, ialeffekte - in jeder Aus !

‘gi't? gi’eSJP:;le:aeWelt ‘des Phantastischen Films

i llung!
in exglusiver, einmaliger Zusammenstellung
~ \\
dhgoom
Nr.1 DM 14.90 c& 116~ sfr 14590 Eime TELE /170001 publikation 1Hl64df
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BAKTE X
Aliens und Psychokill

5 r
'Meve Star Trok-Abentover
“BABYLON 5
Die Zukunft liegt im Al
: TIME TUNNE!

Ein wiederentdeckter Klassiker

HONSTER
AUS DEM
COMPUTER

7 Tvese

auf dem

| Alles iiber die bésten
- aktuellen und
. klassischen

Fernsehserien:

' Hintergriinde, Stars,

Macher, Tricks - und
vor allem komplette,
umfangreiche
Episode Guides!

Ein durchgehend
farbiges
Luxusmagazin. Ein
Sammelobjekt in
Ausstattung und mit
dem Inhalt eines
Buches

rien mit Kultstatus oder groBe Kinoerfolge

B hirm: Die Héhepunkte phanta-
tertainments, geboten in nie
petenz und Ausfiihrlichkeit...

o

omplette Programm phan-
d Serien in Vorschau, Arti-

siChten.

"Zu aktuellen und klassischen

ler zum Aufbau eines attraktiven
Extras, die Sie bei keiner an-

n finden!

KiOsKi

oder direkt bestellen bei:

- Porto & Verpackung 4,- DM



ABENTEUER

ie abgedrehte Idee zu dieser futuri-
Dsfischen Schauermdr im Comic-Stil

kam dem Produzenten Robert Aitken
beim GenuB3 der amerikanischen Film-
-komédie ,Und taglich griBBt das Murmel-
tier”: Nach dem Erfolg mit dem Multime-
dia-Abenteuer ,Das Rétsel des Master Lu”
machten er und sein Entwicklungsteam von
Sanctuary Woods sich daran, auch dem
Spieler Déja-vu-Erlebnisse am laufenden
Band zu bescheren. Sollte es Held Wilbur
namlich nicht gelingen, in mehreren An-
lgufen funf ungewshnliche Intelligenz-
tests zu bestehen,
droht die gesamte
Menschheit als
Schnellimbi3  fir
AuBerirdische zu
enden...

as umfangrei-
che Intro pra-
sentiert dem

Spieler zundchst die

beiden blen Aliens Zlarg und Flumix, wel-
che im Auftrag einer inferstellaren Fast-
Food-Kette auf der Suche nach Frisch-
fleisch sind. Um die Menschheit als Space-
Burger verarbeiten zu kénnen, bedarf es
iedoch des Nachweises, daf3 die Erdbevsl-
kerung iber keinerlei Intelligenz verfigt.

Ein Adventure
fur Fans des
Films ,Und tag-
lich grifit das
Murmeltier”

Wenn sich Gberzeugte Fast-Food-Fans iiber
Nacht in Rohkostapostel verwandeln, dann
kénnte es an diesem komplett gezeichneten Ad-
venture von Eidos bzw. Sanctuary Woods lie-
gen: Hier kénnen Hamburger wahrhaft todlich
sein!

Also verschleppen Zlarg und
Flumix kurzerhand einen
amerikanischen Jiingling auf
ihre Raumstation, wo er nun
als irdischer Reprasentant |4
seiner Spezies ein kollektives
Ende auf dem Astro-Grill er-
sparen soll.
n der Sache muf3 Wilbur
| etwa eine auBerirdische [
Sprache erlernen oder eine

versteckte Boulette ausfindig
machen. Die Prisfungen selbst
finden jeweils in
seinem Heimatort _
Boonsville statt, ei-
ner typischen US-
Kleinstadt. Dort be-
sucht er mausge-
stevert um die 70
Ortlichkeiten wie
seine Bude, das Rat-
haus oder den Fri- |
seur, um in Anklicksatzkon-
takt mit rund 20 Figuren zu
treten — darunter seine Tante,
eine Rockergang oder ein
Grundstiicksmakler.  Die
durchgehend in deutscher
Sprachausgabe gefishrten In-

Von nahem wird die schlichte Einférbung der Protagonisten of-

GANZ PERSONLICH b rrrony

Also mir hat der Orionburger — S—
durchaus geschmeckt, was ja v -
an meinem kindlichen Gemit
liegen mag. Oder daran,
daf3 mir die Idee mit den wie-
derholten Tagen bereits anno
,Murmeltier” sehr gut gefiel.
Und mangelnde Logik bei
den Ratseln? Was soll’s,
durch die lustigen Gespréiche
und die Besichtigung der
idyllischen Kleinstadt kom-
men die Lésungen irgend-
wann von ganz alleine. Vor allem aber hat mich be-
eindruckt, daB die vielen Gags trofz der unappetitli-
chen Thematik nie die Geschmacksgrenze unter-
schreiten. Also ein technisch zwar nicht
herausragendes Spiel, aber eines, mit dem die
ganze Familie ihren Spaf3 haben kann.
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terviews ziehen sich dabei oft wie
Schmelzkése in die Lénge, da der Rede-
schwall  der arg geschwatzigen
Gespréchspartner nicht mittels Mausklick
abgekiirzt werden kann. Gegenstande
werden demgegeniiber nur relativ wenige
benstigt, es sind aber mehrere kleine Echt-
zeitaktionen zu absolvieren.
ede Handlung verschlingt nun eine ge-
Jwisse Menge (nicht angezeigter) Zeit,
und irgendwann wird Wilbur automa-
tisch wieder zur Raumstation verfrachtet.
Falls er bis dato nicht erfolgreich war,
geht's in einer léngeren und nach erneuten
Fehlversuchen zunehmend verkirzten Zwi-
schensequenz zuriick zur Erde, um es dies-
mal besser zu machen. Zuvor wird jedoch
sein Inventar um séimtliche fir die Losung
nicht benstigten Ge-
genstinde erleichtert,
wobei das Wissen um
die bereits gefithrten
Unterhaltungen natir-
lich erhalten bleibt -
auch bei den Einwoh-
nern von Boonsville.
Lést Wilbur seine Aufgabe dagegen vor-
zeitig, so kann man ihn jederzeit per
Mausklick auf die in Gestalt eines riesigen
Hamburgers gezeichnete Raumstation
beamen.
iese Vorgehensweise ist ebenso ori-
Dgine" wie einzigartig im Genre, ver-
mag jedoch nur partiell Gber die
mangelnde Logik einiger Rétsel hinwegzu-

£

Originell
und witzig
oder bieder
und albern?

Das Zimmer von Wilburs Tante als Skizze, Entwurf und fertiges Bild

In einer der Echtzeitaufgaben muB
man schieBwiitige Ratten ibertslpeln

trosten. So kann Wilbur etwa dann
im Dunkeln sehen, wenn man den
Jungen zuvor mit einigen Schnépsen
abgefiillt hat — wer kommt schon auf
so was? Zudem hat die Bevslkerung
zwar unglaublich viel zu er-
zéhlen, sachdienliche Hinweise
bekommt der Spieler dabei
aber nur selten zu héren. Und
auch die zumeist bildweise um-
schaltende und schlicht animier-
te Mixtur aus 2D- und 3D-Optik
ist nicht voll befriedigend. Zu-
sammen mit den allzu biederen Witzen er-
reicht das Spiel gerade mal das Niveau
der Zeichentrickserien, die es am Wochen-
ende vormittags im Fernsehen zu sehen
gibt.

ie Soundbegleitung aus sehr dezen-
Drer Popmusik und den Stimmen einer

illustren Schar von Synchronspre-
chern (Woody Allen, Duffy Duck oder Ant-

Die versammelten Burger-
Fans von Sanctuary
Woods, Chef Robert
Aitken ist der Mann

im roten Kreis

P i

Die rechte griine Taste fihrt jederzeit zuriick auf die Raumstation

hony Quinn) ist indessen recht amisant
und die Bedienbarkeit erfreulich einfach.
Zumindest jiingere Abenteurer werden da-
her mit Appetit in den Orionburger
beiBen, die dlteren Semester msgen das
Spiel indessen zu albern finden. (md)

Orion Burger
(Eidos /Sanctuary Woods)

Spafiges Comic-Adventure fiir jiingere Abenteu-
rer.

GRAFIK 68%
SOUND 79%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 64%

USK-FreigI(:be: ab 6 Jahren

Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99,- DM

10

ab einem 486 DX

3 B RAM, 4 bis 500 M ouf dor iD

SB/Pro/16, Pro Audio, Adlib Gold, MS
Sound System, Soundscape, Roland
RAP-10, General Midi, Ess Audiodrive

AUSGABE: komplett deutsch

MULTIPLAYER: Q]
ICTTATTETTTON htp://www.sancluory.com

ABENTEUER




SIMULATION

Nur unter DOS: die bekannten scrollenden Tische
karion hatte sich mit ,Pinball Wizard
IZOOO” an einem dhnlichen Produkt ver-
sucht, ist aber an der komplizierten
Handhabung gescheitert. Um @rgerlich
lange Einarbeitungszeiten zu vermeiden,
wiéhlten die Programmierer von Spidersoft
daher ,Windows"” als Arbeitsoberfléche
und beschrénkten sich auf pures Drag &
Drop.
undchst wird aus einem Angebot von
ZBQ Spielfléichen der gewiinschte Tisch
geladen. Es stehen allerdings nur
acht Grundmodelle in je vier Variationen
zur Verfiigung, die sich lediglich durch die
Anordnung der Auslaufbahnen unterschei-
den. Echte Eigenbauten oder gar unter-
schiedliche Tischgréfen sind somit nicht
méglich, zudem kénnen die vorgegebenen
Rampenkonstellationen nicht abgedndert
werden. Auf der gewdhlten Unterlage wer-
den nun mit simplen Mausklicks die diver-
sen Bumper, Targets, Uberrollschalter und
Kontakifelder verteilt, denen sich per Meni
eigene Gerdusche, Scores und Ereignisse
zuordnen lassen. Den letzten Feinschliff
der fertigen Tableaus stellen dann die
Leuchtanzeigen und optischen Gimmicks

Die Silberbdalle von 21st Century
gelten den Flipper-Fans seit dem
Klassiker ,Pinball Dreams” als pu-
res Gold, um so gespannter wurde
ihr Editor fir Eigenkreationen er-
wartet: ein never Standard?

ot

o
G
G

£ { Immerhin: Der erste Flipper war schnell erstellt

At i »
e e
£ e A Lt
—— s

f— e
[

Cetotngen

Spielerische Elemente lassen sich nur an bestimmten Stellen plazieren

dar. Auch eigene Grafiken und Sounds
lassen sich einbeziehen, wodurch hier der
Kreativitéit kaum Grenzen gesetzt sind.

Anzahl Features wie Multiballe und

unsichtbare Magneten, dennoch ha-
pert es mit der spielerischen Abwechslung:
Ohne die Méglichkeit, Rampen selbst zu
ziehen oder Paddles nach eigenen Vorstel-
lungen zu setzen, spielen sich die Flipper
mit gleichen Grundstrukturen viel zu Ghn-
lich. Hinzu kommt, daB die Tische sich
zwar unter ,Windows” und DOS (hier
auch in verschiedenen Grafikauflésungen)
bespielen lassen, jedoch ausschlieBlich
von Besitzern des Construction Kits. (mz)

FUr jeden Tisch gibt es zwar eine ganze

GANZ PERSONLICH

...bin ich der Ansicht, da die gelungene
Handhabung hier mit zu vielen Einschrén-
kungen der Designméglichkeiten erkauft wur-
de. Nicht zuletzt wegen der zwei fertigen
Beispieltische kénnen experimentierfreudige
Gelegenheitsspieler zwar ihren Spaf3 mit
dem Programm haben, doch wahren Flipper-
Enthusiasten wird einfach zuwenig geboten.

J
Pinball Construction Kit
(21st Century)
Komfortabler, aber wenig flexibler Flipperbauka-
sten fiir Win-Wizards.
GRAFIK 66%
SOUND 62%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 58%
G
AP
USK-Freigabe:  ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: variabe
Preis: ca. 89,-DM

DATENTRAGER: QU]
(L0 ZSE T ob einem 486 DX/2 66
ETICTTI © MB RAM, 4 oder 46 MB auf der HD

SVGA (800 x 600 x 256 unter
Windows)

alle zu, Windows" kompatiblen Karten

Maus, Tastatur, unterstiitz! Pinball
Controller von Philips und Thrustma-
ster

AUSGABE: komplett deutsch

{LUTRAT VN 350 bis zu 10 Spieler nacheinander




@ 0831/57 51 57

Mo-Fr 7-19h, Sa 9-13h
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ABENTEUER

In Virgins Mulhrr?edlc-Adven.» Nine
ture soll der Spieler das mit Virai
skurrilen Artefakten angefilllte (Virgin)

Haus seines Erbonkels durch- Skurriles Multimedia-Abentever

stobern. Da ein Inventar fehlt,
URTEIL:

kann stets nur ein Gegenstand
durch die etwa einen halben
Screen groBen und sanft |Gk Freigabe: nicht aenrif
scrollenden Bilder geschleppt Sch_wierigkeit For Caibte
werden. Daraus ergeben sich |L_Preis: ca. 99,- DM

nicht ganz einfache, jedoch SYSTEM- ab einem 486er, 8 MB
stefs logische Réitsel. Erschwert | [RYRSTRTata RAM, 9 MB ouf der D,
wird die Suche durch eine et- Mo 35

was unprazise Maussteuerung sowie die arg verwinkelten
Gemdicher. Zudem sind die detailliert gemalten ltems (und die
Renderanimationen) zwar hilbsch anzusehen, stiften aufgrund
ihrer schieren Menge aber Verwirrung. Die rockige Soundku-
lisse und die schrullige englische Sprachausgabe sind gewil3
ebenso Geschmackssache wie eigentlich das ganze bizarre
Spiel.

Dieses durchgehend gezeich-
nete Mdrchen von Telstar ist Fable
fir jingere Abenteurer ge- (Telstar)

dacht. Es handelt von Quick- 5
thorpe, der in vier Welten (Eis,

Nebel, Wasser und Feuer) je
URTEIL:

einen Edelstein finden muf3.
USK-Freigabe:o. Altersbesch.

Die sehr einfachen und stets
logischen Rétsel werden dabei hwierigkar: fir Eisioiar
is: ca. 89- DM

immer eines nach dem ande-
ren ab, ecrbeiret, nur an we- i
nigen Sgtellen lavert der Bild- |BEER ::ﬁn;r;;:{:;rdZMﬂ
schirmtod auf unaufmerksame | il 1, D0S/Win
Spieler. Das Game présentiert
sich in durchschnittlich animierter Grafik samt deutscher
Sprachausgabe. Daf3 da viele Witzchen eher bemiht wirken,
kann die Zielgruppe gewif} verzeihen, nicht aber die umstéind-
liche und unprazise Maus/Tastatur-Bedienung.
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NET: ZONE

Gametek |aBt hier im Jahre -
2015 den Geschaftsfihrer der Net: Zone
Cycorp verschwinden. Dessen (Gametek)

Sohn und HObbY'HOCker soll Uiberkomplexes:Cyberspace-Adventure

nun in den aus der Ich-Per-

spektive gezeigten Firmenrdu-
USK-Freigabe: ab 6 Jahren

men sowie im Cyberspace
nach ihm suchen. Dies fihrt zu

Schwierigkeit: fir Experten
mit arg schweren Knobeleien, ||_Preis: ca. 89,- DM

einer komplexen Geschichte

in denen man unter Hinzuzie- SYSTEM: ab 486 DX2, 8 MB
i z f der

hung von englischer Sprach KONFIGURATION: Rkl

ausgabe mit deutschen Unter- HD, DOS/Win

titeln vornehmlich Hitec-Geréte manipulieren, Gegensténde
aufklauben, E-Mails empfangen und Zugangscodes ausbaldo-
wern soll. Jeder der 3D-Réume kann dabei um 360 Grad ge-
dreht werden, was aber dem Uberblick trotz der stets abrufba-
ren Karte nicht unbedingt guttut. Trotz der ordentlichen Maus-
bedienung ist Net: Zone daher nur mit Einschrénkungen zu
empfehlen.

DIE FUNFTE DIMENSION

Eidos vercffent-
licht hier das
Erstlingswerk
der israelischen
Programmierer
von Mad En-
gine, eine aben-
teverliche Mix-
tur aus SF, Fan-
tasy und Krimi.
In rund 100 auf
14 Dimensio-
nen (Sagenwelt, Planeten
etc.) verteilten Ortlichkeiten
gilt es, Gesprache mit Vam-
piren, Aliens oder Magiern
zu fihren und Gegenstéinde
aufzuklauben, um die Teile
von Merlins zerbrochenem
Zauberstab beizubringen.
Die Story ist mit schwarzem || Schwierigkeit: fir Forigesch.
Humor und deutscher |[Preis: ca. 99~ DM
Sprachausgabe von renom- SYSTEM- ab einem 486er, BMB
mierten Synchronsprechern |FRSRIA T Y RAM,?MBuufder
gewiirzt und lohnt aufgrund HD, Win 95
variabler Losungswege selbst mehrmaliges Durchspielen.
Als Schwachpunkte wéren die durchschnittliche Renderop-
tik und die etwas schwammige Mausbedienung zu nen-
nen.

Die fiinfte Dimension
(Eidos)

USK—Freiﬁbe: ab 6 Jahren




THE MUTATION OF J.B.

In diesem tierischen Adven-
ture mimt der Spieler in etwas
grober VGA-Optik ein
Schweinchen namens Jonny
Burger. Der Junge mutiert
némlich vom freiwilligen Ver-
suchskaninchen eher unfrei-
willig zum Ferkel und muf3
nun einen von Aliens entfihr-
ten Professor retten, der als
einziger diese Schweinerei
wieder riickgdngig machen
kann. Dazu haben die &ster-
reichischen NEOlogen die be-

The Mutation of J.B.
(NEO /TopWare)

Anspruchsloses,‘aber nettes Comic-Ad-

URTEIL: -

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: fiir Forfgesch.
Preis: ca. 49,- DM
ab 386er, 4 MB RAM,
50 bis 210 MB auf

'SYSTEM- %1

KONFIGURATION:

der HD, MS-D0S 6.0

wéhrte Maussteuerung der Klassiker von Lucas Arts adaptiert
und mit komfortablen Tastaturshorteuts fir die Gblichen Aktio-
nen aufgepeppt. Ebenfalls im fairen Preis von knapp 50 Mér-
kern inbegritfen sind humorige Multiple-choice-Schwétzchen,
tolle deutsche Sprachausgabe sowie die iber zahlreiche Loca-
tions verstreuten und weitgehend logischen Rétsel.

Der Latzhosentréger Hariboy durchkémmt in Obergoldbérs Auftrag die
drei Regionen der Insel Bonbonia nach den Schmékern mit der Zuckerfor-
mel. Hilbsch bilderbuchméBige, nett animierte Grafik und durchweg lo-
gisch-leichte Puzzles sowie die herzige (deutsche) Sprachausgabe dirften
dabei vor allem Kinder froh machen. Beim Sammeln oder Benutzen von |
Gegenstiinden sollte die etwas fummelige Maussteuerung den Nach-
wuchsabenteurern bisweilen allerdings mehr zu schaffen machen dls die
Piratenkonkurrenz. So ist das Auswdhlen und Benutzen der Items aus dem
mit gedriicktem rechten Nagerohr aufgerufenen Inventar sicher nicht nach
jedermanns Geschmack. Aber dafiir gibt's als Entschadigung fir die klei-
neren spieltechnischen Méngel eine Tite mit den leckeren Gummibdrchen

gleich noch als Gratiszugabe.

Aus der Sicht des Alter egos
durchschniffelt man hier rund
50 Renderértlichkeiten, um
das Geheimnis einer alten Tru-
he zu lisften, die Bergarbeiter
in einer &gyptischen Mine ent-
deckt haben. Eine knappe
Stunde  Videosequenzen
lockert die Nachforschungen
auf, wobei unter anderem der
namhafte Schauspieler Mal-
colm McDowell (, Wing Com-
mander 11I/1V”) fir Qualitat
birgt. Gute Unterhaltung ga-
rantieren auch die supersimple

Mummy — Tomb of the
Pharao
(Interplay)

Rende:

dventure

leoclips

URTEIL: -

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fir Fortgesch.
Preis: ca. 99,-DM

ab einem 486 DX/33,
SYSTEM-

8 MB RAM, 30 MB auf
KONFIGURATION: der HD, Win 95

Steuerung (Point & Click), eine packende Story und die ebenso
logischen wie abwechslungsreichen Knobeleien. Wer auf
spannende, unkomplizierte Abenteuer steht und vor der engli-
schen Sprachausgabe nicht zuriickschreckt, wird hier also

durchaus passabel bedient.

HARIBOY’S QUEST

Hariboy’s Quest

(Condor Software /Electronic Land)

URTEIL: -

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fir Einsteiger
Preis: ca. 69~ SM

f ab einem 386er, 6
SYSTEM- !
KONFIGURATION: e




Hach, die guten alten Zeiten:

Wenn hier via Netzwerk bis zu 300 Gume§ = Decathlon
acht oder an einem Rechner (hin- (Studio 300)
e

Zehnkampf antreten, dann erin- L
nert das in mancherlei Hinsicht URTEIL:
an den Epyx-Klassiker ,Summer

" & : USK-Freigabe: nicht gepriift
Games”. Denn Hachstleistungen Sch_wierigkei': 3gsf’,jfen
in Disziplinen wie KugelstoBBen, || Preis: ca. 89,-DM

Speerwurf, Hirdenlauf oder T ab einem Penfium, 8 MB
Weitsprung werden einmal mehr RAM, 2MB auf der HD,

durch Timing und rhythmisches LA

Ritteln an Stick oder Tastatur erzielt. An den gefiilligen Soundeffekten
und der hochwertigen 3D-Optik gibt es dabei wenig zu mékeln, doch
das iible VGA-Iniro und Ergebnisse jenseits jeder Redlitéit (Sprints unter
neun Sekunden sind z.B. die Regel) frilben die Freude am Sport. In der
Gruppe macht der Wettkampf aber dennoch Laune.

Deutschiand
"Guatgthala 7 -

Auf der Packungsriickseite
verspricht Bill Gates hier einen
Mini-Managerteil, ein Tak-
tikmeni, 80 Nationalmann-
schaften und eine flexible Ac-
tionsteuerung mit Unterstiit-
zung etwa von Tacklings oder
Flugkopfbllen. Die Wahrheit
sieht indessen nicht ganz so
gut aus, denn auf dem veral-

Microsoft Fufiball
(Microsoft)

Kick in Iso-Grafik

URTEIL: -

USK-Freigabe: nicht geprijft
Schwierigkeit: fir Fortgesch.
Preis: ca. 99,- DM

teten Iso-Rasen nerven ein ab einem 486 DX2, 8
krudes Handling und SVGA- Ms RAM, 20 MB auf
Grafikfehler. Kein Totalausfall, BONHIGURATION der HD, Win 95

aber auch keine echte Alter-
native zum aktuellen ,FIFA 97”.
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So sieht also Microsofts aktu-
elle Spieleoffensive in der Monster Truck Madness

Praxis aus: Simuliert wird die (Microsoft)

Fahrt in acht bc||onbe|.'e|f1e.n US-Motorsport mit Kolbenfresser
Jeep-Brummern amerikani-

URTEIL: -

scher Bauart, die auf finf
Rundkursen gegen jeweils
sieben Konkurren.ten" AN | "USK-Freigabe: ab 6 Jahren
t(r)uckern. Alternativ diirfen Schwierigkeif: fir Einsteiger
auf dem Dragparcours ande- || Preis: ca. 99,-DM
re Autos p|cmgewc|zf werden. f— ab einem Penfium, 8
Das klingt freilich amisanter, MB RAM, 10 MB auf
als es sich spielt, da die VGA- B der D, Win 95
Auflssung haBlich, das SVGA-Gegenstiick ruckelig, das Mo-
torengebrumme nervtdtend und die Steverung schlicht ibel
ist. Trotz Werkstatt, witziger Ausfliige in die Pampa und Netz-
werkoption kommt so natiirlich keine Freude hinter dem Vo-
lant auf.

~ MADDEN NFL ‘97

Den popultiren S
US-Sport  hat
Electronic Arts
zugunsten an-
derer Diszipli-
nen lange ver-
nachlassigt,
doch mit dem [§
nun dritten Up-
date (das er-
ste seit 1994)
erfghrt der er-
probte Mix aus sportiver Action und viel Taktik zahlreiche
Neuerungen. So wird jetzt in moderner 3D-Optik Football ge-
spielt, und zwar von per Mo-

tion Capturing animierten Madden NFL '97
Originalcracks aus tber 100 (Electronic Arts)

Teams der NFL. Auch an schmuk-
kem Drumherum herrscht kein

Mangel: Es warten gerender-
URTEIL:

te Movieschwenks durch 30
Stadien (mit beliebig postier-

USK-Freigabe:o. Altersbesch.
Schwierigkeit: variabel

barer Kamera), ein prakti-
ca. 99,-DM

scher Replay-Recorder, John || preis:
Madden héchstpersénlich als ob einem Pertiom, 8
Lehrer eines umfassenden Re- MB RAM. 21 MB auf
gelkurses und nicht zuletzt RONCIGTRATION: der HD, DOS
eine Modem/Nefzwerk-Opti-
on fiir zwei Spieler.




W, |
4 |

RFACE TENSION 1

L —

N BUBBLE BOBBLE & RAINBOW ISLANDSj§

Wieder einmal steht die Menschheit in ferner Zukunft einer
tédlichen Bedrohung gegeniber, die der Spieler mit seinem
schwerbewaffneten Raumer ausschalten soll. Also fliegt er
iber bunte 3D-Voxelgebirge, ballert mit ausbaufahigen Waf-

Hier hiipfen zehn Jahre alte Zwillingssaurier von der Spielhalle ber kar-
ge PC-Platiformen und bubbeln angreifende Roboter oder Gespenster
mit Kaugummiblasen an und weg. Das kindertaugliche, trotz vielfaliiger |
| Power-Ups und Punkteboni letztlich aber véllig veraltete Gameplay ent- |

| faltet nur im Duo-Befrieb seine Rei-

ze. Solisten werden mehr Spaf3 an
der wahlweise originalen oder
modernisierten Umsetzung des
Arcade-Nachfolgers Rainbow Is-
lands haben: Unter Zeitdruck muf3
man parallax scrollende Plattfor-
men emporklettern und mit Re-
genbdgen provisorische Briicken
schlagen oder Angreifer aller Far-
ben und Gréf3en hinwegfegen.
Wer pure Spielbarkeit einer zeit-
gemdBen Préisentation vorzieht,

hipft mit diesem Doppelpack also

Bubble Bobble & Rainbow Islands

(Acclaim /Taito)

URTEIL:

USK-Freigabe: nicht geprijft
Schwierigkeit: fir Forfgesch.
Preis: ca. 79-DM

E'A&‘"f oo
KONFIGURATION: [V

gar nicht mal sooo verkehrt.

ger 3D-Action mit etwas Tak-
tik, sieht dabei aber viel
schlechter aus: Die grobe
VGA-Optik ist heutzutage ab-
solut indiskutabel, die unsagli-
chen Sound-FX kommen zum
Teil aus dem internen PC-Piep-
ser. Tja, schade um ein paar
gute Ansdtze im 14 Missionen
umfassenden Gameplay.

Schergen eines amoklaufen-
den Industriekonzerns und er-
kundet mit einem ferngelenk-
ten Buggy das Schlachtfeld.
Im Verlauf der Geiselbefrei-
ungen oder Blitzattacken
nimmt man zudem Minen,
Schilde und andere Sammel-
extras auf. So weit, so okay,
blof3 leiden die Augen unter
der seltsam flimmernden Gra-
fik und die Ohren unter ge-
stelzten Dialogen im Intro-
| Movie.

‘ Ahnlich wie der Klassiker ,Elite 2” vermischt NBGs Sternenflie-

Star Quest |
(NBG/Virtual Adventures)

Veraltete Space-Saga

URTEIL:

Us
Sch deiih
Prei ca. 49,- DM

ab einem 386er, 4
SYSTEM- J

MB RAM, 17 MB auf
KONFIGURATION: der HD, DOS/Win

Surface Tension
(Gametek /Compro)

Balleracti sdefiziten

URTEIL:

USK-Freiglc(:be: ab 12 Jahren
gkeit:

Schwieri variabel
Preis: ca. 79~

ab einem 486 DX/2
SYSTEM- !

8 MB RAM, 14 M8 auf
KONFIGURATION: der HD, DOS/MWin

fen auf die heranzoomenden |

wieder darum, in einem Mix
aus Adventure, Strategie, Ac-
tion und Wirtschaftssimulation
das Universum zu retten. Ab-
solute Highlights sind dabei
einmal mehr die sarkastischen
Dialoge mit den AuBerirdi-
schen (alte ,Starflight”-Kapitd-
ne werden sich gleich zu Hau-
se fihlen), wahrend die Steue-
rung manchmal etwas um-
standlich  arbeitet.  Die
Kampfsequenzen laufen auch
via Modem, Nullmodem oder
Netzwerk. (jn)

Fir den dritten Teil der SF-Saga wurden Alienmasken gebastelt
und vor dem Bluescreen gefilmt - blof3, um am Ende Videose- |
quenzen zu haben, die auch nicht iberzeugender wirken als |
die gezeichnefen Portréts des Vorgéngers. Ansonsten geht es ‘

= -%

Star Control 3
(Accolade /Legend)

SF-Mixtur fiir Weltraumforscher

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit:
Preis:

variabel
ca. 99,- DM

maglichst Penfium mit
Quadro-Laufwerk, ab
LOTHTILTN (1178 8 MB RAM und 5 MB

auf der HD, Win 95




Die Sonderausgabe des Echt-
zeit-Strategicals von Bomi-
co/Blizzard beinhaltet neben
dem Originalspiel und der Zu-
satz-CD noch weitere Schman-
kerl - wer diesen Hit noch
nicht besitzt, sollte hier unbe-
dingt zugreifen!

GroB dargestellte Befehls-Icons und Einheiten erleichtern das Kriegshandwerk

DIE DREINGABEN

den als Unterstitzung fur den Spieler.
Séimtliche Schlachten verfigen tber eine

Die Szenario-CD ,Beyond the Dark Portal”
beinhaltet zwei weitere Solokampagnen
mit jeweils zwdlf Missionen sowie 40 Ein-

intuitiv beherrschbare Bedienbarkeit und
einen atmosphérischen, deutsch bespro-
chenen Klangteppich. Der Packung beige-

zelszenarien fir bis zu acht vernetzte
Kriegsherren. Sowohl das Spielprinzip als
auch die schén animierte Optik sind hier
gleich geblieben, der Schwierigkeitsgrad
wurde jedoch gewaltig angehoben. Dazu
kommen fiinf besonders kampfstarke Hel-

legt wurden zudem ein Patch, die farbig
ausgedruckten Karten aller 52 Kampa-
gnenlevels sowie ein Zauberbuch. (md)

DAS ORIGINAL

Warcraft Il Exklusiv-Edition

In dem Spiel ,Warcraft II: Tides of Dark- ; X
(Blizzard /Bomico)

ness” kémpfen die Menschen im Fantasy-
reich Atzeroth zu Lande, zu Wasser und in
der Luft gegen die Orks. Fir jede Seite
steht dem Solisten eine aus jeweils 14 Mis-

Zzanberspriiche den
Magice ond faladine

Sonderedition der genialen Echtzeitstrategie mit Zu-

satz-CD, Zauberbuch und Level-Karten.

sionen bestehende Kampagne zur Verfi- ‘\ -
gung, 30 zusdtzliche Einzelszenarien blei- i Y GRAFIK 74%
ben dagegen bis zu acht im Netz verban- Ny SOUND 81%
delten Multispielern vorbehalten. Fiir wei- STEUERUNG 86%
teres Kriegsgeschrei sorgen zudem zwei MOTIVATION 88%

Einzelszenarien sowie ein Level-Editor. C' ) o
(eh
DIE VORGEHENSWEISE ‘i’* ES

Die Schlachten werden auf einer rundum

scrollbaren und (optional) zundchst abge- USK-Frei uhef ab 16 Jahren
dunkelten Landkarfe ausgetragen, die aus g:tivsv:eﬂgke“' b 5&”&;‘2

der Draufsicht zu sehen ist. Dank Maus
und Hotkeys kénnen die aus 14 Gattungen
wie Arbeiter, Magier und Drachen beste-
henden Truppen entweder einzeln oder
eingerahmt als bis zu neunképfige Gruppe
mittels gezielter Klicks durch das detailrei-
che Terrain gescheucht werden. So lassen
sich auch 16 zumeist ausbaufihige Ge-
baudetypen (Sadgewerk, Zauberturm,
Schlof3 etc.) errichten und die dafir erfor-
derlichen Rohstoffe Gold, Holz und Ol her-
anschaffen. Demgegentber wird der Feind
bei Kontakt automatisch unter Beschuf3 ge-
nommen.
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DATENTRAGER: [FI0Y
[ZXT ST ob einem 486 DX/33
IEZICTII 8 MB RAM, 29 MB auf der HD

SB/Pro/16/AWE 32/Adlib Gold, Ro-
land RAP-10, Pro Audio, Soundscape
General MIDI

Emm_ Tostatur, Maus
AUSGABE: komplett deutsch

2 Spieler via Modem oder Direkiver-
MULTIPLAYER: bindung, bis zu 8 Spieler im Netzwerk

http://www.blizzard.com

Das Zauberbuch und die Levelkarten gibt es
exklusiv nur in dieser Sonderausgabe




UPDATE SERVICE

Wer noch immer kein passendes Weihnachtsgeschenk hat, soll-
te spatestens hier findig werden: Ob preiswerte Klassiker, Ein-
gedeutschtes, Optimiertes oder Limitiertes, es ist fir jeden et-

was dabei.

NEU AUFGELEGT

Zum Budgetpreis von 29,95 DM présentiert
die Produktlinie ,Power-Plus” zehn Klassiker
von MicroProse in einer Neuauflage: Trans-
port Tycoon & World Editor, Pirates! Gold,
F-14 Fleet Defender & Scenario, UFO
Enemy Unknown, MicroProse Formula
One Grand Prix, Railroad Tycoon Deluxe,
1942 The Pacific Air War & Scenario, Civi-
lization, Fields of Glory sowie F-15 Strike
Eagle Ill.

JETZT AUCH FUR
WIN 95

Seit Anfang November gibt es den legen-
daren Flight Simulator von Microsoft zum
Preis von 119~ DM in einer speziellen, fir
Pentiumrechner optimierten Win 95-Version.
Im Hangar stehen mit der , Extra 300s” und ei-
ner ,Boeing 737-400" auch zwei neue Flug-
zeuge. Drei Szenarien, reichlich Stéidte und et-
liche Features mehr haben ebenfalls auf der
CD Platz gefunden. Ubrigens: Piloten, die be-
reits mit diesem englischen Silberling ihre Run-
den drehen, diirfen zu Weihnachten im Aus-
tausch gegen 25 Mark auf die deutschen Ma-
schinen umsteigen.

Auch die klassische Rennsimulation Indycar
Racing Il von Papyrus wurde im Auftrag von
Sierra kraftig getunt. Auf der Hybrid-CD-
ROM finden sich neben den altbekannten
DOS-Boliden eine spezielle Version fir Penti-
ums mit Win 95 sowie die Mac-Variante, der
allein die per Mikro an die Boxencrew iber-
mittelten Anweisungen vorbehalten bleiben.
Das Startgeld fir die Raserei Gber jene 15
Kurse, auf denen Formel-1-Aufsteiger Jaques
Villeneuve sein Handwerk gelernt hat, be-
irégt 49,95 DM.

BIING! SPEZIAL

Die véllig abgefahrene Krankenhaussimulafi-
on Biing! von Magic Bytes/relINE ist ab so-
fort rezeptfrei fiir gesunde 69,95 DM in einer
speziellen Limited Edition erhdltlich. Uberfor-
derte Manager, Gber denen angesichts des
immens hohen Schwierigkeitsgrades bereits
am Ende des ersten Tages die Pleitegeier krei-
sen, dirften sich besonders tber das beilie-
gende, gut fiinfzig Seiten starke Buch mit Tips
& Tricks freuen. Wer dann immer noch regel-
méBig in der Gosse landet, kann beim Her-
steller zusatzlich fir 4,95 DM eine Spie|-
standdisk ordern, um dem ,Brainworm Me-
morial Hospital” unter anderem eine kréiftige
Finanzspritze zu verpassen. (st)

ST

freie Wahl einer Stadt (aus 100!")
Streckenplanung von Strafe zu Stralie
Berechnung der optimalen Route
Suchfunktion (StraBen und Objekte)
Zoomen in 11 Detailstufen

Ausdruck von Stadtplan und
berechneter Wegstrecke

DM 9.95

' '
N o

WINDOWS

Y
g v N
R

Skat-Simulation mit fein gezeichneten
Kartenbildern

alle gangigen Spielvarianten

jeder der 3 Mitspieler kann beliebig als
Mensch- oder Computergegner
festgelegt werden

laden und speichern von

Spielen und Serien
peenndSeen oy 2995

Diese und viele weitere ARI-CDs finden
Sie im gut sortierten s
Fachhandel sowiein €’
Kauf- und Warenhdusern 4(\,):1
ARI DATA CD GmbH

Hans-Bockler-StraBe 13 [‘\q

47877 Willich ]
Tel.: 02154-9476-0 Fax: 02154-947642

s
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| neg.: PINBALL CONSTRUCTION KIT

|
|
|

L
r
|
i

| MANFRED
1 g '

| STEFFEN

REDAKTIONSEINDRUCKE

pos.: positiv beeindruckt
neg.: negativ berihrt

JOE

pos.: MASTER OF ORION 2
neg.: STAR CONTROL 3

o
pos.: PRIVATEER 2

neg.: BUNDESUIGA MANAGER 97

MARKUS

pos.: BUBBLE BOBBLE

pos.: LARRY 7
neg.: HARVESTER

RICHY

pos.: TOMB RAIDER
neg.: DAYTONA USA

pos.: TOONSTRUCK
neg.: BUNDESLIGA MANAGER 97

BRIGITTA

pos.: ORION BURGER
neg.: RENDEZVOUS IM WELTRAUM /==

CHARTS

Von der Runderneuerung des Heftes blieb natiirlich auch diese Seite nicht verschont: Die
Lesercharts wurden auf 20 Titel erweitert, dafiir entfallt die Trennung nach CD- und Dis-
kettenspielen. Dariiber hinaus sind die Redakteure ab sofort mit ihren persénlichen Tops
und Flops vertreten. Natirlich @ndert sich dadurch nichts an unserem altehrwiirdigen
Brauch, jeden Monat unter allen Einsendern drei Topspiele zu verlosen. In diesem Falle

wiren dos:

ARTHUR L. CLARKE & GENTRY LEE PRESENT

AT . CLARIE
0 s e

e 2
DuFNIGRE A0 BEVOTO.

I |

1 x Madden 97
1 x Rendezvous im Weltraum
1 x Shattered Steel

Selbstredend nehmen nur Postkarten oder Joker Verlag
Briefe mit leserlichem Absender an der Verlo- ,Charts”
sung teil - und das auch nur, wenn sie an un- Max-Loidl-Weg 4

sere neve Anschrift adressiert sind:

LESERCHARTS

85598 Baldham

VERKAUFSCHARTS

DIE SIEDLER Il 1. (-) BUNDESLIGA MANAGER 97
COMMAND & CONQUER 2.(~) BLEIFUSS 2
SIM CITY 2000 3.(-) JAGGED ALLIANCE 2
WORMS 4.(-) DAGGERFALL
WARCRAFT Il 5.01)Z
BUNDESL. MAN. HATTRICK 6.(-) ROAD RASH
BIING! 7. (=) SCHLEICHFAHRT
X-WING 8. (<) BAPHOMETS FLUCH
WING COMMANDER IV 9.(~) SYNDICATE WARS
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 10. (-) NHL97
NHL 96 11.(-) DEADLOCK
CIVILIZATION Il 12. (2) FORMULA ONE GRAND PRIX 2
REBEL ASSAULT 2 13.(-) SHATTERED STEEL
TIE FIGHTER 14. (-) HUGO 4
FIFA 96 15. (4) TIME COMMANDO
z 16.(-) STAR CONTROL 3
NEED FOR SPEED 17.(-) WARCRAFT Il SPECIAL EDITION
. SIMON THE SORCERER 2 18. (-) LGHTHOUSE
19. PSYCHO PINBALL 19. (-) MADDEN 97
20. BLEIFUSS 20. (-) HARVESTER

13



LESERUMFRAGE

Liebe Leserin, lieber Leser, wir wiirden Sie gerne ein bichen néher kennenlernen - einfach, um Ihnen stets ein optimal auf Ihre Bediirfnis-
se zugeschnittenes Magazin bieten zu kénnen. Helfen Sie uns doch bitte dabei, indem Sie diesen Fragebogen ausfiillen. Die Angaben die-
nen allein internen Zwecken und werden nicht an Dritte weitergeleitet. Als kleine Entschédigung fir Ihre Mithe verlosen wir unter allen

1) BESITZ UND ANSCHAFFUNG
VON GERATEN
besitze Erwerb
ich geplant

486er
Pentium 60-90
Pentium mehr als 90
4/8 MB RAM
16 MB RAM
32 und mehr MB RAM
bis 500 MB Festplatte
ber 500 MB Festpl.
iber 1 Gig Festpl.
Soundblaster/Pro
Soundblaster 16/AWE 32
Roland-Familie
Ensoniq Soundscape
Pro Audio
Pro Audio 16
Gravis Ultrasound
General MIDI
Double/Triple CD-ROM
Quadro/éfach CD-ROM
Achtfach und schneller
MS-DOS
Windows 3.X
Windows 95
Windows NT
0S/2
drtliches Netzwerk
Modem/Online

L

(IEEEEEEEEEEEE RN

4) EINKAUF

mein Monatsbudget fiir Software betragt: DM

mein Monatsbudget fiir

Computermagazine betrégt: DM

dabei richte ich mich nach: Testberichten
Werbung
Mundpropaganda

5) AUF PC JOKER HEFT & SPIEL AUFMERKSAM
GEWORDEN

durch Freunde

durch TV-Werbung

durch Radio-Werbung
durch Print-Werbung

Kiosk u.a.

bin schon lénger Joker-Leser

g

2) INHALT PC JOKER HEFT & SPIEL

gerade mehr weniger

richtig davon
Editorial
Interna
News
Messeberichte
Previews
Kurzpreviews
Spieletests
Kurztests
Nichtspielesoft
Hardware
Specials
Update-Service
Top Tip
Online-Guide
Lésungsteil
Ghostwriter
Joker-Shop

(NN NN EEEEEN

3) CD-INHALT

Spiele auf der CD finde ich super
geht so

schlecht

ich bevorzuge ein Top-Spiel

lieber mehrere nicht so bekannte Spiele

14

HEFT& SPIEL

6) PC JOKER HEFT & SPIEL IST

kritisch
informativ
verstandlich
unterhaltsam
aktuell
ansprechend
seinen Preis wert

(NENNNN R

7) KAUFE PC JOKER HEFT & SPIEL KUNFTIG
regelmafi B nicht mehr B
gelegentlic per Abo

8) MITLESER
mein PC JOKER HEFT & SPIEL lesen noch ... andere
Personen

9) KAUFE FOLGENDE ANDERE MAGAZINE

Chi PC Games
Comr PC Go
Computer Bild PC PIGY?’
CT Magazin PC Praxis
DOS PC Professionell
PC Action PC Welt
PC Direkt Powerplay
PC Extreme Win
10) GESCHLECHT
mannlich [l weiblich |
V)ATER:
12) BERUF
Angestellter
Schijler Beamter
Student Freiberufler
Arbeiter Pensiondr
| 13) WOHNORT NAME UND ADRESSE
alte Bundeslander:
neue Bundeslénder: "
Ausland: &
Grofistadt: L]
Kleinstadt: .
léindliche Gegend:

Einsendern die folgenden Preise:

30 x
Teamchef

10 x
Urban Runner

S x
Earthsiege 2

5 x
Silent Thunder

Teamchef

Schicken Sie die ausgefillte Seite
(herausgetrennt oder als Fotoko-
pie) bitte an:

Joker Verlag
~Umfrage”
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham
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ONLINE GUIDE: SPIELE

iber die aktuellen Geschehnisse und Netzadressen der Online-Welt auf dem lau-
fenden halten will - vorzugsweise natiirlich in bezug auf (Multiplayer-) Games,
aber auch, falls sich sonst etwas Interessantes fir Surfer tut. Den Anfang macht die-
sen Monat naheliegenderweise eine Bestandsaufnahme der Spieleszene, wobei
neben Novitdten auch beispielhafte Programme etwas dlteren Datums beriicksich-

tigt wurden. Einen Bereich haben wir allerdings ausgeklammert, némlich kommer- |

zielle PC-Zockware, die (iber einen meist kostenpflichtigen Server wie z.B. TEN)

auch direkt im Internet spielbar ist. So was wird auf den reguldren Testseiten abge- |

handelt; etwa ,Deadly Games” in dieser Ausgabe.

FOREST FIRE!
http://gladstone.uoregon.edu/~kss/woodelf/title.html

Dieser Waldbrand lodert aus der Schublade der interaktiven Stories: Man liest ei-
nen Textabschnitt, darf sich dann zwischen mehreren Méglichkeiten der Fortset-
zung entscheiden, liest wieder den dazugehérigen Textabschnitt und immer so

weiter. Die wortwértlich brandneue Ge-

. i . - SPRACHE:
schichte um einen vom Spieler verkdrperten | englisch
Waldelf zeichnet sich innerhalb ihres Gen-
res zwar nicht gerade durch Komplexitat
aus, bietet dafiir aber die bislang mit Ab- | Présentation
stand beste optische Prasentation.

1 Interaktives Lese-
abentever; beinahe

chon ein Bilderbuch
| Netscape enhanced

Inhalt

Bedienung

" TALES FROM THE VAULT
http://www.rigroup.com/storyart/tales

Als logische Weiterentwicklung des oben beschriebenen
Waldbrand-Konzepts gibt es Geschichten, die tatséichlich
vom User selbst ausfabuliert werden — entweder in ver-
zweigter Baumform oder stromlinienférmig Kapitel um
Kapitel. Besonders anspruchsvoll, lesens- und schreibens-
wert sind diese eingleisigen Geschichten aus der Gruft;
konventionellere, aber meist weniger berzeugende Sto-
ries mit Baumstruktur finden sich z.B. unter der Web-
Adresse http://www.addventure.com/addventure/.

Row fewboten frowom (Gohe Lovesschen (pforen Yosctrss Lo Hike

P ——————y ——rr )

Bridge to Valhalla |

“The fiorse crossed the bridge
without looking back,.."

Comtributed by Figsl
SPRACHE: o Gruselgeschichten
englisch | zum Lesen und selbst

Weiterdichten

Présentation Bedienung

GEMSTONE: DRAGON REALMS

AOL: Kennwort ,Dragonrealms” bzw. ,,Games”

Hier nun ein klassischer Multi-User-Dungeon (MUD), der nur iber den
Online-Dienst AOL zugdnglich ist. Eine Einschréinkung, aber auch ein
Vorzug, da fiir vergleichbare Spiele via Internet stets Zusatzprogramme
wie z.B. ,Telnet” erforderlich sind. Der Games Channel von America
Online erweist sich hingegen als nahezu unerschépfliche und technisch
unproblematische Fundgrube fiir virtuelle Welten dieser Art (ansonsten
besonders empfehlenswert: Black Bayou fir Horror- und Federation fiir
SF-Fans). Dragon Realms jedenfalls entléf3t den Spieler in die Fantasy-
Metropole ,The Crossing”, wo er sich zundchst in eine der &rtlichen Gil-

SPRACHE: Eji gt spielbiare den einschreiben sollte.

englisch MHE klasischen Zu- Fc?.rlcn betdtigt man sich g|s

Rl schnitts Handler, Paladin oder Dieb

etc., fihrt Gesprache mit

Présentation Inhalt Bedienung anderen Spie|ern und ver-

[ ] 00 00 sucht durch das virtuelle Le-

§ ben zu kom-

[ ST men bzw. an

Fipden skl Migheder
b letzterem zu

bleiben. Das
abgesehen
vom  Start-
screen grafik-
lose Programm
erweist sich
dabei inhalt-
lich als tber-
aus komplex,
vielfaltig und
insbesondere
gut besucht.

@TON |



ZOLOFT
http://www.spectacle.com/

Kennen Sie Nightwatch, die faschistoide Blockwart-Organisation aus der Fern-
sehserie ,Babylon 5”2 Kennen Sie George Orwells Roman ,1984"2 Kennen Sie
den Brettspielkrimi ,Cluedo”2 Wenn die Antwort dreimal ja lautet, dann haben
Sie schon eine recht gute Vorstellung von dem, was Sie in diesem Online-Game
mit Shockwave-Unterstiitzung erwartet: Als Birger einer nicht néher bezeichne-
ten ,Community” und im Auftrag des ,Lordprotektors” gilt es, Schwarzbrennern
auf die Schliche zu kommen, Vagabunden auszuspéhen oder auch mal einen
Mérder zu fangen - alles zur hoheren Ehre der ,Commerce Sphere”; was immer
das sein mag. Zielobjekt der Observation ist eine fiir Wohnzwecke umgebaute
Kathedrale, Gber deren Mieter Dossiers existieren. Zudem wimmelt es in jedem
Appartment nur so von versteckten Mikros und Kameras.
In der Praxis hért man sich WAV-Files an, betrachtet (um der Atmosphére willen
teils bewuBt mit Stérungen versehene) Bilder und Videos mit soliden Darstellern
oder studiert Dokumente, um so den jeweiligen Auftrag zu erledigen. An dessen
Schluf3 steht die Beantwortung eines Fragebogens zum Fall; die offensichtlich be-
absichtigte  Géansehaut
(,Meine Giite, was tue ich da
eigentlich!2”) gibt's umsonst
dazu. Derzeit stehen unter
oben genannter Adresse fiinf
solcher Schniiffelstudien zur
Wahl, monatlich soll eine ] = 7 B
weitere Episode hinzukom- I ' w EMoRSTIAIOR

. . - - NODE. PLEASE FOLLOW
men. Wir kénnen dieses e BECTons e o
reizvolle Verschwérungsspiel i
also nur ganz konspirativ
weiterempfehlen.

ilent Observer

SOL
http://www.freeport.de

% Ao
£ sunnG
€ aossis

nlini ) igoeran

ACITY SRS DPMIE
canras

uicaorkont i s
THErwONE TAY

SPRACHE: Kriminalistischer Tisftel-

englisch stoff der politisch inkor-
rekien Art, Netscape
enhanced, Shockwave
erforderlich

Présentation Inhalt Bedienung

o/0o/0[0/0[0 @0 |

Und nun zu etwas ganz anderem: Nicht véllig neu, aber dafir gut und vor allem
zur Abwechslung mal deutsch ist dieser futuristische Mix aus Konflikt- und Wirt-
schaftssimulation. Man wahlt gegen Preisgabe der E-Mail-Adresse einen Spie-
lernamen sowie ein PaBwort (was bei uns Schwierigkeiten machte, weil das Pro-
gramm den Buchstaben ,G” partout nicht akzeptieren wollte), und schon ist man
mitten im rundenweise ablaufenden Geschehen. Auf einer in Quadratfelder ein-
geteilten Planetenoberfliche sind da Gebéude zu errichten, man betreut die
landwirtschaftliche Ernéhrung seiner Untergebenen und eréffnet sich durch For-
schung immer weitere Optionen. Eine Aktionsbegrenzung pro Zug existiert im
strengen Sinne nicht, aber natiirlich muf3 sich der Sol-Imperator wohl oder tbel
im Rahmen des wirtschaftlich und finanziell Machbaren halten.
Wer das tut, kann dann irgendwann
mit anderen Spielern Botschaften
austauschen oder gar Raumfahrzeu-
ge bauen, um weitere Planeten zu
kolonisieren bzw. die Liegenschaften
der konkurrierenden Herrscher mit
Krieg zu Gberziehen. Das Programm
kommt géinzlich ohne Plug-Ins oder
anderen Schnickschnack wie z.B.
Java-Applets aus, kann trotzdem
eine akzeptable Optik vorweisen
und funktioniert zudem noch ordent-
lich schnell - dariiber hinaus darf
man sogar die komplette Grafik auf
seinen Rechner herunterziehen.
Trotz der hin und wieder etwas kom-
plizierten Steuerung ist Sol damit ein
echtes Schwergewicht unter den

Allzweckreinigers Gber

weren. Ich meine di

ll mich el

rhaufen

Nubrung verkaufen

SPRACHE: SF-Simulation for

deutsch Munat\?er und Strate-
en, Netscape en-
anced

Présentation Inhalt Bedienung
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Multi-User-Games im Netz.




ONLINE GUIDE: SPII

JURASSIC PARK - THE RIDE | |
http://jurassic.unicity.com/jurassic.html \

Wourden auf diesen Seiten bisher Spiele vorgestellt, die grundsétzlich mit kon-
ventioneller Online-Ausriistung (Netscape-Standard plus allenfalls ein oder
zwei Plug-Ins) ansurfbar sind, so ist dieses aus JAVA-Applets bestehende Di-
noabenteuer ein Musterbeispiel fir die Verwendung neuer Technik im Netz.
Ein Musterbeispiel leider auch dafir, was diese in Wahrheit noch nicht leistet:
Allein das Laden dauert hier unter Umgehung von Video-Intro und anderem
Schnickschnack sowie unter optimalen Bedingungen (Pentium samt ISDN-Zu-
gang) mehr als zehn Minuten. Uber andere Konfigurationen decken wir lie-
ber den gnédigen Mantel des Schweigens! Das eigentliche Spiel, bei dem
man durch 3D-Korridore navigiert und méglichst keinem Raptor in die Fénge
geréit, lguft dann aber in ordentlichem Tempo ab. Nachdem man jedoch hin-
ter der dritten Ecke
schon wieder im Sau-
riermagen landete, ver-
zichtet man dankend
auf die erneut erforder-
liche Ladeprozedur.
Kurzum, dieser Urzeit-
park ist seiner Zeit vor-
ldufig noch voraus —
keine 65 Millionen Jah-
re, aber doch zumin-
dest eine Hardwarege-
neration.

) Uoser [ e ey s i

&3

WWWALKER
shango.proxima.com/java/
index3.html

Dieser Multi User Dungeon ist ein iberzeugende-
rer Vertreter der JAVA-Zunft: nicht ganz so weit
iber dem Teppich, aber doch viel interessanter als
die sonst JAVA-iblichen, weit unter PD-Niveau an-
gesiedelten Klons von ,Arkanoid” oder ,Tetris”.
Man wandelt dabei immerhin durch eine grafi-
sche Iso-Welt, kann Gegenstande aufsammeln
und dergleichen mehr. Dazu kommen natirlich die
von MUDs gewohnten Chat-Funktionen. Auch die
Ladezeit hélt sich ab einem Pentium halbwegs in
Grenzen, dafiir kann es hier zur Arbeitsverweige-
rung bei der Steuerung des Charakters kommen.
Na schén, richtig spielen wollten wir auch mit dem

| Wwwalker nicht, aber zur Demonstration der

Méglichkeiten von JAVA ist das Game durchaus
verwendbar.

)
INTRARET

Ersiklassiges Online-Ad
venture zum Film, aller
dings fiir die Hardware
von 1999, Netscape en
hanced, JAVA-Kompatibi
litét erforderlich

Préisentation Inhalt Bedienung

SPRACHE: Experimeaisllér MUD on
englisch deh Grenzen des fechnisch
@ Veriretharen. Nefscope en-
hanced, JAVA-Kompaibi-
litgt erforderlich
Prasentation Inhalt Bedienung
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3D MURDER MYSTERY
http://www.murdermystery.com/vrml/start.html

Intime Kenner der Datenfeldwege sind héufig der Meinung, daB die On-
line-Zukunft dreidimensional ist. Wer den diesbeziglich gerne verwende-
ten VRML-Standard einmal am praktischen Beispiel gesehen hat, kénnte
dieser Prophezeiung durchaus zustimmen - selbst wenn es sich wie hier
nur” um das éltere VRML 1.0 handelt. Geschwindigkeit ist bei Murder My-
stery jedenfalls kein Thema, nicht mal dann, wenn man sich stufenlos und

SPRACHE:
englisch

] Miss Marple meets
VRML; fiir einen ersten
Versuch gar nicht tbel.
Netscape enhanced,
Live 3D erforderlich

Présentation Inhalt Bedienung
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in beliebiger Richtung durch
die Réume eines Hauses be-
wegt. Ja, selbst auf Personen |
nebst Beschreibungen wird
man stof3en. Inhaltlich geht
es namlich in Manier des
Brettspielklassikers ,Cluedo”
darum, einen Mord aufzu-
klaren. Daf die Spieltiefe
dabei keine Rekorde bricht,
dirfte in der Natur des Kon-
zepts liegen.



MC&LB

Unbegrenzte
Freistunden
im Internet.

150 deutsche Provider im Vergleich.

http://www.focus.de/provider

24 Stunden Fakten, Fakten, Fakten.




ONLINE GUIDE: SPIELE

Zu den spektakuldrsten Online-Spielen gehéren die oft kostenpflichtigen Optikorgien kommerzieller Hersteller bzw. Provider. Hier
wiéiren, wenn man den Spielbegriff mal ein wenig weiter faf3t, grafische Chat-Lines im Stil von CompuServes ,Worlds Away” ebenso
einzuordnen wie das von Origin nunmehr fiir Anfang 97 angekindigte ,Ultima Online” oder auch Kesmais Netz-Versionen von ,Har-
poon” bzw. ,Air Warrior”. Einen brandneuen, besonders interessanten, aber nicht ganz unproblematischen Kandidaten von Studio

3DO wollen wir hier vorstellen.

| Meridian 53 — Ye Olde Slasher Salesman M=l B3
Game (Qptions Spells Actions Help

WAS?

Im Kern handelt es sich dabei um einen Multi-User-Dungeon,
kurz MUD genannt. Die Rede ist also von einem Programm,
in dem viele Teilnehmer aus aller Welt gleichzeitig durch
Staidte, Wildnisse und Verliese abenteuern kénnen, wobei der
hauptséichliche Reiz in der Interaktion mit ,wirklichen”, weil
von echten Menschen gesteuerten Figuren liegt. Obwohl héu-
fig bei den Rollenspielen eingeordnet, weil deren klassische
Elemente wie z.B. Charaktergenerierung und -entwicklung,
Monster, Kémpfe und Labyrinthe sich hier wiederfinden, sind
Meridian 59 und seine Genrekollegen jedoch strenggenom- e

men keine Spiele. Zumindest keine im herkémmlichen Sinn; What? (Prss F1 ¢

Stat:

vielmehr haben wir es hier mit einem Genre irgendwo zwi-
schen Weltensimulation und Schwatzbude zu tun.

WIE?

Im Unterschied zu den Bleiwiisten der vorigen MUD-Generati-
]

on bietet Meridian 59 texturierte, beliebig begehbare Poly-
gongrafik, die beinahe schon mit der Optik moderner Com-
puter-Rollenspiele konkurrieren kann. Besonders erfreulich,
daf3 das Programm selbst mit 14.400er-Modems ausgespro-
chen flott reagiert. Dieses kleine Wunder wird dadurch még-
lich, daf} der Spieler die benstigte Software fir ca. 99,- DM
im Laden kaufen muB3 (zehn US-Dollar Monatsgebishr kom-
men fir den Betrieb hinzu) und auf seinem Rechner installiert.
So gehen nur die Steverbefehle bzw. Chat-Inhalte Gber das
Netz. Um so unbeschwerter genief3t man all die netten Ge-
spréiche, Reisen und Kémpfe, die es hier mittels einer ganz
gewshnlichen Maus/Icon-Steuerung zu bestehen gilt.

WO?

Der Meridian-Server wird beim Einloggen automatisch ange-
wiihlt, den paBwortgesicherten Zugang muf3 man unter der
obenstehenden WWW-Adresse beantragen. Schade nur,

N, small round shied

Dieser Herr verkauft Waffen und Riistungen

T e 1,
Gro Bt

No known guild affiliation.
Age: 0 Mendian years

How he looks like? Nobody knows. Hardly people are _ |
zoing to see hura. Al that is known is: He's going
East

|

http fhwww 3do comimendianthotln - Go

Beschreibungen von Items
oder Charakteren kannen
aufgerufen werden

daf} zwei bése und insbesondere
bosartig versteckte Stolpersteine
den Weg in die Gemeinschaft der
Meridianer verbauen, so daf3 un-
ser ansonsten begeisterter Dau-

Grafischer Multi-
User-Dungeon auf
hohem Niveau

men letztlich partout nicht nach UDD Dnn Du.

oben wollte.

VORSICHT, FALLE!

Unvorsichtige Kéufer knnen mit Meridian 59 ible Pleiten erleben: Er-
stens bendtigt man zum Spielen einen direkten SLIP/PPP-Zugang ins In-
ternet; Kunden der grof3en Online-Dienste schauen also zumindest vor-
laufig noch in die Rehre. AuBerdem ist eine Kreditkarte (American Ex-
press, VISA oder Mastercard) zwingend erforderlich, und man braucht
schon eine Lupe, um den entsprechenden Hinweis auf der Packung zu ent-
decken. Daf die ersten 30 Tage gebishrenfrei sind, ist da nebenséchlich -
ohne giltige Kreditkartennummer wird erst gar kein Account ausgestellt.

Die der Packung beiliegende Landkarte der Meridianer
Gegend

120
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! ICOMFACT

EXACON-KARTELL

-

cel

200 4.. WELTWEIT KONTROLLIERT EIN KONCLOMERAT
AUS SECHS KRIMINELLEN YERBANDEN DAS ORCANISIERTE
VERBRECHEN. ALS PILOT EINER INTERNATIONAL
ZUSAMMENCESETZTEN HUBSCHRAUBER-ELITEEINHEIT
HABEN SIE DEN AUFTRAC, DAS SOCENANNTE HEXACON-
KARTELL ZU ZERSCHLACEN. EIN HIMMELFAHRTS-
KOMMANDO, DAS ALLEN PILOTEN DER SCHMNELLEN
EINCREIFTRUPPE ENTSCHLUSSFREUDICKEIT, FLEXIBILITAT
UND EXZELLENTE FLUCKENNTNISSE ABVERLANCT.

cD

"TEXTUREMAPPINC UND SCHATTENROUTINEN FUR
DETAILCETREUE DARSTELLUNC VON LANDSCHAFTEN,
HELIKOPTERN, WAFFEN UND OBJEKTEN.

* INDIVIDUELLE, LERNFAHICE CECNER
" SIEBEN VERSCHIEDENE SZENARIEN MIT 70 MISSIONEN.

"UNTERSTUTZUNC ALLER CANCICEN JOYSTICKS
UND VR-HELME.

"VCA, SVCA UND CENERAL MIDI UNTERSTUTZUNC
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SOFI'WARI 2000
http://www.software2000.de

Die Eutiner Spielehersteller scheinen es mit ihrer Présenz im In-
| ternet nicht allzu genau zu nehmen, zumindest legt das reichlich
| dirftige Angebot diese Vermutung nahe. Lediglich die Aufli-

| stung der kom-

| COE e

Online-Bestellung.

| menden oder neu
| aufgelegten Titel
wird regelmaBig
aktualisiert. Der
| angekiindigte Rest
(wie z.B. nghere
Informationen zur
Firmengeschichte
oder die Entste-
hung eines Com-

Zudem lassen sich
diverse Karfenspie-
le direkt im Internet
zocken und der
Server gezielt nach
Stichworten durch-
forsten. Eine spezi-
elle ,Kid Zone” ist
ebenfalls gerade in
Arbeit. Lediglich
die etwas biedere

puterspiels) fihrt

bloB zu einer E- | SPRACHE: 3,&",,‘;’{/3:‘3‘,1;;":"‘5;’; Aufmachung trisbt
A deutsch | 9
Mail-Adresse fir wul:"es‘s:chf:uede N den Aufegthoh‘auf
Anregungen und scape 2.0 enhanced den sehr ibersicht-
Beschwerden. Préisentation  Inhalt Bedienung lich angeordneten
O [ (@ [ |[®[@] || |Pages.
ELECTRONIC ARTS SPRACHE: Abwechslungsreicher
englisch &4 ! znd é:mmw(;r Site
http://www.ea.com S e

Nur die neueren Titel der elektronischen
Artisten werden hier in Bild und Video auf-
gelistet, insbesondere die 97er Versionen

Présentation Inhalt

@[] | [o[@]@] l‘l‘l |

der ,EA Sports”-Reihe. Per ,Multiplayer Matchup” kénnen diese auch gegen mensch-
liche Gegner im Internet gespielt werden. In ,Jane’s” wiederum lassen sich Unmengen
von Details und Hintergrundinfos zu allen technischen Simulationen abfragen. Da zu
guter Letzt auch Patches und Links zu EA-Softwarelieferanten wie Bullfrog nicht fehlen,
lohnt es sich, hier immer wieder mal vorbeizuschauen.

VlilGlN INTERACTIVE ENTERTAINMENT

SIERRA ON-LINE

http://www.sierra.com

Aufler der gleich zu Beginn gestarteten und immer wieder wech-
selnden Werbeseite finden sich auf dem Site der Kalifornier die
obligatorischen Neuvorstellungen und Sonderangebote inklusive

1000 e s e o e 2
P e —
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o o e
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-

EY5)

SPRACHE: Informativer Site
englisch ohne Hohen und Tie-
| fen, Netscape 2.0
enhanc
Présentation Inhalt Bedi
o] | (@] | [o/e®]
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EA SPORTS

JORU/COMPANY INFD

SUSTOMER SUPPORT

2

sRiGIN

http://www.vie.com

Die interaktive Unterhaltungsabteilung der englischen Jungfrauen zeigt sich im Netz
ganz von der verspielten Seite: Neben der Standardversion stehen dem mit dem Plug-In
,Shockwave” gestéhlten Surfer auch die Optionen ,shocked” oder ,supershocked” zur

Wahl, um an Patches, Screenshots und Vi-
deofilmchen der aktuellen Spiele zu gelan-
gen. Dank der Suchfunktion sind auch die
Firmendaten schnell durchwihlt, doch liegt
der eigentliche Schwerpunkt auf Présentati-
onsspielereien, die fast schon harbar laut
nach einer schnellen Verbindung schreien.
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£ | Netscape 2.0 en-
> | hanced, untersfitzt
hockwave
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BOMICO
http://www.bomico.de

Neben den aktuellen Tips des Monats las-
sen sich hier Informationen und Screen-

SPRACHE: Bunter und abwechs-
deutsch @ | lungsreicher Site des
£ | deutschen Distriby-
232 | tors, Netscape 2.0
enhanced
Présentation Inhalt

[ 1) L L J eo[e[®

shots von zukiinftigen Projekten anzeigen

oder gleich das passende Demo herunterladen. Erwéhnenswert ist auBerdem die Ab-

teilung fir Tips und Tricks, die auf tbersichtl

und einen Antwortservice per E-Mail anbietet.
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BLUE BYTE
http://www.bluebyte.com

Von dieser Uber-URL aus lassen sich neben den deutschen Seiten auch die amerikani-
schen und englischen anwahlen - freilich dirften letztere fir die hiesigen Surfer von eher
untergeordnetem Interesse sein. Wie auch immer, unter www.bluebyte.de/ d_main.htm
finden sich Gbersichtlich préisentiert die gewohnten Patches, Produkivorstellungen und
-nevigkeiten. Wer einen Gewerbenachweis besitzt, kann dariber hinaus auch Poster,
Demos und dhnliche Kleinigkeiten bestellen. Lohnenswerter fiir die Allgemeinheit ist die
Rubrik ,Internes”, die neben einer Galerie mit originellen Bildern und Klatschgeschichten
auch ein Pendant zum ,Angestellten des Monats” enthdlt. Ja, selbst die Fanpost ist einen
Abstecher wert, finden sich hier doch literarische Kleinode wie ein reichlich schréiges Lob-
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SPRACHE: Durchnerna afge.
. : i S " 1 ) fefer Site des Mil-
lied auf das Kultspiel ,Die Siedler II”. eutsc| ) fitrivs Sebtediic
- 2 [
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EIDOS INTERACTIVE

http://www.eidosinteractive.com

Das Label Eidos Interactive ist bekanntermaB3en ein
Zusammenschluf ehemals eigenstandiger Soft-
warehéuser wie Domark oder der Centregold-Grup-
pe. Auf ihren heftig animierten Seiten (eine Low-
Bandwith-Version ist ebenfalls verfigbar) findet sich
somit eine breite Auswahl von Screenshots und Vi-
deofilmchen, sortiert nach System und Aktualitéit der
Spieletitel. Natirlich fehlt auch eine Service-Ecke
nicht, in der die passenden Hints, Patches und De-
moversionen auf Abruf bereitstehen. Die zusétzlich
aufgefihrten Links sind jedoch vornehmlich fir
Hardwarefreaks von Nutzen.

MICROPROSE

http://www.microprose.com
Die amerikanischen Simulati- =
onsspezialisten empfangen
ihre Besucher auf einem origi-
nell strukturierten und mit den
verschiedensten Hintergrund-
bildern optisch aufgewerteten
Site. Anhand des omniprésen-
ten Suchsystems |}t sich die
Spielepalette nach Entwickler-
berichten, technischen Hilfe-
stellungen oder Pressekom-
mentaren durchforsten, wobei
auch eine kleine Auswahl an
Updates, Patches und FAQs
vorhanden ist. Den Abschluf3
bilden die unvermeidlichen
Online-Kataloge sowie Infor-
mationen rund um das Soft-
warehaus selbst.
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Ein neues Jahr, ein neves Gesicht und natiirlich eine Menge never Tips und Tricks auf
den kommenden Seiten. Nevigkeiten also, soweit das Auge reicht. Da ist es doch gut
zu erfahren, daB einige Dinge nie aus der Mode kommen werden...

Im Klartext: Auch in Zukunft sind wir auf lhre Losungen, Tricks, Cheats, Kartenmaterial usw. angewie-
sen, wobei natiirlich einige Regeln zu beachten waren. So haben beispielsweise Texte im ASCII-Format
wesentlich bessere Chancen auf Versffentlichung und das Honorar von bis zu 300 Mark dls simple
Ausdrucke oder gar handgekritzelte Notizen. AufBerdem bitten wir von Tips zu indizierten oder indi-
zierungsgefahrdeten Titeln abzusehen, da diese von vornherein in den Papierkorb wandern (miissen).
Weitere Kriterien sind selbstredend Aktualitét und , Dringlichkeit” der Beitréige, wobei sich letztere vor-
nehmlich an Zahl und Verzweiflung der Leseranfragen bemif}t. Zu diesem Zweck steht unsere telefoni-
sche Hotline jeden Mittwoch von 16 bis 19 Uhr unter den Rufnummern 08106/89 96 02-03 zur Ver-
figung, weitergehende Fragen kénnen auf diesen Seiten kiinftig auch schriftlich gestellt werden. Die
Anlaufstelle fir Ratsuchende und Hilfeleistende ist der

Joker Verlag - ,L6sungshilfen”- Max-Loidl-Weg 4 - 85598 Baldham

Tips und Codes zu Cheats zu Hex-Codes zu
Lighthouse Crusader: No Regret Radix - Beyond the Void | Die Fugger I

Elisabeth | Rayman Schleichfahrt

Lemmings Paintball Time Commando

Time Commando
Virtua Fighter PC

GELOST

Der Beginn

- = Im Haus verschiebt den Stuhl und liest
borene Leuchtturmwérter, denn er hat fiir uns  die Schaupldtze in einer anderen als der hier i TOU egucrzsh ofs dgrmsnchui)rzcd: duurzh /IA\US

Sierras kniffeliges Adventure in Rekordzeit beschriebenen Reihenfolge besucht, kdnnen
geldst. Dies ist allerdings nur eine der mégli-  sich Abweichungen ergeben

Andreas Kamenzin aus Minchen ist der ge- chen Lésungsvarianten — wenn man némlich

der auf dem Schreibtisch stehenden Kiste ent-
nimmt man das Feverzeug, danach hért man

re.




sich die drei Nachrichten des Anrufbeant-
worters an. Im Fenstertisch liegen die Au-
toschlissel, dann schnappt man sich noch
den Regenschirm und Cﬁe Tasche von der
Garderobe, bevor man die Tir &ffnet und mit
dem Schlissel das Auto anklickt. Es folgt eine
automatisch ablaufende Fahrt zum Leucht-
turm.
Vor dem Leuchtturm
Vor dem Haus entnimmt man zundchst aus
dem Briefkasten einen Brief. Dann ndhert
man sich der Haustir und schnappt sich aus
der links hdngenden Laterne einen kleinen
Schlisssel. Vor der Tir klickt man an den unte-
ren Bildrand, um einen Blick auf die FuBmat-
ten zu werfen. Die vier Gegenstiinde kénnen
umherbewegt werden, so findet sich der
Haustiirschlissel. Bevor das Haus betreten
werden kann, geht’s erst mal nach rechts zu
einem kleinen Verschlag. Diesen 6ffnet man
mit dem Schliissel aus der Laterne, drinnen
nimmt man die Brechstange an sich und legt
die beiden linken kleinen Schalter des Elek-
trokastens um — der dritte Hebel |t sich da-
gegen erst spater bewegen.
Im Leuchtturm
Nun brennt im Inneren des Hauses Licht, so
daf es betreten werden kann. Zunéchst be-
tritt man das Zimmer auf der linken Seite und
liest die auf dem Kiichentisch herumliegen-
den Papiere auf und durch. Aus dem Kihl-
schrank entnimmt man eine Babyflasche
Milch, und bei néherer Betrachtung des
Biicherregals findet sich ein KompaB3. Weiter
geht's in dem gegeniiber liegenden Kinder-
zimmer. Der Spielzeugsoldat wird einge-
sackt, und Amanda mit der Milchflasche ge-
fittert, da sie nach dem Anklicken zu greinen
anféngt. Rechter Hand finden sich cu?einem
kleinen Tisch wiederum einige Blatter, die
durchgelesen werden. Bevor man den Raum
verlaft, wird noch der Wecker eingesteckt.
Nun begibt man sich in das Wohnzimmer
(der erste Raum neben der Haustiir).
Die Entfihrung
Sobald man nun Babygebriill hért, sollte man
alles stehen und liegen lassen und einen
Blick in das Kinderzimmer werfen, um in ei-
ner Echtzeit-Sequenz zu sehen, wie Amanda
von einem unheimlichen Wesen entfihrt
wird. Das entstandene Dimensionstor sollte
allerdings nicht betreten werden. Vielmehr
geht's zuriick in das Wohnzimmer, um dort
aus dem linken Regal einen mechanischen
Vogel, zwei kleine rote Objekte und einige
Muscheln zu entnehmen. Danach wendet
man sich dem gegeniberliegenden Sekretdr
zu.
Der Tresor
In der oberen rechten Schublade findet sich
ein Briefoffner, mit dem der Brief aus dem
Postkasten geoffnet werden kann. Die dort
aufgeschriebene Zahlenkombination ,5-18-
28" ist die Offnungskombination eines Tre-
sors, den man im hinteren Teil des Zimmers
findet. Hierzu werden in der zweiten Reihe
des dort befindlichen Wandregals einige
Biicher verschoben, schon ist der versteckte
Safe gefunden. Diesen klickt man an und
ibt die beschriebene Zahlenkombination in
olgender Reihenfolge ein: Um die Zahl 5
einzustellen, wird nach rechts gedreht, um
die Zahl 18 einzustellen, klickt man nach
links, achtet aber darauf, daB man dabei
einmal um die Zahl O herumdreht! Die letzte
Zahl 28 wird dann wieder nach rechts einge-
stellt. Im Safe finden sich Notizen, die durch-
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gelesen werden, wobei insbesondere das
Datum der Seite 59 zu beachten ist (8-24-
96), denn dies ist die Zahlenkombination der
verschlossenen Labortir am Ende des Flurs.
Nun schaut man sich wieder den Sekretdr
an, liest die aufgefundenen Notizen durch,
beachtet dabei die Zeichnung mit dem Vogel
im Kreis und klickt auf den magischen Wir-
fel.

Der magische Wiirfel Teil |

Wenn man diesen herumdreht, kann einer
der grauven Knépfe auf einer der Seiten an-
geklickt werden, dadurch verschiebt sich
eine Wiirfelwand und offenbart ein dahinter
liegendes, Tangram-chnliches Mosaik. Die
hell schattierten Flachen werden von links
oben bis rechts unten der Reihe nach an-
geklickt (die Reihenfolge kann von Spiel zu
Spiel etwas variieren), danach verschiebt
man die dunkleren Fléchen so lange, bis et
was links von der Mitte ein roter Knopf ent-
tarnt wird. Der rote Knopf wird ge(ﬁijckl,
dann der groBe rote Knopf von der gegen-
Uberliegenden Seite, es folgt der grave Knopf
auf einer der anderen Wirfelseiten und letzt-
endlich wieder der groBe rote Knopf. Es off-
net sich eine kleine Schublade, aus der man
einen kleinen Schlissel entnimmt. Durch einen
weiteren Druck auf den roten Knopf ver-
schiebt sich noch eine Wiirfelseite ein wenig.
Diese bringt man in den Vordergrund und
klickt dort die hellbraune Fliche in der unte-
ren rechten Ecke der Offnung an. Es erscheint
ein Verschiebepuzzle mit einem Vogel, das-
selbe Bild war bereits auf den zuvor aufgefun-
denen Papieren.

Eine kleine Mogelei

Wer das Verschiebepuzzle umgehen will, der
kann, nachdem das Puzzle erscheint, wieder
zuriick zur Wohnzimmeransicht gehen, da-
nach erneut zur Wiirfelansicht wechseln, um
dort das Verschiebepuzzle zu aktivieren.
Nachdem dieser Vorgang viermal wiederholt
wurde, sollte (zumindest in der englischen
Version) ein Knopf mit der Aufschrift ,Solve
it2” erscheinen, ein Mausklick darauf 16st das
Verschiebepuzzle automatisch.

Der Wiirfelcheat ist aktiviert

Der magische Wirfel Teil Il

Durch das geléste Verschiebepuzzle wird ein
Papierstreifen ausgeworfen, auf dem vier Sym-
bole stehen. Deren Reihenfolge variiert von
Spiel zu Spiel und sollte daher méglichst auf-
geschrieben werden! Zumeist hanc?elt es sich
dabei aber um (von oben nach unten) Kreis,
Dreieck, Quadrat und Kreuz. Der Wiirfel wird
wieder gedreht, man klickt auf einen der Fli-
gelknépfe und danach auf einen der grauen
Knépfe. Es offnet sich eine weitere Seite und
enthillt mehrere farbige Mosaiksteine und
zwei Fische. Man klickt die vier blauven
Flachen, danach das untere Fisch-Symbol und
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den zuvor hinter dem Fisch verborgenen Knopf
an. Daraufhin werden die grauen Flichen und
der obere Fisch angeklickt. Es erscheint ein
Schlijsselloch, in das man den kurz zuvor auf-
gefundenen kleinen Schlissel einstecken kann.
Der Wiirfel &ffnet sich, und es zeigt sich eine
grave Scheibe. Mehr kann an dieser Stelle
noch nicht getan werden, daher wendet man
sich zunéchst mal dem Labor am Ende des
Hausflurs zu.

Das Labor

Das ZahlenschloB an der Tir wird mittels der
auf den Papieren gefundenen Kombination (8-
24-96) gedffnet. Drinnen néhert man sich der
weif3/roten Maschine, 6ffnet sie und driickt auf
den Knopf, um sie zu aktivieren. Die weile Ki-
ste an der Tir wird durch zweimaligen Einsatz
der Brechstange geéffnet und um einen griinen
Leuchtkristall erleichtert. Vom Arbeitstisch
schnappt man sich den Létkolben, die Siche-
rung und einen vor dem Mikroskop liegenden
kleinen schwarzen Draht. Die Papiere werden
natirlich auch gelesen und eingesackt. Der
VerschluB des Bullerofen-ghnlichen Gebildes
links neben dem Schaltpult wird gedffnet, die
defekte Sicherung durch die neve ersetzt und
der ausgebrannte Draht mit dem schwarzen
Draht ausgewechselt. Der neue Draht wird mit
der Létpistole an beiden Seiten befestigt. Am
Schaltpult werden zundchst die acht kleinen
Schalter und danach der linke Hebel betdtigt,
dadurch sollte das Licht angehen. Man begibt
sich zu den Holzstufen, 6ffnet die Luke durch
den dreimaligen Einsatz der Brechstange und
geht ein Stockwerk héher. Die ausgebrannte
griine Lichteinheit in der weif3en Tonne wird ge-
gen den griinen Kristall ausgetauscht, und ein
Bild weiter oben wird der wei8e herunterhdn-
gende Draht in die Lichtlinse eingestopselt.
Nun fehlt nur noch der Stromanschlu, dazu
verlaBt man kurz das Haus und geht wieder in
den kleinen Schuppen, wo nun endlich der drit-
te Schalter umgelegt werden kann. Wieder
zuriick im Labor nimmt man sich als néchstes
einen neuen griinen Leuchtkristall aus der
weiflen Kiste, begibt sich zum Computer und
driickt dort auf das aufblinkende ,Retry”. Am
gegeniiberliegenden Schaltpult kann nun der
rechte Hebel umgelegt werden, dadurch &ffnet
sich das Dimensionstor, das man ohne zu z6-
gern befritt.

Der Zugang zum Vogelturm

Man findet sich an einem Strand wieder, dort
geht's als erstes auf den Steg, an dessen Ende
am Boden ein kleiner griiner Handbohrer her-
umgammelt. Direkt |in%s vor dem Steg findet
sich auch eine Flasche, in der ein Brief mit eini-
gen Koordinaten (20 Grad Nord, 118 Grad
West) steckt. Nun weiter in Richtung des Tur-
mes, der am Horizont zu sehen ist, wobei man
unterwegs méglichst viele kleine Steine auf-
sammeln sollte. Vor der Turmbriicke klickt man
die kleine Metallplatte des linken grayen Po-
dests an, in die dadurch en!stehent?e Offnung
wird der zuvor gefundene griine Handbohrer
eingestopselt. Es steht nun eine weitere kleine
Verschiebearbeit an: Man muf3 den Haken
nach unten rechts dirigieren, damit er bei der
Aufwértsbewegung den freistehenden silber-
nen Hebel nach o%en zieht, um so die Zug-
briicke herunter zu lassen.

Der Vogelmann wird ausgetrickst
Zundachst marschiert man nun ganz nach
oben bis zu einem griinen Tor, das von ei-
nem mechanischen Vogel bewacht wird. Den
mitgefiihrten Spielzeugsoldaten erleichtert
man um den Aufziehschlissel und steckt die-
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sen in den mitgebrachten mechanischen Vo-
gel. Dieser wird in die rechts hédngende
Kuckucksuhr verfrachtet, und wenn man das
Pendel anklickt, so verscheucht dies den
Wachtervogel. Nun kann das griine Tor pas-
siert, und — bevor man den dahinter liegen-
den Raum betritt — noch kurz abgespeichert
werden, denn jetzt muB es fix gehen: Man
geht schnurstracks zum groBen Schrank, und
offnet dort eine kleine, im rechten unteren
Teil befindliche Schublade. Nachdem dort ei-
nige Schrauben verschoben und eine Holz-
platte gesffnet wurden, findet sich ein golde-
ner Sciﬂjsseh mit dem man flugs das offen-
stehende Fenster verschlieBt. Wenn diese Ak-
tion nicht schnell genug durchgefiihrt wird,
entwendet der Vogelmann namlich einen
wichtigen Gegenstand aus dem Schrank.
Das obere Turmzimmer

Nun kann man in aller Ruhe den grofen
Schrank durchsuchen: In der unteren linken
Schublade findet man zwischen der dritten
und vierten abgelegten Akte einen Schlissel.
In der mittleren groBeren Schublade findet
sich ein Korkenzieher-dhnlicher Hebel (den
der Vogelmann stehlen wollte). In der obe-
ren linken Schublade werden die Gegenstén-
de etwas verschoben, bis man eine Drahtfe-
der findet. Die Schriftrollen hinter dem mittle-
ren Holzpanel werden, soweit méglich
durchgelesen. Mit dem kleinen Schliissel aus
den Akten &ffnet man die kleine Schublade
neben dem Totenkopf und schnappt sich die
merkwiirdige Metallpfeife. Die durchsichtige
und orange Vase werden zum Totenkopf re-
spekfive c?er braunen Vase hingestellt, dann
klickt man an den Ort, an dem die Vasen zu-
vor waren, und kann so das Laternen-artige
Objekt aufnehmen. Der Tote in dem Sessel
braucht sein Medaillon bestimmt auch nicht
mehr, nur an die Deckenleiter ist vorerst noch
kein Rankommen, so daf® man den Raum ver-
|&Bt und ein paar Treppenstufen hinunter in
den unteren Raum geht.

Der Vogelmann wird nochmal ausge-
trickst

Wenn man sich dem Raum mit dem Vogel-
mann nahert, |GBt dieser ein Gitter herunter.
Hier sollte man darauf achten, welchen He-
bel er dafiir betétigt. Zur Strafe wird der Vo-
gelmann mit einem der aufgelesenen Steine
vom Strand beworfen, und wdhrend er
zuriicktaumelt, erfolgt ein zweiter Wurf in
Richtung Gitterhebel. Das Gitter hebt sich,
man schreitet flugs hindurch, und der Vogel-
mann flieht aus dem Fenster, welches hinter
ihm sogleich wieder mit dem roten Schliissel
verrammelt wird.

Fundstiicke im Vogelturmzimmer

Auf dem groBen Tisch finden sich ein kreuz-
formiges Werkzeug sowie einige Schrauben.
Auf dem kleinen Tisch steht ein radiodghnli-
ches Gerat, das man mit dem frei bewegli-
chen Dreharm zum Tisch verfrachtet, wo es
unter erneuter Zuhilfenahme des Dreharms
gedffnet wird. Mit dem Kreuzschliissel wer-
den zwei Schrauben gelockert, um den aus-
gebrannten Draht durch den im oberen Raum
gefundenen zu ersetzen. Das Gerdt wird mit-
tels des Dreharms wieder sachgemaf ver-
schlossen, und schon ist man stolzer Besitzer
einer Fernbedienung, welche die Leiter im
oberen Raum herunterldfit, was man als néch-
stes auch gleich in die Praxis umsetzt.

Das Dachgeschof8 des Vogelturms
Hier werden zwei auf dem Boden liegende
Zahnrader, ein Inbusschlissel vom Tisch so-

wie ein an einem Stitzbalken héngender
Drehhebel eingesackt. Neben den Schienen
befindet sich ein freistehender Pfosten, in den
die beiden Zahnréder sowie der Drehhebel
eingesetzt werden. Der Inbusschliissel kommt
an einen mefallischen Kérper, der an einer
Stahlstange befestigt ist, und nach einem
weiteren Mausklick dorthin rollt ein Flugap-
parat die Schienen hinunter. Der Drehgriff
wird an den Zahnradern des Pfostens einge-
sefzt, und man dreht diesen genau 14 mal.
Der Flugapparat ist nun startklar, man be-
steigt ihn, 6ffnet die schwarze Verriegelung
des braunen Hebels, legt diesen um und
schwebt davon zu Lyras Tempel. (Anmer-
kung: In anderen Lésungswegen kann man
mit der Metallpfeife den Flugapparat herbei-
ordern).

Lyras Tempel

Am Strand sammelt man ein paar Muscheln
auf, bevor es mit dem Aufzug nach oben
geht. Man betritt die dem Aufzug gegeniiber
liegende Tir und schwatzt mit lyra solange,
bis sie ein paar Muscheln und Schrauben er-
wdhnt, die man ihr als groBzigiges Ge-
schenk gerne iiberreicht. Der Dank besteht
zwar in einem weiteren Wortschwall, nur lei-
der will sie uns noch immer nicht trauen.
Wenn man sich wegdreht, féngt sie wieder
an zu schwatzen, und man sollte ihr solange
zuhéren, bis sie sich nur noch wiederholt.
Nun verlaBt man den Raum und begibt sich
in das rechte Gemach. Dort ist ein zwiebel-
dhnliches Gebilde. Man klingelt zundchst mit
den linken und, solange diese noch ertonen,
mit den rechten kleinen Glocken und wieder-

Deutlich zu sehen:
Der graue, vertikale Schlitz der Zwiebel

holt diese Aktion, so daB sich die Me-
tallzwiebel &ffnet. Die beiden horizontal ver-
schiebbaren Drehhebel miissen so eingestellt
werden, daB sich ein durchgehender vertika-
ler Schlitz bildet. Die folgenden Aktionen
missen sehr schnell hintereinander ausge-
fihrt werden: Man zieht den groBen oberen
Hebel in Richtung Betrachter und klingelt wie-
der mit den linken und rechten Glocken. Jetzt
zieht man den gewundenen Hebel nach
links, woraufhin der Apparat eine CD aus-
spuckt, die natirlich eingesteckt wird. Mit
der begibt man sich in den linken Raum und
legt sie auf das linke blave Glaspult. Der
Lohn besteht in einer weiteren ldngeren An-
sprache von lyra, danach sollte wieder ab-
gespeichert werden.

Der Vogelmann wird zum drittenmal
hereingelegt

Man geht zuriick in den mittleren Raum und
stellt sich dort an das Schaltpult. Mit dem Ho-
rizontalknopf wird der Magnetarm soweit
wie méglich nach links verschoben. Dann
sollte der Vogelmann auftauchen und Lyra
angreifen. Mit dem vertikalen Schalter angelt




man in einer Echtzeit-Sequenz nach dem Vo-
gelmann und versucht, diesen mit dem Ma-
gnet einzufangen. Das muB wahrscheinlich
mehrmals versucht werden, da hierbei ein
exaktes Timing vonnéten ist. Wenn es nicht
geklappt hat, sollte man den zuvor gespei-
cherten Spielstand laden, im Erfo|gs?al| da-
gegen wurde das Vertrauen von Lyra endlich
errungen, was natirlich eine erneute Anspra-
che von ihr zur Folge hat. (Aufgrund eines
kleinen Spielbugs kann es, wenn man einen
anderen Weg bis hierhin genommen hat,
vorkommen, daB Llyra immer noch
miBtrauisch ist. In diesem Fall muB man auf
einen gespeicherten Spielstand zuriickgrei-
fen oder Eesser noch von Anfang an den
hier beschriebenen Weg gehen).

Der Tempelkeller

Nun kann man den in der Mitte des Raums
liegenden Handbremsen-ghnlichen Hebel
zurickziehen und mit dem Aufzug in den
Keller fahren. Dort warten folgende Utensili-
en auf einen Finder: eine Schalttafel aus der
Holzkiste, ein merkwirdiger Gegenstand mit
drei Enden aus einer Tonne, eine Zeichnung,
die iber dem groBBen Schaltpult hangt, sowie
drei weitere Gegensténde aus drei Kisten.
Man betatigt die linken und rechten Schalter
des Schaltpults und notiert sich die daraufhin
erscheinenden Koordinaten, die spdter zu ei-
nem Vulkan fishren (22.01 Grad Nord und
119.11 Grad West). Mit dem Hebel begibt
man sich daraufhin wieder ein Stockwerk
héher, wo ein erneuter Druck am Hebel in
die Dimensionstorkammer unter dem Dach
fihrt.

Das Dimensionstor des Tempels

Dort sieht mon drei groBe Energiesculen, die
linke davon wird aktiviert, indem man ein
Kabel einsteckt. Man begibt sich zur Mitte
des riesigen Schaltpults und betdtigt dort den
grofBen Hebel mit den vier roten Lichtern. Der
groBe Hebel rechts davon wird betétigt, und
die vier Monitore zur linken sowie der eine
zur rechten werden eingeschaltet. Der rechte
Monitor hat einige Drehrdder: Das linke wird
solange gedreht, bis der Leuchtturm im Moni-
tor, und das zweite, bis das Labor von Dr.
Krick erscheint. Der schwarze kleine Knopf
am rechten Rad wird gedriickt, daraufhin
verfarbt sich der Monitor in rot und schwarz.
Man schaut sich den unteren Teil des Schalt-
pults an und zieht den groBen linken und da-
nach den rechten Hebel (dadurch fahrt die
Plattform aus, und das Dach &ffnet sich). Der

Jint

Shep

Inh.: Chris. von Mellenthin

-

Am Hollerbroch 36 bis freitags von 10 bis 18 Uhr. Ansonsten
51503 Résrath steft unser Anrufbeantworter fur Sie bereit,

Tel: 02205.910313 | Wir fishren iiber

Fax: 02205.910314 300 Komplettlésungen.

Forder Sie die Gesamfliste on.

Unsere Hefte sind ouch bei
anderen Handlem erhltlich.
Fordem Sie die Liste der Handler an

Bestellannahme isf von montags

Alle Lsungen, die sich in den
| Sommelheften befinden, konnen Sie
auch einzeln fiir 19,95DM bestellen.

untere linke Knopf wird gedriickt, dadurch
erscheint ein Bild auf dem kleinen Monitor.
Mittels der vier Drehkndpfe missen die Linien
des Monitors in Ubereinstimmung mit dem
Mittelpunkt des Kreises gebracht werden.

Die beiden Schalter oberhalb des Monitors
werden nach unten gedriickt und der kleine
Schalter unten rechts vom Monitor aktiviert

Die vier Linien miissen zielgenau in den Kreis
bewegt werden

(dieser wird sich von selbst wieder zuriick-
stellen). Jetzt sollte wieder abgespeichert
werden

Die Reise zum Labor

Der rechte grofe Schieberegler iiber der An-
zeige wird nach rechts gezogen.Dabei muf3
die Anzeige beachtet werden, und sobald
der Zeiger exakt auf der roten Linie ist, wird
der Schieberegler erneut betatigt. Achtung:

Der Wiirfel ist fast schon offen

Wenn diese Aktion zu frilh oder zu spat aus-
gefihrt wird, explodiert entweder die Kam-
mer, und man darf wieder einen alten Spiel-
stand laden, oder aber man muB den griinen
Leuchtkristall von Dr. Kricks Labor in das
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ganz oben am Schaltpult befindliche Fach
einsetzen und die gesamte Aktion wiederho-
len. Wenn alles geklappt hat, betdtigt man
nochmals den Schalter unter dem Monitor,
und es offnet sich ein Dimensionstor, das
man nach ein paar weiteren warmen Worten
Lyras betritt. Auf diese Weise gelangt man
wieder zuriick zum Leuchtturm.

Der Leuchtturm

Hier betritt man das Wohnzimmer und
schaut sich dort den magischen Wiirfel
nochmals an. Das Medaillon des Toten wird
auf die grave Scheibe gelegt, dann kommen
noch die beiden roten, tropfenférmigen Ob-
jekte hinzu, und man betdtigt den Knopf auf
dem Wiirfel. Auf der Trommel muB man je-
weils vier gleiche Symbole in eine Reihe dre-
hen, bis ein Gerdusch ertént, und dann das-
selbe mit den anderen drei Symbolen wie-
derholen. Jetzt muB nur noch die Reihenfolge
der zu Anfang notierten Symbole eingege-
ben werden (normalerweise Kreis, Dreieck,
Quadrat und Kreuz) und der Lohn der Mithe
besteht in einer kleinen Flasche. Man geht
wieder in das Labor, fiigt in der Dachkam-
mer einen neuen grinen Leuchtkristall ein,
startet den Computer erneut, betétigt den
Haupthebel des Schaltpults und stiirzt sich
wieder in das erscheinende Dimensionstor
zum Vogelturm

Der Vogelturm

Dort geht man unverziiglich in den Turm und
dort in den Gang des mittleren Zimmers,
nimmt aber diesmal den rechten Weg hinun-
ter in den Keller, wo ein U-Boot vor Anker
liegt. Zundchst mal geht’s zum Kran, nach
dessen Beklicken sich eine Kontrollbox zeigt
Mit deren Hilfe werden nun die beiden Me-
tallgewichte auf das im Wasser befindliche
Podest gehievt und eine im Boden verankerte
Metallschlaufe nach oben gezogen, so daB
sich das im Wasser befindliche Gittertor &ff-
net. Auf dem Steg 1&Bt sich mit dem Drehrad
die Plattform ausfahren und dank des iiber
dem Drehrad angebrachten Hebels auch fest
verankern, so daB das U-Boot betreten wer-
den kann.

Das U-Boot

Hier geht man zundchst nach vorne und
dreht den Schliissel am Steuerpult um. Da-
nach steckt man den Korkenzieher-férmigen
Hebel aus dem Vogelturm in die rechte
zylindrische Offnung. Die drei linken Hebel
sind von oben nach unten fir das Tauchen,
die Navigation und die Maschinen zustén-
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dig, die rechten Hebel verschlieBen die
Tiren (die Tiren sollten stets gesffnet blei-
ben). Zunachst mal betatigt man nur den un-
teren linken Maschinenhebel. Man geht ei-
nen Schritt zuriick und nach links zur Tauch-
kontrolle, welche blinken sollte. Dort sieht
man vier Glasréhren, zwei Drehhebel und
zwei Schalter. Man betatigt die beiden
Schalter und danach das linke Drehrad, so
daB Wasser in die beiden linken Réhren
flieBt. Exakt in dem Moment, in dem das
Wasser die blave Linie erreicht hat, wird das
rechte Rad gedreht, so daB das U-Boot
taucht. Wenn man den richtigen Moment ver-
paBt hat, lauft das Wasser wieder ab und
die ganze Aktion muB wiederholt werden.
Nun geht man wieder zum Schaltpult und
betatigt den linken oberen Hebel. Jetzt
kommt das Heck des Schiffes an die Reihe.
Die Tur wird mit dem Drehrad gedffnet, und
man sollte dort schon einige blaue Ener-
gieblitze und Dampf sehen, was anzeigt,
daf die Maschinen bereit sind. Der grofie
rechte Hebel wird umgelegt, so daB die Mo-
toren anlaufen. Jetzt kann man vorne den
mittleren linken Navigationshebel umlegen
und sich in den Mittelteil des Schiffs zum
Schreibtisch begeben.

Navigieren leicht gemacht

Eine (?er Metallréhren enthdlt ein Stick Pa-
pier mit einer Landkarte, auf der die Koordi-
naten 20.67 Grad Nord und 118.96 Grad
West eingezeichnet sind. Dies ist die Fund-
stelle des Schiffswracks, auf das sich bereits
die Flaschenpost bezogen hatte. Der neben
dem Schreibtisch befindliche Globus wird
cn?eklickr, so daB eine gerasterte Landkarte
auftaucht. In die linke Stevereinheit kann
man durch das Aktivieren der beiden oberen
kleinen Kugeln die soeben ausbaldowerten
Koordinaten eingeben: die linke Kugel dient
zur Eingabe der nérdlichen und die rechte
zur Eingabe der westlichen Koordinaten.
Zum AbschluB wird die Enterfaste gedriickt,
dadurch wird die Fahrtrichtung mit dem Ziel
des Schiffswracks auf der Landkarte einge-
speichert. Nach demselben Schema kann
man nun auch die Koordinaten aus Lyras
Tempel (22.01 Grad Nord und 119.11
Grad West) eingeben, die zu einem Vulkan
fihren. Insgesamt gibt es nun vier Ziele auf
der Landkarte: Der nordlichste Punkt ist der
Vulkan, die Koordinaten in der Mitte fihren
zu einer Festung, die rechten Koordinaten
fihren zum Vogelturm und die am unteren
Rand zum Schiffswrack. Zuallererst sollte
man das Schiffswrack untersuchen, also
klickt man einfach die entsprechende Mar-
kierung auf der Karte an, bestatigt mit ,En-
ter”, begibt sich in den Bug des Schiffes und
betatigt den Korkenzieherhebel. Es folgt die
automatische Fahrt zum Schiffswrack.

Das Mini-U-Boot

Durch ein Loch im Heck des Schiffes kommt
man in das Mini-U-Boot. Dort wird die Luke
mittels des (links oben zu sehenden) rechten
weiflen Hebels geschlossen. Dann wird der
linke weife Hebel betdtigt, so daB sich das
Botchen vom Mutterschiff abnabelt. Wenn
das nicht geht, sollten die Koordinaten
nochmals Gberpriift werden. Die Kugel in der
Mitte gibt die Richtung vor und der linke He-
bel die Geschwindigkeit. So néhert man sich
dem Schiffswrack, und wenn man iber der
Offnung am Vorderteil des Wracks direkt vor
einem Mast angekommen ist, betatigt man
den auf der rechten Seite befindlichen Tauch-
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hebel, woraufhin das Boot in das Wrack ein-
taucht. Wenn man sich zweimal nach links
dreht, sieht man einen Haken an der Wand
hangen. Durch geschickte Bewegungen des
Roboterarms (etwas nach links und nach
oben) wird der Haken aufgenommen, was
wahrscheinlich mehrmals versucht werden
muB3. Jetzt steigt man mittels der Tauchhebel
wieder eine Stufe nach oben, féhrt zweimal
nach links, dann geradeaus, wieder zweimal

Von dieser Position aus taucht man in das
Wrack ein

nach links und geradeaus, bis man einen To-
tenkopf im Schiffswrack sieht. Man taucht
eine Stufe nach oben, dreht sich nach links
und erspaht einen Safe, der von zwei Balken
versperrt wird. Den unteren kann man mittels
des Hakens sofort wegréumen, fiir den ande-
ren muB3 man sich ein weiteres Bild nach
links begeben, um dort den Haken in das
Loch im Balken einzufishren. Dadurch wird
der zweite Balken weggerdaumt, man kann
den Safe dank des Roboterarms direkt am
Griff 6ffnen und den Gegenstand entneh-
men. Jetzt geht's wieder zuriick zum Mutter-
schiff, wo man an der Navigationskontrolle
die Festung als neues Ziel eingibt (in der Mit-
te der Landkarte).

Die Festung

Man verlaBt das U-Boot und wendet sich
nach rechts. An der Mole sieht man eine An-
gel, die man benutzt, um einen Fisch aus
dem Wasser zu ziehen. Man betritt die Fes-
tung und geht dort in den hinteren Maschi-
nenraum. Dort befindet sich eine Maschine,
an deren linker Seite ein Hebel und rechts
davon eine Stange ist. Der Hebel wird
betdtigt, danach wendet man sich der ande-
ren Maschine mit dem Steinfundament zu,
um dort den Hebelarm nach oben zu ziehen.
Mit dem anderen Schalter wird die Wind-
mihle in Betrieb genommen, so daf der
Strom flieBt. Nun geht's in den vorderen
Raum mit der Tischsage (die ohne den
gehérnten Kopf). Sie wird angeschaltet und
man schneidet sich zwei Holzstiicke zurecht
An der Sage mit dem Hornkopf nimmt man
sich ein Holzstiick (liegt unter der Sage) und
schneidet dieses, sooft es geht (mindestens
viermal). Das Holz wird dann dazu verwen-
det, sich im hinteren dunklen Raum eine
Briicke in die angrenzenden Gemacher zu
basteln — was aber nur geht, wenn man das
Monster ablenken kann, das ansonsten die
Briicke jedes Mal wieder einreift.

Ein Monster wird ausgetrickst

Also geht man zundchst mal in den Wind-
mihlenraum und dort die Treppen und Lei-
tern hinauf. Ganz oben auf dem Glocken-
turm hdangt ein Haken herum, an dem der
Fisch befestigt wird, der das Monster ablen-

ken soll. Wenn man die Leiter wieder ein
Stiick nach unten geht, ist man in einem klei-
nen Raum mit einigen Statuen, dessen eine
Tir vom besagten Monster bewacht wird.
Auch sieht man hier eine Statue, in deren Po-
dest ein verschlossener Tresor angebracht ist,
der spater noch gedffnet wird. Es geht wie-
der runter in den Sagenraum, um dort aus
dem Fenster zu schauen und zu sehen, wie
der Entfihrer von Amanda das Monster mit
einem Fisch reizt. Man tritt einen Schritt
zuriick und wieder vor, bis das Monster sich
nach rechts aus dem Bild ‘rausbewegt, um
sich unserem Fisch im Glockenturm zu
nahern. Dazu kann der Blick auch nach
oben gerichtet werden. Hier sollte der Spiel-
stand wieder abgespeichert werden. Sobald
das Monster nach rechts aus dem Bild in den
Turm wankt, ist Eile geboten: Es geht zuriick
in den dunklen, von einem Abgrund be-
grenzten Raum, wo flugs die Briicke mit den
zurecht gesdgten Holzteilen errichtet wird.
Wenn es nicht schnell genug geht, reiBt das
Monster namlich die Briicke wieder ein, und
man darf sich neve Balken zurechtségen und
die Aktion wiederholen

Das Ende des Monsters

Uber die Briicke gelangt man in einen
Schmiederaum und dort die Treppe hinauf
zu einer Kanone. Zuerst steckt man eine Ku-
gel, Schwarzpulver und ein Stiick Lunte ein.
Die Kanone wird geéffnet und nacheinan-
der mit dem Schwarzpulver und der Kugel
gefittert. Die Kanone wird geschlossen, mit
einer Lunte bestiickt und nach dem Lésen ei-
nes Bodenriegels etwas nach rechts verscho-
ben. Durch das Teleskop kann man sehen,
wie das Monster nach unserem Fisch
schnappt, mit dem Feuerzeug wird die Lunte
entziindet, das Monster ist Vergangenheit,
und man darf beruhigt zuriick in den Séulen-
raum unter dem Glockenturm spazieren. Die
zuvor vom Monster bewachte Tir kann nun
durchschritten werden, und man gelangt zu
einem Flugzeug. Dort ist auch ein Tisch, auf
dem ein Schlissel prangt. Damit kann man
den Boden einer der Saulen &ffnen und ei-
nen Gegenstand entnehmen. Nun kann man

So wird das M

aufs Korn g

zuriick zum U-Boot gehen und dort Kurs auf
den Vulkan setzen (der oberste Punkt in der
Navigationskontrolle)

Kleines Zwischenspiel

Dieser kleine Ausflug mit dem Flugzeug ist
zwar fiir diese Lésungsvariante nicht erfor-
derlich, wohl aber dann, wenn man die Ort-
lichkeiten in einer anderen Reihenfolge be-
sucht hat. In diesem Fall geht man nicht so-
fort zum U-Boot zuriick, sondern in die
Schmiede. Dort werden etwas Feuerholz,
Kohle, die GuBform vom Tisch und einige
Metallbarren eingesackt. Holz und Kohle




wandern in den Ofen und werden mit dem
Feuerzeug entziindet. Die Metallbarren wer-
den in den hangenden Kessel und die GuB3-
form auf den Tisch gelegt. Dank des rechten
Hebels wandert der Kessel in den Schmelz-
ofen, wo er zumindest 30 Sekunden lang
schmoren sollte. Mit dem Hebel wird er dann
wieder herausgeschoben, und durch
Driicken des Knopfes ergieBt sich das flissi-
ge Metall in die GuBform. Zur Abkihlung
wird die GuBform mit dem anderen Hebel in
das Wasser getaucht, und man entnimmt das
fertige Stiick Metall, das sich als Flugzeug-Er-
satzieil entpuppt. Dieses tauscht man gegen
ein defektes Bauteil aus, welches sich an der
Seite des Flugzeugs befindet. Der groBe He-
bel beim Arbeitstisch wird betdtigt, die Ener-
gieregulierung umgedreht und der Schalter
auf ,plus” gestellt. Nun kann man die Ener-
gie aufziehen. Bevor man nun losfliegt, sollte
der Spielstand erneut abgespeichert werden.
Man besteigt dann das Flugzeug, betatigt
den linken Hebel und schaltet den Horizon-
talschalter nach rechts. Der schwarze Hebel
wird nach unten und der Hauptschalter nach
vorne gelegt. Es folgt ein schéner Rundflug
zuriick zu Lyras Tempel (wo allerdings in die-
ser Lésungsvariante alles Wichtige bereits
gefan wurde)

Die Vulkaninsel

Nach dem Ausstieg aus dem U-Boot erblickt
man links kurz den Enffihrer durch ein Fen-
ster. Wir wenden uns nun dem Zug zu. Hin-
ter einer Wartungsluke des Zuges ﬁndel sich
ein Seitenschneider und Dynamit. Mit dem
Seitenschneider 6ffnet man den Gitterzaun
Am Zug kann man auch vorne einen Bohrer
und hinten einen Haken erkennen. Der Zug
wird bestiegen und der hintere Hauptschalter
aktiviert. Dann driickt man den roten Knopf,
und der Zug setzt sich in Bewegung. Wenn
man den Kontrollhebel nach oben schiebt,
fahrt er vorwarts, driickt man ihn nach unten,
dann bewegt er sich rickwarts. Der grave
Regler wird zur Weichenschaltung benétigt.
Der gelb/schwarz umrandete Knopf setzt die
Grabitatigkeit in Gang, die anderen beiden
oben links angebrachten Schalter sind fiir die
Winde und den Haken. Um den Zug anzu-
halten, genigt es, den Geschwindigkeitsreg-
ler auf die neutrale Position zu schieben, not-
falls erfolgt der Totalstopp durch das Driicken
des roten Knopfes

Im Schienenlabyrinth

Wann immer hier etwas Inferessantes zu se-
hen ist, wird ein kleiner roter Knopf einge-
blendet, der eine Nahansicht liefert. Man be-

Auf den Werkzeugkoffer des Zuges muB ofters
zugegriffen werden

wegt sich solange vorwarts, bis der Zug au-
tomatisch anhalt und eine AuBenansicht an-
bietet. Zu sehen ist eine graue Maschine, de-
ren Hebel wird gedriickt, woraufhin der Zug
UU[ dle mit mehfefen AbZWEigUngEﬂ verse-
hene Hauptstrecke angehoben wird. Hier -
wie auch bei weiteren entscheidenden Kurs-
korrekturen - sollte separat abgespeichert
werden, denn eine einzige Fahrt in die
falsche Richtung kann dazu ?Uh(en, daf man
sich in dem riesigen Tunnellabyrinth heillos
verirrt. Zudem sollte bei jeder Kursangabe
der KompaB zu Rate gezogen werden. Fiirs
erste behdlt man jedenfalls die Richtung bei
und bewegt sich vorwarts, bis der eingeblen-
dete rote Knopf wieder eine AuBenansicht
anzeigt. Hier halt man an und erblickt einen
groBen Tunnel mit drei Schienenstriingen.
Das Gleisdreieck

Man klickt die Kiste an, die in der Mitte des
Tunnels steht, und entnimmt ihr eine Metall-
stange. Aus der Reparaturluke des Zuges
holt man sich auBerdem einen Gabelschlis-
sel. Man klickt auf die Weichenstellbox und
befestigt die Metallstange mit Hilfe des Ga-

Mittels des links oben eingeblendeten Hebels
16Bt sich der Zug drehen
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belschlissels daran, um die Weiche zu akti-
vieren. Mit dem Zug féhrt man weiter bis zu
einer kreisférmigen Rangierscheibe. Dort
wird der KompaB aktiviert. Die schmale
Holzsdule neben dem Motor wird angeklickt
und gedffnet. Mit dieser Saule laBt sich hier
und in Zukunft der Zug in jede erdenkliche
Richtung drehen. Die Kurbel wird gedreht,
bis der Zug in Richtung Norden (auf Kompal
schauenl) zeigt. Man fahrt nach Norden und
bei der ersten moglichen Abzweigung nach
links, indem man den graven Knopf kurz vor
dem Erreichen der Weiche aktiviert. Wenn
es nicht geklappt haben sollte, mu3 man
stoppen, ein Stick zuriickfahren und die Akti-
on wiederholen. Der Entfihrer taucht nun auf
und schmeiBt einige Steine auf die Gleise, so
daB der Zug automatisch zum Stehen
kommt.

Mit Dynamit und Spucke

Das Dynamit wird zwischen die Steine ge-
legt und mit dem Feuerzeug entziindet, so
daf} die Strecke freigesprengt wird. Man
fahrt weiter, bis der Zug in einer Sackgasse
wieder zum Stillstand kommt. Wenn man
kurz aussteigt, sieht man eine griine Tir, die
in das Laboratorium des Entfiihrers fiihrt,
aber leider noch nicht gesffnet werden kann
Also fahrt man mit dem Zug riickwarts bis
zur groBBen Rangierscheibe zuriick. Diesmal
richtet man den Zug nach Osten aus, fahrt
los und passiert bald darauf eine Weiche,
die nur aus der Gegenrichtung zu befahren
ist. Also stoppt man ein wenig hinter dieser
Weiche, Erl mit dem Zug riickwarts und
betatigt rechtzenig den graven Hebel, so
daB man die besagte Abzweigung riickwéirts
entlang f&hrt. Der Zug hélt dann automatisch
an, und man findet nach dem Ausstieg end-
lich Amanda, die in einem Gitterkafig gefan-
gen ist. Die gesamte Tunneltechnik basiert
auf Dampf, der in den verschiedenen Réhren
entlang flieBt. Momentan steht die silberfar-
bene Réhre nicht unter Dampf, wohl aber die
grau/braun gestreifte. Die Drehrader laBt
man am besten erst einmal in Ruhe und
betatigt nur den linken Bremsschalter an der
Hauptplatine. Wenn man sich nach rechts
wendet, sieht man ein Férderband, auf das
ein mit einem Loch versehenes Mefalltor in
regelmaBigen Abstanden heruntersaust. Mit
dem Regenschirm mu3 man nun im richtigen
Moment in das Loch stoBen, um so die Anla-
ge lahm zu legen. (Wenn dies geschieht, 6ff-
net sich auch im Bildhintergrund ein zuvor
geschlossenes Schienentor, ergo sind die ge-
streiften Rohre fiir die Tore verantwortlich)

| Schicken SIE den CQUPON einfach an:
CD—MII Agentur - P.O. Box 84 - 92620 Weiden
| Tel: 09 61/340-53 - Fax: 09 61/340-54 - Btx: '200030000034054#I

GewUnschte Zahlungsart:

( in Klammern Versandkosten)
EC-Scheck liegt bei (6,-)
_! Nachnahme (9,-)

] Bargeld (3,-), per Einschreibeg

JA, schicken siemir zu den ARTTONSprETSEN: |

1 CD-ROM Newsletter/Gesamtpreisliste 0,00 '

Ab einem Bestellwert,
von DM 50,- erhaltén  Gratis
Sie eine Bonus-CD! o

Oie N 1 den USA. Cybersex-Adveniure in deutsch!
524-CYBERDREAMS

+eidusive Auswahl schamioser Aulnahmen.

PralaPrachlauen il gewaligen berwaien. _ Lusvolle Girs gewshran el Elnblcks
ir. 2626-Best of 1996 5!

50-Super Girls Vol. 4 Nr.
+ Versandkosten (0,-/3,-/6,-/9,-)

= GESAMTBETRAG
Bitte in Druckbuchstaben ausfullen. Danke!

I
Name/Firma
Vormame/Ansprechpariner

Stralk

Handleranfragen bitte per Fax
mit Gunrbcnachmll (EJV)[

PLZOn

— e

er 40 sxilusive Spiete auf 16 CDs.  U5or 40 ausgowilie Frogramme 3 T0COS

st Gci 10 Daervasrmaiton emmungioss LT Viraion o 1, Vo 2 nd
-SCHLEICHFAHRT von Blue Byte Nr. 2571-Topware GOLD GAMES Nr. 25

Eiin.
60-Topware GOLD 3 Nr. 2513-Mega Pack Vol. 2



LOSUNGSHILFEN 1/97

Amanda wird gefunden

Nun kann man ein Bild weiter gehen. Der
nachste Schritt wére also, die silbernen Roh-
re unter Dampf zu setzen, um Amanda zu
befreien. Zunachst mal schnappt man sich
wieder den Regenschirm, besteigt den Zug
und fahrt zuriick zur Rangierscheibe. Man
richtet den Zug nach Norden aus und féhrt
los. Die Weiche kann auBer acht gelassen
werden (man nimmt automatisch das rechte
Gleis), und es geht iber das zuvor blockierte
Gleis hinweg. Nachdem der Zug automa-
tisch angehalten hat, verlaBt man ihn. Auch
hier sollte erst einmal nichts angefaft wer-
den. Stattdessen begibt man sich gleich zur
rechten Tir und schaut Uber den Abgrund.
Man erblickt einen zertrimmerten Gitterbo-
den, den man mit dem Regenschirm nach
oben ziehen kann. Jetzt benutzt man den
Feststellstift, um den Boden zu verankern
(oben in der Mitte des Gitters, schwer zu se-
hen)

Die Fahrt in der Sphdare

Man betritt den Gang, bringt die Sphére mit-
tels des Schaltpults nach o%en, betritt diese
und senkt sie wieder mittels des rechten unte-
ren Hebels. Man beachte dabei die Markie-
rungspfeile auf den vorbeiziehenden Rohren.
Ziel ist es, vier der Pfeile so zu drehen, daB3

Das linke Drehrad dient zur Steverung des Ro-
boterarms

sich im Boden eine Kapsel 6ffnet. Am oberen
Bildrand gibt es zwei Ventile: Wenn dort
Dampf entweicht, hat man den falschen Pfeil
betatigt. Die linke Kontrolle wird dazu be-
nutzt, den Arm zu positionieren, und der
Knopf, um die Pfeile zu drehen. Man dreht
den ersten und zweiten der Pfeile, die auf
der Fahrt von oben nach unten vorbeikom-
men, und dann den vierten und sechsten
Pfeil. Die anderen sollten nicht angefaBt wer-
den. Die Kammertir &ffnet sich nun, und mit
dem Robotarm kann der Gegenstand ent-
nommen werden. Wahrend der Herauffahrt
sollten samtliche Pfeile wieder so gedreht
werden, daf sie nach oben zeigen
Amandas Befreiung

Jetzt begibt man sich zuriick in den Réhren-
raum, wo die Rader fir die Silberrohre (die
dritte von links) und die letzte Réhre (die sieb-
te von links) gedreht werden. Dadurch wird
die Labortir des Entfiihrers vom Beginn der
Zugfahrt gedffnet. Man besteigt den Zug und
féhrt zuriick zur Drehscheibe. Hier wird der
Zug in Richtung Osten gedreht, man passiert
die Weiche, stoppt kurz danach und fahrt
durch Drijcken des grauen Knopfes riick-
warts wieder die linke Spur entlang, bis man
wieder bei Amanda angekommen ist. Der
Regenschirm wird wieder in die Metallklap-
pe des Férderbandes gesteckt, und man
dreht am Hauptschaltpult der Silberrohre, die

nun unter Dampf steht. Der rechte Hebel wird
zuriickgezogen, um einen Magneten zu akti-
vieren. Man dreht sich um, bis man den Kon-
trollen gegeniibersteht. Hier driickt man den
mittleren Knopf und erfaBt mit dem Magne-
ten einen Stein (mehrmals probieren). Jetzt
wird der Hebel mehrmals nach vorne in Rich-
tung Amanda bewegt und der Stein durch ei-
nen weiteren Knopfdruck losgelassen. Da-
durch kann Amanda befreit und der kostbare
Regenschirm wieder eingesteckt werden
Das Gleisdreieck

Man besteigt den Zug und fahrt zuriick zur
Hauptdrehscheibe. Hier wird der Zug nach
Osten ausgerichtet, und man fahrt rickwarts
(das heiBt, der Zug fahrt nach Westen) bis zu
der bereits passierten Stelle mit den drei
Gleisen. Hinter der ersten Weiche wird an-
gehalten, und man féhrt ein wenig vorwarts,
nimmt dabei die zweite Weichenschaltung
vor und passiert die Weiche. Danach fahrt
man wieder riickwdrts und betatigt sofort
den Umschalthebel. Der Zug fahrt nun auf
dem dritten Gleis, bis er an einer Zugbriicke
anhélt. In der AuBenansicht kann der Zugha-
ken gesenkt und wieder angehoben werden
(die entsprechenden Kontrollen befinden sich
unten rechts), woraufhin die Briicke herunter-
gelassen wird. Hier sollte wieder der Spiel-
stand abgespeichert werden.

Vorwarts und Rickwarts

Man fahrt weiter riickwarts, bis wieder die
AuBenansicht eingeblendet wird. Ein kurzer
Blick zeigt, daB hier die Schienen kaputt
sind. Die kaputten Schienen werden mit der
Zange aus dem seitlich am Zug angebrach-
ten Kasten herausgerissen, ein Bild weiter
links entnimmt man wieder mit der Stange
ein gutes Schienenstick und repariert damit
das Gleis, auf dem der Zug steht. Jetzt fahrt
man wieder (vorwdirts) zuriick zur Drehschei-
be, um den Zug umzudrehen. Man dreht ihn
in Richtung Osten und fahrt vorwarts. Bei der
ersten Abzweigung nimmt man die linke
Strecke (dieselbe, die man soeben riickwarts
befahren hat) und féhrt, bis der Zug vor ei-
ner Wand zum Stehen kommt. Mittels des
mittleren Knopfes wird der Bohrer akfiviert,
der ein Loch in die Wand frast. Man verlaBt
den Zug, geht durch das Loch und Klickt das
Holzstick an, welches sich im Schraubstock
auf dem Tisch befindet.
Die Waffe wird
schraubt

Jetzt kann man sich aus allen aufgesammel-
ten Teilen eine Knarre zusammenbasteln, in-
dem man das Diagramm aus Lyras Tempel zu
Rate zieht: Zunachst werden Teil eins und

zusammenge-

So schaut die fertiggestellte Knarre aus

zwei zusammengefiigt, dann Teil drei an die-
se Teile angesetzt. Es folgt Teil vier (mit offe-

nen Fligeln) und Teil finf (mit offenen Ar-
men), zuletzt Teil sechs. Nun klappt man die
Fligel von Teil vier und die Arme von Teil fiinf
zusammen. Teil drei wird angeklickt, um die
Metallteile zu 6ffnen. Die Spitze der Knarre
(Teil drei) wird geéffnet und Teil sieben einge-
fiihrt. Die Spitze und die Metallteile von Teil
drei werden geschlossen. Es ertont ein
Gerdusch, das anzeigt, daB die Knarre funk-
tionsbereit ist.
Man fahrt mit dem Zug wieder riickwaéirts zur
Drehscheibe, richtet den Zug nach Norden
aus und féhrt bei der ersten Abzweigung
rechts, wodurch man wieder in den
Hauptréhrenraum gelangt. Das vierte Rad
von links wird gedreht, worauthin die seitli-
che Labortir des Entfihrers gesffnet wird.
Man fahrt zuriick zur Drehscheibe, lenkt den
Zug nach Osten und nimmt bei der ersten
Abzweigung die linke Spur. Man verlaBt den
Zug und entnimmt aus dem Werkzeugkasten
den Hammer. Hier sollte wieder abgespei-
chert werden, damit man sich mehrere Finale
anschauen kann.
Das Finale
Man aktiviert aus dem Werkzeugkasten das
Dynamit und verbindet dieses mit der Strom-
latine und dem Wecker zu einer Zeitbom-
Ee Nun lauft die Zeit, und es sollte alles
méglichst schnell gehen. Man lauft durch das
vom Zugbohrer geschaffene Loch und nimmt
den linken Weg. Die Knarre sollte griffbereit
im Inventar parat liegen. Die Tiir wird geoff-
net, und man macht einen Schritt vorwarts in
den Raum hinein. Jetzt sollte man abwarten,
bis der Entfihrer eine griine Lichteinheit in
eine Maschine eingesetzt, ein Rad ein paar
Mal gedreht sowie einen grof3en und einen
kleinen Schalter am Boden umgelegt hat
Dann wird er eine Spirale aufziehen; wenn
er nun vortritt und sich vor dem Schalter der
gelben Maschine befindet, wird geschossen.
Jetzt aktiviert man selbst die gelbe Maschine
und zieht am grof3en Bodenhebel. Das Di-
mensionstor offnet sich, und man sollte noch
schnell einen Blick auf den in der Flasche
steckenden Entfiihrer werfen. Die Kiste unter
dem Tisch wird mit dem Hammer gedffnet
und die Blaupausen entnommen. Man geht
zum Schaltpult neben Dr. Krick und betatigt
den Hebel ganz links, um die Kappe zu sen-
ken. Der zweite Hebel wird umgelegt und
die Tonspur mit den Drehreglern auf die
zweite Position ausgerichtet, so daB die bei-
den Lampen blinken und eine Wellenform im
Display auftaucht. Der rechte Hebel wird
dreimal nach unten gezogen, und Dr. Krick
wacht auf. Thm Gberreicht man seine Aman-
da mitsamt der Blaupausen und flichtet
durch das Dimensionstor. Als Belohnung
sieht man dann noch, wie die Zeitbombe
ihre Pflicht tut und Dr. Krick Besserung ge-
lobt.

Pafvass g
Endlich wieder vereint: Dr. Krick und Amanda




TIPS & CHEATS

Crusader:
No Regret

For alle, die sich dariber drgern, daf3
der rote Racher fir den deutschen Markt
spirbar entscharft wurde, hat Nicole Fal-
kenberg den passenden Tip in petto: Ein-
fach die Datei CRUSADER.CFG in einen
beliebigen Texteditor laden und die Zeile
,violence=false” in ,violence=true”
abdndern, und schon beleben die be-
kannten menschlichen Fackeln und &hnli-
che Hartefdlle wieder den Screen.

Elisabeth |

Wer nicht auf unsere Hex-Cheats
zuriickgreifen und trotzdem die Gunst
der groBen Kénigin erringen méchte,
der sollte aufmerksam Lothar Roschs An-
fangstips lauschen:

1. Man begibt sich mit dem Schiff nach
Edinburgh, nimmt dort in der Kneipe die
Einladung an und rauscht mit dem Di-
plomaten an Bord nach Barcelona.

2. Nachdem man die vereinbarten 10
Tage gewartet hat, warten in London ca.
1.000 Pfund und ein dickes Lob der
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Queen auf den eifrigen Seemann.

3. Fir den Handler transportiert man
nun Weizen von London nach Le Havre
(Lohn 100 Pfund) und von dort aus
Kornbrand nach Barcelona (wieder 100
Pfund).

4. Hier Gbernimmt man eine Depesche
nach Bayonne (300 Pfund) und bringt
den dortigen Diplomaten fiir 500 Pfund
zuriick nach Barcelona.

5. Nun geht man zum Schein auf das
Angebot ein, Séldner nach Edinburgh
zu SE:ringen, und kassiert dafiir 2.000
Pfund. Tatséichlich nimmt man die Jungs
jedoch unterwegs gefangen und liefert
sie in London ab, wodurch man bei der
Kénigin einen weiteren dicken Stein im
Brett hat (die Kohle kann behalten wer-
den!). Aber Achtung: Das Schiff muf3
leer sein, d. h. alle Kanonen, -kugeln
und Waffen sollten vorher tunlichst ver-
kauft werden. Sonst kann man die Sold-
ner nicht an Bord nehmen und landet
stattdessen im Kerker.

6. AnschlieBend investiert man den er-
sten fetten Gewinn und tritt in London in
die ,Merchant Adventures Guild” ein
und setzt mindestens 400 Pfund auf das
Expeditionsschiff nach Mocambique.
Durch diese Aktionen sollte man recht
schnell in das ,Council” aufgenommen
werden (etwa im Frishjahr 1559) und
hohes Ansehen bei Queen, Volk und
Heimatstadt geniefen.

Lemmings Paintball

Denis Sagorski muf3 ein grof3es Herz fiir die kleinen Wihler sowie jede Menge Geduld
haben — sonst ware es ihm sicher nie gelungen, alle Levelcodes des ,Lemmings for Win-

dows”-Zusatzspielchens herauszufinden:

ufe Fun

0440 65 08 59: Eu?z Tone
0440 65 07 95: Difficult (Not

0440 6509 87: FIuF On A Hill

0440 65 09 23: Only Built For Lemming Use

0457 42 83 31: Halt! Who Goes There?

04 57 42 82 67: Moonbase Alpha

04 57 42 84 59: 2-1 Against

04 57 42 83 95: But The Flag's Over There. ..
0508 02 18 67: What Happens When | Stand Here?
) 05 08 02 18 03: Float To Victory

11) 0508 0219 95: Just Slide

12) 0508 0219 31: Fly The Flags

SemNouswNn—w

13) 052479 93 39: What Does This Button Here Do?
14) 052479 92 75: Fun Switch In Time
15) 052479 94 67: Here. .. There..... Oh Anywhere
16) 05 2479 94 03: Time Flies
17)00 38 5219 63: Oh Blost
18) 00 38 52 18 99: Cods Low
19) 00 38 52 20 91: Boncy, Bouncy
20) 00 38 52 20 27: Bouncy To Viclory
1) 00 55 29 94 35: Bouncy To Victory 2
22) 00 55 2993 71: Happy Days
23) 00 55 29 95 63: Lem Gambino
24) 00 55 29 94 99: Next We Have Cuddly Lemming

25) 010589 29 71: Mamamia The Ground Is Moving

0089 11 57 54: One OF Our Lemmings Is Missing
0072 3385 37: Switch In Time 2

00 55 56 13 20: Delicate Sound Of Lemming
017300 18 39: Indiana Lemming

01 56 22 46 22: The Booby Trap

01 39 44 74 05: Even Lemmings Get The Blues
0122 67 01 88: Comfortably Green

0107 99 01 23: Snow Joke

) 00 91 21 29 06: High Tower

11) 00 74 43 56 89: Well, He Can't Get All OF Us!
12) 00 57 65 84 72: Easy Peasy Lemming Squeezy?
13) 017509 89 91: Come Fly With Me

tufe Tﬂd%

010589 29 71: Lower That Wall
157
385

— o e NO U B LN —

14) 01 58 32 17 74: A Balloon Too Soon....

15) 01 41 54 45 57: What Could Possibly Be In Here!
16) 01 2476 73 40: Four Lemminﬂs And A Flog

17) 01 01 69 86 67: Hide And Seel

18) 00 84 92 14 50: Lemmings Long

19) 00 68 14 42 33; The Red Lemming Connection
20) 00 51 36 70 16: Wasn't There A Switch Here?
21) 01 68 8075 35: lcelem Cometh

22) 0152 03 03 18: State Of Mind

23) 01 35 25 31 01: Oh Blast And Double Blast!

24) 0118 47 58 84: Go Forth And Multiply

25) 010379 58 19: Mission Control

26) 00 87 01 86 02: If You Can't Beat ‘em, Join ‘em

Gratispreisliste anfordern !
Mbringbogen 10, 22297 Hamburg
E-Mail R Kopka@t-online.de
Telefon: 040/ 511 17 29

NEU! CD-ROM NEU!

AH 64-D Longbow DV 87,99
Advaned Tactical Fighter DV 89,99
Baphomet's Fluch DV 79,99
Bleifuss 2 DV 69,99
Der Produzent DV 79,99
Die Siedler 2 DV 77,99
Flightsimulator 6.0 EV 99,99
Formula 1 Grand Prix 2 DV 94,99
Hugo 4 DV 69,99
Links LS Golf DA 99,99
Need for Speed Special Edt DV 89,99
NHL Hockey 97 DV 79,99

Offensiv Man. Diisseld. DV 69,99
Offensiv Manager HSV DV 69,99
Offensiv Man. Miinchen DV 69,99

Pandorra Akte DV 79,9
Rebel Assault 2 DV 89,99
Riddle of Master Lu DV 79,99
Road Rash DV 79,99
S.T.ORM DV 79,99
Syndicate Wars DV 79,99
Warcraft 2 DV 89,99
Wingcommander 4 DV 89,99

Erotk-CD's gegen Altersnachweis
Wir fiihren auch Konsolen Games

Samsung 8-fach CD-ROM IDE 189,99

Versand erfolgt p. Nachname DM 10.00 +Geb.

Vorkasse DM 7.00 Ausl. Vorkasse DM 20.00
ab 300 DM

Annahmeverweigerung Kostenant. DM 20.00

Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten

Es gelten unsere Allg. Geschaftbedingungen

DA Deutsche Anleitung DV Deutsche Version

EROTIK auf
CD-ROM?

Zu Tiefstpreisen?

1.000 brandheiBe Scheiben
(Interaktiv, Foto, Film, Cd-i,
MPEG usw., alle Systeme)
erwarten Sie in unserem
Gesamtkatalog!
Jetzt kostenlos

anfordern!
Tel. 02102-860411
Fax 02102-849711
Versand & Lagerverkauf

MEDIA WORLD
Eisenhiittenstrate 4

40882 Ratingen
Kreditkarten willkommen!
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Stufe Taxin
1) 00 87 01 86 02: Gatecrash Boogie

13) 03 55 45 81 22: Grossi's Lair
14) 02 21 24 03 86: 4 Go A-Wanderin'

Rayman
Sind die Horden der Widerlinge zuviel fiir

2) 0489 6717 78: A Lovely Pair Of Balloons!? 15) 00 87 02 26 82: It's A-maze-ing ; o2 = ;

30355454074 Aces Died. 16) 04 89 67 58 58: Al I Not Lost.. Get! das s g Knuddelsprite? _Ver';’”“ sich

4) 0221 23 63 38: Lem Mountain 17) 00 87 02 67 94: Tril Of The Moving Flo der kleine Mann sténdig im Pflanzen-

el GREUER IR e vl b b
17 46: Lemming Shrul : Dead End Lemming . - p :

7) 0355 45 40 42: (ﬁ’:rlies emmings 20) 02 21 24 45 30: Moon Base Lemming die uns mit einer ganzen Reihe Cheats ver

8) 0221 23 63 06: SlideIAwin ; %; gg g; 2; % gg Eouncy Bolgng! sorgte.

9) 03 55 45 81 54: Hotel Calemfornia : Lemming Droy k:

100221 24 0418: Mising ks 23)0355 46 22 34: s OfTh bl kamOegd: 51shen

11) 00 87 02 27 14: A Walk Through Dark Places. .. 24) 02 21 24 44 98: Lemslip i

12) 04 89 67 58 90: New Lem In Town 25) 03 55 46 63 46: Time Bandits tri8p: 99 Leben

Stufe Mayhem 86e40g91: 10 Tings

1) gg gg jg g:si 12 {Aultimllnured Lem Shop }g gg ;g ;g g; gg kevir’lr?mgss Cell Block X

2) : Let's Split : Babylem 2

3) 0338 62 35 62: Vonsexp 14) 03 55 30 29 86: Lemming Aid en5gol2g: volle Power

4) 03 38 59 07 94: Those Magnificent Lemmings. .. 15) 03 38 49 30 02: Leap of Faith

5) 0321 78 08 10: Teaching A Lemming New Tricks 16) 03 38 46 02 34: Where Lemmings Dare o8feh: Power fir Goldene Faust

6) 03 21 74 80 42: A Lemming In The \gorks 17) 02 88 35 64 26: Lemming Flambe

7) 0304 93 80 58: Lemmings In The Woods 18) 02 88 32 36 58: Nowhere To Run - .

8) 03 04 90 52 90: The TWQRIE Assassins Of Lemming 19) 0271 51 36 74: Lemmings Di Lemma Actrepfj: Skip zum néchsten Level

9) 03 89 02 12 58: Big Trouble In Little Level 20) 0271 48 09 06: The Last Red Lemming Connecfion

10) 03 88 98 84 90: Dead End Lemming Strikes Back
11) 037217 85 06: Infersection

21) 02 54 67 09 22: More Lemmings In The Woods s
22) 02,54 6381 54: Be Crefol Who You Shoot b76b7081: Zugang zum versteckten Bre-

ak-Out-Spiel

Radix - Beyond the Void

Eine entspre-

chendo Mfl., Die folgenden Cheats fiir die Vollversion von Union Logics 3D-Bal-
d_ung, bestiifigh lerei stammen aus der Feder bzw. dem Drucker von René Baum-
die Eingabe der friE:

gartner:
Cheats

NSBAGWAN: Unzerstérbarkeit EIN/AUS

NSOPTA: 99 Plasmabomben sowie volle Waffenstarke fiir die
Neutronen- und die Plasma-Streukanone. AuBerdem 5.000
SchuB fir die EPC-Kanone und Raketen-, Nuklearraketen- und

Time Commando

Quasi als Nachschlag zu den ersten Levelcodes der letzten Ausgabe préisentiert Jens Nessenschuk seine Codes fir alle Schwierigkeits-
grade und Welten sowie einige sehr niitzliche Cheats.

PaBwarter

Episode Sehr einfach  Einfach Normal Schwierig
Rém. Reich UDELWYHA  SYMBDABU  QJSLVABL KCNTOZHZ
Japan QUJAHCHU ~ MPSQNDAM  KAYAGEAF ETSIZCHS
Europa QTRRQOKS ~ OOAIXPDM  MZFSPQDD  GSAAJPKT
Conquistadoren  EPYIGENJ CKHZMFGC ~ AVYMJFGGU UNHRYENH
Wilder Westen IPNRWRJK GKWHDTCE ~ EVBSVICV YNWZOSJI
Moderne Kriege ~ CGTGHVIE ABCXNWBX  YLHHGXBO SECPZVIC
Zukunft EFBYQHME CAKOXIFX ALPYPJFO UDKGJIMD
Jenseits der Zeit ~ CWFLWYHC ~ AROBDABX  YBULVABN SUOTOZHA

Cheats

VONLUX: volle Energie
TIXOBO: néichster Level
DIXOBO: néichste Episode

HUIBON: alle Waffen
DOLTEB: vier Energiekammern

Die Cheats werden einfach wihrend des Spie-
lens eingegeben

Virtua Fighter PC

Und Beate Bender zum zweiten, diesmal mit einigen kleinen, aber feinen Tips zu Segas Polygon-Priigelorgie:

Um als Gold Dural zu spielen, tippt man einfach im Selection Menu die Tastenfolge RUNTER, HOCH, RECHTS und zuletzt gleichzeitig
LINKS und DEL (bzw. ENTF). Hat man alles richtig gemacht, ertsnt ein Gerdusch zur Bestatigung. Fir die Silbervariante wird die gleiche
Methode im Character Select Screen angewandt.

Fir ein zusdtzliches Optionsmeni kann im , Press Start”-Bildschirm 12mal nach oben und anschlieBend ENTER gedriickt werden. Wenn
man darauthin den Cursor im Options-Bildschirm unter das ,Exit” bewegt und DEL driickt, erscheint ein Menij, in welchem sich die Ring-
gréfe und einige andere Kleinigkeiten einstellen lassen.
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Die Fugger II

Unlautere Handelsleute aufgepaft: Leo
van Waveren enthillt die innersten Ge-
heimnisse (und Hex-Codes) von Sunflo-
wers’ mittelalterlicher Wirtschaftssim.
Um das Jahr zu verandern, muf3 die Jah-
reszahl als erstes ins Hexadezimalsystem
Ubersetzt werden. Bei diesem Wert werden
dann die hinteren beiden Stellen mit den
ersten (erste Ziffer=0) vertauscht. Das Er-
gebnis kann dann beliebig variiert wer-
den, um z.B. ewige Jugend zu erreichen,
indem man diesen Wert auf das Jahr
1600 (also 640, also 40 06) zuriicksetzt.
Bei Geldknappheit sollten folgende Adres-
sen verdandert werden:
Spieler Adresse

9E18

9F10

A008

A100

ATF8

A2FO
Beim Editieren muf3 beachtet werden, daf3
auch dieser Wert gedreht wurde. Die An-
fangssumme von 750 Talern ist also als EE
02 abgespeichert. Beim Verdndern miifite
also fir die Hochstgrenze (9.999.999.999
Taler) statt 05 F5 Eé FF der Wert FF E6 F5
05 eingetragen werden.
Um Duelle zu beeinflussen, kénnen die
Fechtkiinste an den unfenstehenden Adres-
sen in 60 gedindert werden:

U hAhwWN —

Spieler Adresse
1 9EF6
2 9FEE
3 AOES

LOSUNGSHILFEN 1/97

4 A1DE
5 A2Dé
6 A3CE

Lagerréume werden im Einzelspielermo-
dus in der Reihenfolge ihrer Ersffnungen
angefihrt. Im Multiplayermodus sind zu-
erst die Anfangslager der einzelnen Spie-
ler aufgelistet. Das bedeutet, daf3 die
Adresse des 2. Lagers im Einspielermodus
dem 1. Lager des 2. Spielers im Multiplay-
ermodus entspricht. Nach den Erstnieder-
lassungen folgen dann die Erweiterungen.
Lageradressen

D1C3
D223
D283
D2E3
D343
D3A3
D403
D463
D4C3

10. D523
Dies sind die Adressen fir die Holzlager, die
néichsten beiden Blécke stehen fir die Grafe
der Steinlager. Auch hier sind die Werte ge-
dreht, d. h. der Maximalwert von 4.999 gm
entspréiche einem Wert von 87 13.Die 30
Werte vor den Lageradressen geben die An-
zahl der Waren vor Ort an, jeweils zwei ver-
treten eine Warengattung. Um 9.999 (27 OF)
eines Produktes zu erhalten, muf3 OF 27 ein-
gesetzt werden. Die Reihenfolge ist dabei wie
b|gt:
Zertifikat I: Korn, Fisch, Bier, Wolle, Holz
Zertifikat Il: Rind, Erz, Wein, Fell, Glas
Zertifikat l: Salz, Tuch, Silber, Pleffer, Waffen
Die Produkte eines (noch) nicht erreichten
Zertifikats konnen trotzdem herbeieditiert
und verkauft werden, da die Zertifikatun-
terteilung im Savestand nicht vorliegt.

30/ 00 NI o8 Ly AR =

0] Savel.des - WordPad
Tatel Beardolten Ansicht. Einfigen Format 2

[151x]

Dlsla| SR 4] s[nle]-] 2]
[Clobal]

Neme = X1 Vor Heoiuln

[Chapter)

Code=3

Area= a7

StartStation = st0707

(Statistics]
NumOfSmaliT aksSinceLastStory = 12

[PendingDisloguss]
Dislogue] = 003009

[LockedPositions)
Position] = 77772/

[TemporaryLockedPositions]

[SuccessMissions]
Cle:

e

Mission3 = m00102

Missiond = m00104

Driscken Sie F1, um die Hife aufzurufen.

Zumindest in der
Vorabversion l&Bt
sich der Spielstand
& auch per Texteditor
~#  manipulieren

Schleichfahrt

Auch Blue Bytes Unterwasser-Hit spielt sich mit dem nétigen Kleingeld gleich viel angenehmer.
Hierzu werden laut Volker Hoffmann zunéichst ein beliebiger Savestand geladen und hernach
die Stellen 24 bis 29 auf den Wert 39 gesetzt. Steigt man daraufhin das néchste Mal ins Spiel
ein, stehen dem befriigerischen U-Boot-Piloten satte 999.999 Credits zur Verfigung.

get ready...

Wir schreiben das Jahr 2037.

Ein unbekanntes kosmisches Element ver-
andert plotzlich die Mondatmosphére und
unter einer Ubervolkerten und verarmten
Menschheit breitet sich Panik und Terror
aus...

James Butterfield, ehemaliger Astronaut,
wegen Disziplinlosigkeit unehrenhaft ent-
lassen, birgt in sich die letzte Hoffnung
einer aus den Fugen geratenen Welt.

An Bord einer X-49 der US-Luftwaffe be-
findet er sich auf dem Weg zur dunklen
Seite des Mondes, keine Ahnung welche
Gefahren und Fallen auf ihn lauern.

Doch eines ist gewi3, James Butterfield,
dein Leben wird nie so sein wie vorher.

Ein spannendes Future-Abenteuer, das 15.000
lebendige und synthetische Bilder sowie 200
begleitende Melodien und Sounds aufregend
verknipft.

Die Mission fiihrt durch zwei verschiedene Wel-
ten, in denen Sie Brauche und Glaube fiinf unter-
schiedlicher Vélker kennenlernen.

Beweisen Sie Fingerspitzengefiihl im Dialog mit
mehr als 40 Wesen auf der Suche nach den
wichtigsten Utensilien unter 400 Objekten und
nutzen Sie 10 Waffen im Kampf gegen Wolfe,
Schneemenschen und andere Kreaturen.

Art.-Nr. 150-8014 79,- DM

Nova

Friedrich-Kaiser-Str. 21
58636 Iserlohn
Telefon 02371/9390-0
Telefax 02371/9390-20

e-mail:nova-media@deltos.net _http://www.nova-media.de

EDIA VERLAG

Handleranfragen erwunscht

Autoren, bieten Sie uns Ihre Software an
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Albion / Cheats Jim Power B Tips
Albion N / Lésung Joker (D B Tip
Albion / Losung _ Jungle Strike Codes
Albion 11/ Cheat Jungle Strike 1 Codes
Alone in the Dark 2 Tip  King's Quest7 Losung
Alone in the Dark 3 Tips Legend of Kyrandia Il __ Losung
A-Quodim [osung Little Big Adventure Cheat/Lésung
Anstof ] s Lollyoopp Codes
Apache Longbow 1 Cheat  Mog! _ Tips
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BleifuB 15 Normality 1 _ losung
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Clif Danger 10/96 Cheats, Codes Pil“l'ﬁ | 'Jier."i
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= Pirates! ip
7 il 1 E— TR
Creature Shock Cheat Prsoner of ke Lisung
Crusader - No remorse / Code :" "I" i (hjm
Crusader / Codes Rebel Assauif / (odes
(yberia 2 1 Cheat M /! [hg:[s —
Dus Schwarze Auge ! Chects ;;unxu:; Medusa Gold 1 ; (ﬁl_el%
Das Schwarze Auge /95 Lsg./Tip/Karten 1 :
Dos Schwarze Auge /95 Losung/Karten %"*4“!"”"’ Reauiem 1 5 ]
Deep Space Nine — Harbinger 11/96 Lisung ST‘:E{J;;‘:IESD;I:’J;M /i —L(he:“:
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Desert S'!rikgn /! Cheat Superfrog /95 Codes/Tips
D“',FMY— / T“L Superhero League of Hoboken /99  losung
g?evgnlu:gun Wiotoom ; L(iist::s Super Street Fighter 11 Turbo 1 ; ~Tp
Lie Juje von Nieloom 05U ofisman Losung
I@f“‘flrv—"" Nietoom /! I"’—S'a"-L‘ Terminal Velocity / Cheats
%::ﬂﬁ: 7 / KEI‘:I:I: Terminator: Future Shock % Tips
e Terra Nova __Ldsung
%!e Snedlhevl 10/¢ ’!(_9""" TheDig / Losung/Karte
:;“L‘;’ %ﬁ% I_:e Horde 1 5 Cheat
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Tite 2 Ti Transport Tycoon 1/95 Tips
Fade 1o Black / lng'sun Tmps ort Tycoon Deluxe 12/9 Tips
FIFA Int. Soccer - 10/¢ Tips I_JYF!(IJGJ i / %- -
e o o UiV G/ Lsong
FIFA Soccer 9% / Cheats ‘IIJ_rI:_unIR(u& %‘E" -
FX Fighter 1/ — T |r"un asino Chea
Gabriel Knight /! Tip va?(—*“ 05 Losung
abriel Knight 2: The Beast Within 4/ Lésung %MfWhL (hfim
rand Prix Manager Cheat W::;::f: 7(he:1%
rnd i i G /G
e = Warcraft 11 Cheats
lﬁ:*:l'lryﬁk - 7’%‘&%‘ Warcraft 11 B —9/% Cheats
- =~ Wing Commander IV Ti
i Win an o Tip
a::::;:"? : %L Woodruff a. 1. Schnibble of Azimuth —6/95 _ Losung
o (ﬁ Woodruff a. 1. Schnibble of Azimuth Losung
Hi-Octane 1 heos forms / s
% %g— Worms: Reinforcements _Cheats/Codes
ml)euT(h?nnT i Tem% X-Com: Terror from the Deep ~ Cheat
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Gewinner
aus dem
letzten Heft

TOP JOB
- O - . .

Whale’s Voyage 2 gewinnt:
Claus Michael Scheyda, Bochum
Ishar 2 geht an:

Jochen Stender, Ratingen

Cyber Judas bekommt:
Alexander Pavlis, Heusenstamm

STROMAUSFALL

NN - - - - ..
Das BattleTech-Handbuch gewinnt:
Charlotte Thielking, Steyerberg

Die Shadowrun-Quellenbénde be-
kommt:

Markus Bandorski, Velbert
Earthdawn geht an:

Marion Busch, Stolzenau

JOKER-IMPERIUM
I N - .. i

Clif Danger erhlt: B

Patrik Morscher, Altenstadt, Osterreich

KINO COMPETITION

NN N - - .-
1. Preis:

Michael Stoschek, Wunstorf

2. Preis:

Matthias Kiister, Bochum

3. - 5. Preis:

Frank Fees, Bottrop

Birgit Doblinger, Regensburg
Jan Fischer, Magdeburg

6. - 15. Preis:

Sven Karnath, Dortmund
Helmut E. Nordheim, Miihlheim
Holger Brandt, Hamburg

Bjérn Brender, Kéln

Marius Wander, Neuk.-Vluyn
Uwe Kranz, Leinfelden
Andreas Rikowski, Kéln

Jens Plagemann, Hamburg

Lutz Hanson, Buchholz

Markus Bandorski, Velbert

16. - 30. Preis:

Marcel Freese, Bassum
Michael Klaus, Wiesloch
Marion Wischnack, Lidenscheid
Thorsten Gerdes, Emden

Frank Bohlander, Homburg
Marc Krinke, Ulm

Stephan Knaver, Neckargmiind
Renate Kiesler, Berlin

Norbert Olivier, Menden
Markus Westner, Schwébisch Gmiind
Martin Piitz, Ziilpich

Mario Million, Alsdorf
Alexander Pavlis, Heusenstamm
Reik Elftmann, Backnang
Christian Ratin, Bad Urach
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POSTSPIELE!
Schon gehért - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel!
@ Fantasy - Legends, Epic

@ Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conquest

Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt
mit Stadten, Ruinen, Monstern,
vielen Rassen und Religionen,
300 Zauberspriichen, Schatzen
und vieles, vieles mehr. Also
Gratisinfo anfordern oder
Regelwerk um 350.- OS bestellen
und 10 Runden lang kostenlos
hineinschnuppern.

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205h
A-8021 GRAZ, & 0316/919327
Fax 910318, BBS 9193274

Tel : 02762 490450 Fax : 02762 490460

QS M Conptr D

Mo-Fr: 10-19 Uhr Samstag : 9.30-15 Uhr
s Dofe Dagcs 777 Afterlife DV 74,95
o S —— dir Warvior 2 DV 79,95
Skl b S 485 s 133 M ien Tifplogy il ]

otherboard 515 bis 135 ) Z, 7

3 B 95 V 64,95
PCLISA, 256KD Cache,Contraller, B;';;ﬁ}',"f‘ e
4xHD, 2xFD, 2xser. Lxpar. iy - il s
Mit (PUAMD 486DX4-100 ;,f;;; r}i’ﬂ' wistufERat f," ‘Z; ;g
Jdhler fiir CPU | ke
Adit Aktivkabler fir (FU-— 230 Q§ | Das Schwarzeduge 3 DV 39,95
486er Upgrade Daytona USA DA 69,95
Motherboard SiS 486 bis 133 MHz, Destrucnion Derby 2 DV’ 69,95
PCI-IS4, 256K Cache,Controller, E-IDE, | Die Hard Trilagy DI" 69,95
Fifo.. 4xPS2 , 4xHD, 2xFD, 2xser. Lxpar. | Der Planer > DV 68,95
Mit CPU AMD 486DX4-133 586 Descent 2 DA 79,95
Mit Aktivkahler far CPU 3 8 8. 9 5 Descent > Mission Builder 34,95

Mit 16 MB PS2 Ram 60ns Down in the Dumps DV 74,95

/ Dungeon Keeper DV 69,95
Motherboard Pentium bis 200 MHz, ‘ Diablo Win 95 DV 79,95
PCI-184,256Kb PBurst,Controller, E-IDF, | Hugo 4 DV 6495
Fifo , 4xPS2, 4xHD, 2¢FD, 2xser. Ixpar. Lands of Lore 2 DV 7995
Mit CPUAMD 586 K5 100 NHL Hackey 97 DV 69,95
Mit Aktivkahler far CPU Rivers of Dawn DA 64,95
Mit 16 MB PS2 {eam 60ns 549 ) 9 5 Sega R,,{zr,‘ DA 6995
Pentium Upgrade Tomb Raider DA 6495
Motherboard Pentium bis 200 MHz, Ulrra Pinball 2 DV 69,95

PCI-ISA,256Kb PBurst,Controller, E-IDE, | Wing Commader 4 DV 59,95
Fifo, 4xPS2 , 4xHD, 2xFD, 2xser. I xpar. ‘ 25
Mit CPU Intel Pentium 200 MHCH

T-Online:
Mit Aktiviahler fir CPU 1 5 69 Spielepreisliste auch im
Mit 32 MB PS2 Ram EDO o= | Inserner : higp:/Awww MHC.de

Wir fiiliren : CPU's , Simm’s , Versandkosten Hardware : 14,90 +3.-NN
Maiuboards, F"'P""“" ("""‘"a" Versandkosten Software 9,90 +3-NN
Floppy's, Grafikk per NN, bei §

Modem , Scowner , Drlu.kﬂ Mouifore,  pach Ve . Bei

Gehduse , Tastaturen , u..m.
Rufen Sie uns an und lassen sich beraten .

berechnen wir 30.- Kostenpuuschale
Angebore freibleibend. Nur solange Varrat reicht

Brandes Hard & Software
Postfach 3044 31262 Lehrte
Tel. 05175-95201 Fax 05175-95203

Alien Trilogy 79,99  Die Siedler 2 64,99
Azael's Tear 64,99 Dungeon Keeper 74,99
Baphomets Fluch 6999 F1GP2 84,99
Bleifu® 2 54,99 Phantasmagoria 2 79,99
Bundesliga Manager 97 7499 Road Rash 59,99
C&C Alarmstufe Rot 79,99  Schleichfahrt 74,99
Civilization 2 74,99  Syndicate Wars 74,99
Daggerfall 7499 Topware Gold 3 34,99
Daytona USA 69,99  Ultra Pack 2 wnm
Diablo 74,99 Wing Commander 4 74,99

und noch vieles mehr, fordern Sie unsere Preisliste an !
Versandkosten: Vorkasse(V-Scheck) 6,90 Nachnahme 9,50 + NN
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ALLE TESTS AB HEFT 09/95 AUF EINEN BLICK

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Titel Ausgabe  Rubrik Urteil
Smiaton 63
Spont
Stratege
3D Ulira Pingall Simulation
30 Utira Prnball Creep Nignt Smulation
fohn Des Anw

bes. ansennich

det
3 Skulls of the »‘«'.'rmew

8%

onroller

§83s

0%
%
6 ge
1285 Verschedenes
196 Abenteuer
geRacing 11195 Sp
119 Sratege
99  Srafege

495 Abentsver

Anwender  bes sirahlend
Abenteuer 5

Babr of e Evi Epe
Bamphomets Fluch

Anwender  bes informatv

Sport

port
Verschedenes

Verschiedenes

Acton

Anwender
Abenteuer
Abenleuer

85%
bes. FANatsch

mrw-

Anwender bes Fiim-(ef

S\mulilmn 8%
B
&
165%
[

Z
Cummim & Conquer
28415 Pack
ar w,, ve
= AD

v nm»mgqﬂr»n

ol e Resrecon
Mage Darkight Awaking
1"

puck

Titel Ausgabe

Cber Speed 2%

Cym Cyberpunk 6%

6%

na;ae 1%
Dal TMMD Olymp Zehnk 996

Dance Mission Inferacty 2%

Dark Seed | 1%
Dark Unverse 935

Das Dschungelbuch 196

Das TV-Karnere Spsel 185

Oas Gahemnsvon Foody 1066

Daadine

Deadiock

DealthKeep

Deep Space Nine Harbinger

Defoor

Der Duidenzirkel
Der Fondsmanager
Der Plangr 2
duzent

Der Pr

entum
Wewv i

Destucton Dety 1%
Deis 5%
Die Fugger 5%
Die Sidier I %
Die Welt der Ozeans 119
Die Wemer CO-ROM 1095
Dme Gy 128
Doppelkoptir Widows 1035
Duden 10%
Dungeon Maste 9%
Dusly Dinmer 5%
Eartnsiege 2 4%
Earttworn Jm 3%
Earthworm Jim 2 4%
E2co he Dophin 4%

Eine kurzs Geschich der Zeit m
Elisabeth |
>~‘p\'=H The At of War
Entor m’)rur

EPlner 67

Extreme Finball
F1 Manager %
F 22 Ligninng I
Fade 1o Black
Fantasy Genral
Fast Atlack
Falal Racng
FIFA Soccer 96
Fighler Duel
FeFi
tbal Pro 95
o Hurt
Frankensien
Frank Thomas Big Hut Easenan v
Frizd

Goloen Gale Kilr

Grand Prix 2

(Grand Prx Manager

Greal Naval Battes Vol IV
Greg Noman Ut Crale Goll 496

Guitar His 89

aie 1196
Hardball 5 129
Hardine 111%
Heroes of Mightand Mage. 11195
Herag 2%
Hexen 1%
H-Octane 9%
Hing 9%
Human Recall 2%
Ice & Fire 3%
Irae oMo, And  Mist S 2%
Imperum Romanum 2%

indiana Jones Desiiop Adventures M
,Wzy Racng I

teractve Fly Fishing School

In the 1st Deﬂ«E‘
Jewelsof e Orace 185
Johnny Bazookalone 9%
Johnny Mnemonic 9%
Judge Dredk 8%
Kama:Der Fluch der 12 Hohlen 9%
Kick 01196 (Anco) 109
Kingdom The Far Reaches 995
Kingdom OMage 6%
Kingoin Arcade Spor Bawing 995
Kontak! mi dem Unversum 119
Lemmings for Windows 95 8%
Legends 3%
Lexkon des et Fims 9%
Lighthouse 10%
Links LS 9%

ous 3%
Lords of Manight Die Ztadelle 995

Abenfeuer

Abenteer
‘Smuiation
Simutation
Simulaton
Abentever
I\M\Euet

:W
Abenteuer

Absm.r

Smulaion

Simuation

Aenfever
Sport
Strategie
Anwender
Anwender
Sport
Spot
smm

Iratege
AhENEw
Stralage
Abenlever

bes. seichl

bes esscnhern

bes. unentberieh
6™

bes.grifig
bes, nformat

Anwender bes rech an Kodem

Verschiedenes
Absniever
Actan

Abentever

Anwendertes
Apenteuer
Sport

Sport
Abenteuer

“y

Titel Ausgabe

Wagh
Magic Carpet 2
Manc Kants
Marco Polo
Marco Pol Travl Cenlr
Wasterof Oron
Mc Kenze & Co
Mechwarior2

lachwarmor 2 Mercenaries

Misson Crtcal 1

Missonlore, Cypersiom 9%
Misson Supr 0 1%
lonopoty 119

Manty Python 8 the Quest
MortalCo
MIV Unolugged

Muttmedia Celebry Poker

NFL Quarterback Ciub 96
NHL 96

Ninist
Nomally

Odell Down Under
Offenswve.

O

Pandora Diectve
Panic n the Park
Paparazzi

Parasiten

Paws of Fury

PBA Bowing

PGA European Tour
PGA Tou 9
Phantasmagoria
Petue Peret Go

Pinball llusions
Pinbal Husons CD
Pinbial Prelude
Pinball Waard 2000
Pball Word
Pramna

Pt The Mayan Adventure
Pole Positon
Polce Quest St
Podl Champon
Powertiouse

Pray for Deah
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Mag nach der Totaliiberholung im Heft'nun auch tatséchlich kaum noch ein Stein auf
dem anderen geblieben sein, ich bin immer noch ganz der alte: Nirgendwo sonst
werden Leserzuschriften wortwértlich geistreicher beantwortet als hier!

DURCHEINANDER

Nun bin ich doch ein bifichen
durcheinander. Da lguft man
zum Kiosk, um das neueste
Online Kompakt zu kaufen,
und dann steht drauf: Lletzte
Ausgabe. Schade, die Zeit-
schrift war wirklich gut. Dann
der ndchste Hammer: Amiga
Joker - letzte Ausgabe. Dabei
hie es doch erst, daB er jetzt
zweimonatlich erscheinen soll.
Man kann doch nicht so eis-
kalt ein Kultheft vom Markt
nehmen! Und dann noch Um-
zug und neuve Adresse - ir-
gendwie sind mir das ein
biichen zu viele Anderungen.
DaBl der PC Joker ginstiger
wird, ist zwar erfreulich, aber
ich hatte trotzdem gern ein
wenig mehr Hintergrundinfos
zum Warum und Weshalb.
bittet Sven Puklowski aus dem
Internet.

Die Hintergrinde der innerbe-
trieblichen Umstrukturierung lie-
gen, soweit sie nicht diesmal in
Editorial ~ und  Interna-Rubrik
kommentiert wurden, auf der
Hand: Aufgrund der katastro-
phalen  Marktlage  hinsichtlich
Hard- und Software fiir dieses
System war der Amiga Joker
nun mal nicht mehr zu halten,
wihrend die Zeit fiir ein reines
Online-Mag offenbar noch nicht
ganz reif ist — immerhin wurden
die  unbestreitbaren  Vorziige
von Online Kompakt aber zu-
mindest teilweise in diesen Titel
heriibergerettet.  Kurzum, —wir
werden uns zukiinftig voll und
ganz auf PC JOKER HEFT &
SPIEL konzentrieren, was ja
auch im Sinne der leser sein
diirfte. Und mal ehrlich: Wenn
man das Heft so anschaut, dann
haben sich doch alle Mihen
und Risiken gelohnt, oder?

KLARSTELLUNG

In meinem letzten Leserbrief
(11/96) wollte ich nicht ein-
mal andeuten, daB Ihr indi-
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zierte Spiele testen solltet —
schlieBlich liegt es uns allen
fern, daB der gute Michael
schon wieder die Staatsan-
waltschaft im Haus hat. Bevor
sie aber indiziert werden, soll-
te man sie schon testen; das ist
schlieBlich legal und rein infor-
mativ. Denn zwar frifft der
Bannstrahl Programme aus dem
Genre der 3D-Dungeons beson-
ders oft, aber kann es eine L&-
sung sein, sie deshalb véllig un-
ter den Tisch fallen zu lassen?
Zumal doch der Markt dafiir of-
fensichtlich vorhanden ist.

argumentiert MGliner via AOL.

Natiirlich werden wir
grundsétzlich  weiterhin ~ ALLE
Programme testen, sofern dies
rechtlich méglich ist. Und das ist
immer dann der Fall, wenn eine
Indizierung bzw. Beschlagnah-
me nicht unmittelbar bevorsteht
- ein Test in einem Magazin,
das vom Kiosk geholt werden
muf3, niitzt schlief3lich keinem.

HELDEN, STIL &
FEIGHEIT

1) Trotz meines eher gesefzten
Alters von 32 Jahren wage ich
gerne mal ein Spielchen und
habe nun in Euren News gele-
sen, daB die 5. Folge von
Quest for Glory” via Internet
ausdiskutiert werden soll. Da ich
nicht zu den Surfern gehére,
mich aber dennoch gerne an
der Diskussion beteiligen méch-
te, werde ich das wohl per Brief
tun. Das macht aber natiirlich
nur dann  Sinn, wenn Sierra
grundsatzlich griines Licht fir
das Game gegeben hat. Viel
leicht kénnt Ihr das beantworten2
2) Eure Tests sind so objektiv
wie eben méglich (etwas Sub-
jektivitat muB auch mal sein),
die Aufmachung spricht an,
und Ever Stil gefdllt mir aus-
nehmend gut.

3) Zum Thema Indizierungen
méchte ich, angeregt durch die
vielen Leserbriefe in der No-
vemberausgabe, kurz mein

Statement abliefern: Die ganze
Aufregung kann ich nicht verste-
hen. Da ein grofler Teil Eurer
Leserschaft minderjchrig ist, hal-
te ich es fir selbstverstandlich,
daf Ihr indizierte bzw. von Indi-
zierung bedrohte Spiele gar
nicht erst festet. Damit folgt Thr
lediglich den gesetzlichen Vor-
schriften, was mit Feigheit nichts
zu tun hat. Da ich selbst Kinder
habe, kann ich mich fir Eure
Haltung sehr erwérmen.

lobt Heiko Hepp aus Libeck.

1) Ja, ,Quest for Glory: Dragon
Fire” ist inzwischen zirch Sier-
ras interne  Zulassungsmihle
und soll bereits im Sommer er-
scheinen — fiir Nicht-Surfer wie
Dich anbei ein brandaktuelles
Artwork aus dem Netz.

2) Besten Dank fiir die Blumen.
Wir hoffen, die Neugestaltung
gefillt Dir ebenso gut wie uns.

3) Versfdndnisvoﬁ, verniinftig,
fundliert: Mehr solche Statements,
und mein Vertraven in die
Menschheit ist wieder hergestellt!

WER ZAHLT,
SCHAFFT AN?

Meines Erachtens ist es abso-
lut unverschamt von Euch, den
Lesern Informationen vorzuent-
halten, auch wenn es um noch
so jugendgeféhrdende Spiele
?eht, SchlieBlich bezahle ich
Ur Ever Magazin und verlan-
ge deshalb auch vollstindige
Infos. Michaels Argumentation
im Oktober-Editorial, wonach
es sowieso unndtig sei, den x-
ten AufguB einer ausgelutsch-
ten Idee zu testen, halte ich fiir
eine véllig bescheuerte Ausre-
de. Erstens gibt es ohnehin
kaum neve Spielideen, und
zweitens sind in den besseren

Vertretern des Genres durch-
aus Weiterentwicklungen fest-
zustellen. Auch die Frage, ob
es sinnvoll sei, ein Programm
zu festen, das ohnehin bald
auf dem Index steht, kann ich
nur  mit Ja beantworten:
SchlieBlich wére ich durchaus
in der Lage, mir ein solches
Game gegebenenfalls recht
schnell und damit eben vor
der Indizierung zu besorgen.
Zu guter letzt ist mir Ever Kon-
flikt mit dem Staatsanwalt nun
wirklich komplett egal - das ist
Ever Problem und ganz sicher
nicht meins oder gos der an-
deren Leser.

Nur aus Neugier: Wenn je-
mand im Besitz eines beschlag-
nahmten Spieles wére, das er
vor der Beschlagnahmung
ganz legal erstanden hatte,
wirde er sich dann nur durch
den Besitz strafbar machen? So
hért es sich namlich in Eurer
Antwort auf den Leserbrief ,Er-
kennen Sie die Kopie2” im Ok-
tober-Ghostwriter an. Aber das
wdre ja geradezu unglaublich!
zeigt sich Dennis Humburg
aus Staufenberg verblifft.

Sorry, aber Deine Argumentati-
on ist derart jenseits von Gut
und Bése, daf3 ich hier gar nicht
néher darauf eingehen méchte.
Geselz ist nun mal Gesetz, und
wirtschaftliche Risiken miissen in
einem vertretbaren Verhéltnis
zum damit Erzielten stehen — al-
les andere ist Quatsch mit Sof3e.
In diesem Zusammenhang mag
es Dich interessieren, daf3 der
Besitz beschlagnahmter Spiele
in der Tat illegal ist; wann sie er-
worben wurden, spielt dabei
keine Rolle. Méglicherweise er-
kennst Du ja jetzt die Tragweite
der Problematik?

ROTE KARTE FUR

MANGELNDE
SPIELTIEFE

Als neuer Lleser Eurer Zeit
schrift méchte ich Euch erst
mal fir die gute Aufmachung
und die durchweg interessan-




Fubliball? oder...

ten Berichte loben. Mein ei-
gentlicher AnlaB zum Schrei-
ben ist aber das Editorial der
Ausgabe 10/96: Ich konnte
es zundchst gar nicht glauben,
daB es tatsdchlich eine Zeit-
schrift gibt, die sich mit den
méglichen Folgen von stupi-
den und gewaltverherrlichen-
den Spielen auseinandersetzt
und daraus sogar Konsequen-
zen zieht. Ich verstehe ja sel-
ber nicht, warum gewisse Ma-
gazine Programmen wie etwa
,Pandora Directive” fehlende
Spieltiefe attestieren, wahrend
im gleichen Zug Ballerspiele
bei der Spieltiefe mit ,Gut”
abschneiden. Auch wenn ich
sicherlich kein Freund von
Zensur bin, halte ich es doch
fir richtig, manchen soge-
nannten Spielen die rote Karte
zu zeigen.
konstatiert  Christian
aus Hamburg.

Moérken

Wenn es rein nach unseren
Wiinschen ginge, wiirden iber-
haupt nur unbestreitbare Hit-
Games verdffentlicht. Oder zu-
mindest wiirden wir unsere Leser
in der Tat gerne vor fragwiirdi-

Deutschland: Samstag 19.30 Uhr

gen Titeln warnen kénnen; was
jedoch im Fall von Index-Kandi-
daten nun mal zeitkritisch ist.
Andererseits: Ginge es wirklich
nur nach unseren Wiinschen,
léige vermutlich die gesamte Re-
daktion irgendwo  faul am
Strand herum. ..

QUELLE DER
MORAL

Mit Erstaunen las ich das Ok-
tober-Editorial. Ich will nun gar
nicht darauf herumreiten, ob
und wann ein Spiel jugendge-
fahrdend ist, denn der Punkt
ist ein ganz anderer: |hr seid
eine Zeitschrift, die neve Spie-
le vorstellt. Und Ihr habt neben
den jugendlichen Lesern eben
auch erwachsene wie mich,
die sich einfach informieren
wollen — nicht selten hangt ja
von Euren Tests eine Kaufent-
scheidung ab. Wenn lhr nun
ein ganzes Genre einfach
weglaBt, so finde ich das er-
stens unfair gegeniiber den Al-
teren, und zweitens wird der
Joker dadurch einfach unvoll-
standig.

Fur richtig hielte ich es also,
alle Spiele vorzustellen, auch
auf die Gefahr hin, daB ein-
zelne Titel indiziert werden —
und meinetwegen auch mit
dem Hinweis, daB} dieses oder
jenes Programm nicht fir Per-
sonen unter xy Jahren geeig-
net ist. Denn wenn ich unbe-
dingt moralische Ergiisse lesen
will, dann gibt es dafir besse-
re Quellen als Ever Magazin!
kritisiert Herbert ch?w aus
Wien.

Moral beiseite, wir sind eine
Spielezeitschrift fir ALLE und
werden unsere Leser auch wei-
terhin Gber ALLE Neuverschei-
nungen informieren - jedenfalls
iber ALLE, wo uns dies nicht mit
dem Gesetz in Konflikt bringt.
Nicht umsonst verdffentlichen
wir Ubrigens bereits seit Jahren
die Altersempfehlungen  der
USK zu jedem Test.

RUNDUMSCHLAG

1) Zum neuen Layout méchte
ich mich der Meinung von Flo-
rian  Sonnenburg  (9/96)

anschlieBen: |hr gleicht Euch
immer mehr anderen Magazi-
nen an, und diejenigen, wel-
che den Joker wegen seines im
ositiven Sinne auBergewshn-
ichen Layouts gekauft haben,
greifen nun zu den billigeren
Konkurrenzmagazinen.
2) Etwa alle zehn Sekunden
stirbt ein Mensch an den Fol-
gen des Tabakkonsums, was
offenbar niemanden stort —
aber wenn es mal einen Ein-
zelfall gibt, wo jemand auf-
grund  von  Horrorvideos
tatsdchlich  selbst zur Axt
greift, geht ein Aufschrei
durch das Land. Eure Aktion,
keine Indizierungskandidaten
mehr zu testen, mag Euch
zwar hoch anzurechnen sein,
mag aber nach hinten losge-
hen: Die Leser kénnten sich an-
deren Magazinen zuwenden
3) ,Der Schatz im Silbersee”
war die dafiir von Euch ver-
langten 19,80 DM nicht unbe-
dingt wert. Kommt auf der
nachsten Hit  Collection-CD
was Besseres?
4) Mit Euren Wertungen bin
ich Ubrigens sehr zufrieden
und teile immer in etwa Eure
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Meinung. Kommt mir aber ja
nicht auf die saudumme Idee,
die Prozentnoten durch Stern-
chen zu ersetzen!

5) Ghost, hast Du eigentlich
eine Llieblingsband oder ein
Lieblingsspiel?

6) Wie ware es mit einem neu-
en Sonderheft mit dem Titel:
Die witzigsten Leserbriefe der
Welte

regt Dirk Rose aus Rodach an.

1) Mal davon abgesehen, daf3
wir das Layout inzwischen wei-
ter optimiert haben: Kennst Du
ein preiswerteres Magazin als
PC JOKER HEFT & SPIEL2
2) Kein Wort mehr zum Thema
Indizierungen, dafir zum Ta-
bakkonsum: Daf3 es hier keine
gesellschaftlichen ~ Proteststré-
mungen gdbe, wirst Du doch
wohl nicht sagen wollen2 Und
auch hier halten wir persénlich
Verbote nicht fir den richtigen
Weg, werden uns aber der je-
we?ﬁgen Gesetzeslage beugen.
3) Nein, auf der néchsten Hit
Collection kommt nichts Besse-
res, die ist némlich iberflissi
eworden: Mit diesem He%
gd/fsr Du fiir nur 7,50 schliefBlich
auch den unumstrittenen Mega-
hit ,Battle Isle 2" in Héinden! Tja,
andere Zeiten, andere Sitten
und Preise. .
5) Keine Sterne, versprochen!
6) Meine Lieblingsband ist der
Einband dieses Hefts, und mein
Lieblingsspiel ist... nicht jugend-
frei und daher indizierungsge-
fihrdet. Dabei  braucht man
dafir noch nicht mal einen
Computer.
7) Wollten wir dieses Sonderheft
machen, kéme eine Menge Ar-
beit auf Dich zu!

HERZLICHEN
GLUHSTRUMPF

1) Ich will Euch erst mal gratu-
lieren:  Herzlichen  Gliick-
wunsch  zum  Geburtstag!
Macht weiter so und bleibt ge-
sund!

2) Ich verstehe Eure neue Er-
scheinungsweise nicht. Wenn
man jetzt fir ein Jahr abon-
niert hat (zehn Ausgaben), be-
kommt man dann auch nur
zehn? Und wie ist das mit dem
Total-Joker und der Normal-
ausgabe?

3) Als Jugendlicher méchte ich
mal sagen, daf ich es toll fin-
de, wenn Ihr indizierungsge-
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fahrdete Spiele nicht mehr te-
stet. Die gehéren einfach nicht
in den Besitz von Kindern oder
Jugendlichen.

4) Habt lhr im ndchsten Heft
einen Test von ,Dungeon Kee-
per”2

5) Warum habt lhr eigentlich
wegen des ,Weihnachtswun-
ders” im letzten Heft die Vor-
schau geopfert2
weihnachtswundert sich Jérg
Lang aus Manching.

1) Danke heif3t Hatschi oder so.
Soviel zur Gesundheit bei die-
sem Sauwetter.

2) Na, jefzt ist doch alles ganz
einfach: PC JOKER HEFT &
SPIEL erscheint zwslfmal pro
Jahr, andere Versionen gibt es
nicht. Und Alt-Abonnenten er-
halten exakt so viele Ausgaben,
wie sie bezahlt haben - was
nach der eklatanten Preissen-
kung eine ganze Menge mehr
sein dirfte!

3) So sieht es auch das Gesetz.
4) Wenn es nach den Angaben
des Herstellers ginge, héitten wir
im letzten Jahr jeden zweiten
Monat einen Test von ,Dungeon

Keeper” im Heft Eehubt Warten

wir’s also einfach ab.
5) Na, jetzt weift Du’s. Und, zu-
frieden?

UBER STICK UND
STEIN

Findet |hr denn nicht, daB
,Daggerfall”  eine bessere
Wertung als 67 Prozent ver-
dient hatte? Ich besitze zwar
nur ein Demo, aber 75 Pro-
zent wirde ich dafir schon
geben.

Davon abgesehen habe ich
da ein Problem mit der Joy-
stickeinrichtung ~ unter ~ Win-
dows 95: Trotz allen Fluchens
und Betens erscheint immer
die Meldung ,Joystick not
connected correctly”. Ich den-
ke aber schon, daf er richtig
,connected” ist, denn im DOS-
Modus funktioniert alles ein-
wandfrei. Tja, und deshalb
kann ich z.B. ,Earthsiege” nur
mit der Tastatur oder mit men-
taler Kraft kontrollieren. WiBt
Ihr Abhilfe2

hofft Bernhard Krenn aus
Ober-Grafendorf in Osterreich.

Was ,Daggerfall” betrifft, ist ein
grafisch noch so schénes Demo
nun mal nur die halbe Miete.

Jetzt aber zur vollen Problemls-
sung: Zuerst via Arbeitsplatz in
die Systemsteverung gefen und
dort schauen, ob das Joystick-
lcon vorhanden ist. Wenn ja,
anklicken und  konfigurieren.
Falls nein, wird’s komplizierter:
Via Systemsteverung in ,Sy-
stem”. Dort den Gerdtemanager
offnen, unter ,Audio-, Video-
und Game-Controller” muB3 hier
der Joystick-Gameport ange-
zeigt sein. Wenn ja, auf aktuali-
sieren klicken und wie oben be-
schrieben konfigurieren. Falls
nein, wurde wogrschein/[ch die
Soundkarte nicht korrekt er-
kannt; also komplette Hard-
ware-Erkennung  wiederholen.
Wenn ja, aber durchgestrichen
oder mit Ausrufezeichen verse-
hen, hast Du einen infernen
Konflikt, der durch Klick auf ,Ei-
genschaften” angezeigt wird.
Da wird dann aber die Ferndia-
gnose schwierig.

PREISFRAGE

1) Was soll eigentlich dau-
ernd die DOS/Win 95-Diskus-
sion? Das ist ja fast wie da-
mals der Amiga/PC-Streit! Ich
glaube, daB die DOS-User
einfach noch in der Mehrheit
sind und die vielen Vorteile
der anderen Seite nicht wahr-
haben wollen.

2) Warum laBt Ihr den Strom-
ausfall nicht einfach weg? Der
interessiert mich namlich iber-
haupt nicht!

3) In Euren Bewertungskdst-
chen gebt I|hr meist einen
Etwa-Preis des Spieles an -
wadre es nicht méglich, daB Ihr
in Euren Anzeigen nachschaut
und den jeweils billigsten dort
genannten Preis nehmt?

4) Wieso macht |hr keine Le-
sertests wie im Amiga Joker?
gribelt Markus Fischer aus
Guntersblum.

1) Da kénntest Du sehr wohl
recht haben.

2) Dein Wunsch war uns Befehl!
3) Erstens dreht es sich bei unse-
ren Tests héufig genug um Spie-
le, die in den Anzeigen noch
gar nicht genannt werden,
zweitens sagt der schiere Preis
in Inseraten noch nichts iber die
Versandkosten. Und genau des-
halb gibt es hier wie Gberall
sonst auch unverbindliche Preis-
empfehlungen des Herstellers,

die wir Gbernehmen.

4) Falls es von der Mehrheit der
Leserschaft ~ gewiinscht  wird,
werden wir Lesertests gerne in
Erwégung ziehen. Also, Mehr-
heit, was wiinschst Du?

DER GENRE-
SPEZIALIST

1) Das mit den Genre-Specials
ist echt eine Superidee, weiter
sol Vielleicht konntet Ihr ja
auch mal was zu Herstellern
machen, etwa iber Geschich-
te, Spiele und andere wichtige
Fakten2

2) Wie sieht es mit einem Test
zu ,Meridian 59" aus?

3) NEWS! NEWS! NEWSI!
Ich bin der Meinung, lhr solltet
viel mehr News rund um Com-
puterspiele und Softwarehdu-
ser bringen, damit man als Jo-
ker-leser immer auf dem lau-
fenden ist.

4) Was hat es mit diesem
,Weihnachtswunder” auf sich?
5) Guter Zug von Euch, jetzt
endlich 12 Ausgaben im Jahr
herauszubringen!

6) Tja, das Thema ,brutale
Spiele”: Ich weiB, daB Ihr
schlechte Erfahrungen in die-
ser Hinsicht gemacht habt,
aber wir Leser wollen halt in-
formiert sein. Trotzdem verste-
he ich Euch, wenn lhr die Teile
nicht mehr testet.

schreibt uns ein anonymer
Leser.

1) Danke. Allerdings sieht es
momentan fast so aus, als wiir-
de der zweite Teil des Adven-
ture-Specials in diesem Heft der
unauffa/rsam steigenden Spiele-
Weihnachts-Sturmflut zum Op-
fer fallen. Na, dann wird er
eben im néichsten Heft nachge-
holt!

2) Schon passiert, némlich in
dieser Ausgabe.

3) Auch schon mit dieser Aus-
gabe passiert.

4) Dreimal darfst Du raten...

5) Auf zum vollen Dutzend.

6) Jetzt aber wirklich zum letzten
Mal: Falls erlaubt, wird gefestet.

BEGHOSTERT

Hallo, Ghost, hier sind ein
paar Fragen fir Dich:

1) Wann bist Du gestorben,
und wo steht Dein Grabstein?
2) Wie lautete Dein Name, als
Du noch unter uns weilteste
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3) Haben Eure alten Hefte
Sammlerwerte Verkauft |hr im
Joker-Shop  Originale  oder
Nachdrucke?

4) Eure Bewertungen haben
bis jetzt immer gestimmt, blof3
mit der Witzigkeit hat es (im
Vergleich zu den élteren Hef-
ten) etwas nachgelassen

5) Mehr Ghost-Comics, mehr
Ghostwriter, mehr Cocktail,
mehr Top-Tips, mehr Besser-
wisser, mehr PC Joker! Dafiir
kénnt Ihr das Heft auch ruhig
um ein, zwei Mark teurer ma-
chen

genehmigt Paddy Schmidt aus
Wouppertal

1) Was, ich bin tot? Das ist ja
schrecklich! Warum hat mir das
bisher niemand gesagt? Und ich
dachte immer, eine Bettdecke
aus Stein sei halt der letzte
Schrei...

2) Was interessiert mich der
Name? Mann, Du hast eben be-
hauptet, ich sei TOT!

3) Im Shop werden sorgsam
gehiitete Originale verkauft, die
in der Tat teils Sammlerwert be-
sitzen.

4) Kennt Witzischkeit also doch
Grenzen?

5) Mehr PC Joker gibt's nun ja
auf jeden Fall, auch was den
Umfang betrifft. Dafir haben
wir den Preis allerdings gesenkt,
statt ihn zu erhéhen — wir hof-
fen, Du nimmst uns das nicht all-
zu (bel.

VERA AM MITTAG

Rein zuféllig hatte ich just an
jenem Tage schulfrei, als
Michael bei ,Vera am Mittag”
auf Satl zu Gast war. Na ja,
er hat sich wacker geschla-
gen, auch wenn er seine ge-
plante Lobrede auf Computer-
spiele nicht hat halten kdnnen.
Erstaunlich fand ich aber, daf3
die beiden Jugendlichen kei-
nen PC hatten, sondern eine
Konsole! Im Ubrigen scheint
Michael im letzten Editorial
dieselben Klamotten zu tragen
wie in der Show - leider sieht
man seine griinen Socken
nicht, die das Highlight seines
dortigen Outfits waren.

Und jetzt zu etwas ganz ande-
rem: Im Nachhinein muB} ich

namlich leider zugeben, daf3
lhr mit Eurem ,Z"-Test weitge-
hend recht hattet. In meiner
anfénglichen Euphorie war ich
enttduscht von Euch (siehe Le-
serbrief ,Ange-Z-ettelt” im letz-
ten Heft), aber inzwischen
machte sich auch bei mir
Ernichterung  breit.  Spater
wird das Spiel némlich erstens
hektisch und zweitens lang-
weilig; Ihr lagt halt mal wieder
goldrichtig.

Zum SchluB aber noch ein klei-
ner Vorwurf: Erst verursacht |hr
gleichzeitig  Spannung und
Vorfreude auf das ,Weih-
nachtswunder”, und  dann
muB} ich bis zum 3. Dezember
auf Aufklérung warten!
zappelt Ronny Manski aus
Kaln.

Michael I&Bt Dir ausrichten, daf3
er gar keine griinen Socken be-
sitzt — vielleicht solltest Du Dir
doch mal einen Farbfernseher
6nnen? Spannung und Vor-
?reude waren hinsichtlich des
Weihnachtswunders”  freilich
beabsichtigt. Und  berechtigt,

wie wir hoffen.

Getreu dem guten alten Motto
der Post freue ich mich auf Zu-
schriften mit Lob, Kritik, Anre-
gungen oder Fragen. Samtli-
che Briefe, denen RUCKPOR-
TO (Auslander verwenden
bitte Internationale Antwort-
scheine) beiliegt, werden per-
sonlich von mir beantwortet;
sei es in einem privaten
Schreiben, sei es in aller Of
fentlichkeit auf diesen Seiten

JOKER VERLAG
+GHOSTWRITER”
MAX-LOIDL-WEG 4
D-85598 BALDHAM

E-MAIL INTERNET:
jokerpost@aol.com
E-MAIL AOL:
jokerpost

E-MAIL COMPUSERVE:
104125,1742
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DAS SAMMLER-ANGEBOT: PC JOKER-Jahrgang 93, 94 oder 95 inklusive Sammelordner.
Jahrgang 93 (1/93 und 2/93 vergrifen) DM 45~/ Jahrgang 94 (komplen) DM 50— / Jahrgang 95 (4/95 und 6/95vergifien) DM 45.—
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JOKER-TELEFONKARTE WHALE’S VOYAGE: Das Rollenspiel-Buch samt JOKER-BOX
Komplettlgsung zum Spiel fiir TCSpieler

DEMO-SOUNDS:Drei Audio-CDs voller oundtrucks der Demoszene.
DM 29.— pro (D oder das komplette Trio fiir DM 75.—
DISKETTEN-AUFKLEBER:

DM 3. pro Bogen (=8 sicker)

o AKTUELLE ADRESSEN
50 SEITEN ONUNE-GUIDE] =

mit Schnollregistar
und Adref-Index

1]

Was bring! der
neve Web-
Standard?

ACTIVE X

Hand
SPIELEN Mi
SHOCKWAY

PC JOKER BUCH: Die griften Klassiker aus den
ONLINE Kompakt PC JOKER-MAGAZINEN. SAMMELORDNER
144
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SONDERHEFTE: Zwei Klassiker mit jeweils iiber 80 Tests der Genres
,Adventure” oder ,Strategie”.
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JOKER HIT COLLECTION: Die Hohlenwelt Saga” oder ,Der Schatzim  CD-Tasche: Prakfische i
Silbersee” auf CD-ROM mit Komplettldsung, Anleitung, Hinfergrund etc. Aufbewahrungshilfe fiir 12 Scheiben. MULTIMEDIA JOKER
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MULTIMEDIA JOKER CD: Mit interaktivem Mugzin, Demos und vielem mehr

1ch bezahle @ per Nochnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,—) fiir Porto dazurechnen.
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kdsichen die gewiinschte Anzahl eintragen)
| MEINE ADRESSE: |
PC Joker 06/92 [13/93 [14/93 [6/93 [J8/93 (19793 [110/93 |
O11/93 [112/93 11794 [0 2/94 (03/94 [14/94 [ 6/94
i [0 8/9 [19/94 [I10/94 I11/94 CI12/94 01 1/95 01 2/95
[0 3/95 (18/95 [19/95 C10/95 CI11/95 [112/95 [01/9 |
J2/96 [13/9 [14/9 [16/9 [18/9 [19/9 [110/96
Stroffe/Housor. C111/9
' PC Joker Total-CD 139 [14/9 [J6/9 [18/9 [19/9% [110/96 [111/96
Sammler-Angebot [IPC 93 & Sammelord. [1PC94 & Sammelord. [1PC 95 & Sammelord. |
PLZ/ont o Joker-Buch CIPCJoker Hits |
Multimedia Joker 01 8/95 1095 [2/95 O12/96 [ 4/96 [ 6/96
- Multimedia Joker (D 0 6/95 [ 8/95 [O0/95 [C112/95 1 2/96 [ 4/96 [ 6/96
Datum/Unterschrift Online Kompaki C17/96 [18/9 [19/96 [110/96 [111/96
Sonderheft [Strategie CJAdventures B
Joker Hit Collection CIN.1 (Die Hohlenwelt) [CINr.2 (Der Schatz im Silbersee)
Finfach einsendenan: (DTosche | CStiick D
Demo-Sounds | ClCyberlogik 2.00 [ Cyberlogik [ CNCD
JOKER VERLAG e T — -
»JOKER SHOP Joker-Telefonkarten CIStiick |
MAX-LOIDL-WEG 4 Mousepads CJStiic ‘
85598 BALDHAM Sammelordner CIStiic ‘
Whale's Voyage Rollenspielb. | CJStiic

Oder Sie beniitzen die beigeheftete J&keerhop-Bestellpuslkune auf Seite 125 145

HEFT & SPIEL



BIETE
HARDWARE

486DX2/66, 8 MB, 105 MB HD, 4 x CD, 1
MB Grafik, 14”-Monitor, 16-Bit-Sound, Maus,
Keyboard, Boxen, Win 3.1, MS-DOS 6.2,
Spiele: KQ7, Empire Deluxe, Ravenloft, Strong-
hold, VB 1100 DM, Tel.: 04167/401, Marco

CH Prod. Flightstick 50,-, MS Sidewinder 3D
Pro 50,-, 486er Motherboard + Intel CPU DX
33 ohne RAM 80,-, Pentium CPV P90 150,-,
PC Player Hefte 12 Stck. 1996 50,-, dltere PC
Joker Stck. 5,-. Tel.: 02822/52415 ab 16.00

Verk. gebrauchte PC-Hardware. Zum Teil 50 %
unter Neupreis. Alle Teile 100 % i.0., z.B. PS2
Simm 16 MB 100,- DM, HD 1,2 GB 180,- DM,
PCl Board + P133 400, DM. Info unter Tel
0171/8821947

Verkaufe Software auf CD-ROM z B. Rayman,
Wing Commander 4, Top Gun, Teamchef
Phantasmagoria, Die Siedler 2, Kyrandia 3,
Magic Carpet 1 + 2, Rebel Assault 1 + 2, Slip-
stream 5000, FIFA Soccer 96, Vollgas, LBA,
NBA 96 Live, Bioforge, Prisoner of Ice, Sim To-
wer, NHL-Hockey 96, Elisabeth |., Batile Isle 3
Grand Prix 2 und viele andere. Komplettlisten
gegen Riickporto bei Florian Lflath, Ringstr. 5,
87463 Probstried schriftlich oder kostenlos per
Fox unter Tel/Fax 08374/9532 anfordern

Civilization, Sam & Max, Space Quest 2 + 3,
Archon, F15 Strike Eagle 3, Heart of China,
Wizards Crown, Pools of Darkness, Patton
Strikes Back, Epic, Defender of the Crown und
einige Infocoms. Tel.: 0721/813992

Verkaufe Software auf CD-ROM z. B. Worms,
Das Ratsel des Master Lu, Duke Nukem, F1
Manager, Command & Conquer, The Dig, No-
ctropolis, Frankenstein, Mag!!!, Pitfall (Win
95), Jagged Alliance, Ran Soccer, Under a kil
ling Moon, Int. Tennis Open, Day of the
Tentacle, DoppelpaB und viele andere. Kom
plettlisten gegen Riickporto bei Florian Loflath,
Ringstr. 5, 87463 Probstried schriftlich oder
kostenlos per Fax unter Tel/Fax 08374/9532

anfordern.

PC-Adventure: CD ROM Gabriel Knight 2
(DV), Zork Nemesis (DV) je DM 40,00, Fade to
Black (DV), Verschollen in der Zeit (Buried in
Time) (DV) je DM 30,00 zzgl. Porto, ferner auf
Disketten Beneath o Steel Sky, Day of Tentacle,
Hand of Fate (alle DV), sowie Space Quest 5
(E) je DM 15,- Tel.: 02233/22115

Verkaufe auf CD X Mas Lemmings 15,-, Wings
of Glory 30,-, FIFA Soccer 20,-, Batile Isle 2
30,-, Stone Propeth 30,-, Der Patrizier 20,-,
Kings Quest VI 30,, Kyrandia 3 20, Suche
Pinball lllusion. Tel.: 04361/1238

Verkoufe CD-Originale: Steel Panther, Elisa
beth I, Planer 2 je DM 45,-, Oldtimer, Strong
hold je DM 25, Tel.: 0531/67661

Verkaufe PC-Originale: Bundesliga Manager
97, Diabolo, Civilization 2, Magic Carpet 2, X
Com, Syndicate Wars, Bleifu® 2, Warcraft 2
DSA 3, Formula One GP 2, Siedler 2 efc. Liste
mit ca. 200 Spielen gegen 2 DM RP bei: Ole
Brandenburg, Heerstr. 83 b, 14055 Berlin. Su-
che auch Software fir Amiga, C64 und PC.

Gratis! Verschenke PC-Spiele. Pro Anrufer nur
1 Spiel. Anrufen lohnt sich: 0821/585903

CD-ROM: Urban Runner 40,-, Shannara 40,
Aliens 40,-, Golden Gate Killer 50,-, Wing
Commander 4 50,-, Zork Nemesis 50, Batlle
Bugs 30,-, Lighthouse 50,-. Alles kompl
deutsch. Tel. 05175/7606

CDs. Warcraft 2 50,-, Z 50,-, Return Fire 35,-,
Fugger 2 45,-, J. Alliance 20,-, V. Pool 30,-,
Apache 2 40,-, G. Naval B. 15,-, Bioforge
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20,, Master o. Magic 16, Disk: BMH v, Soft-
ware Manager 15,-. 0450375423

Verkaufe PC-Spiele auf CD-ROM (alles Origina-
le): A10 Silent Thunder, Need for Speed, Dawn
Patrol, Caesar 2, Swotl, Rebel Assault, Steel
Panthers, 15 - 40 DM. Tel.: 0221/8908567

Verschiedene Erofik-CDs (Spiele, Photos ..
Schon ab 25 DM! Kostenlose Liste bei P. Hart-
fil, Salzachstr. 15, 47269 Duisburg anfordern!
Fax: 0203-766902. Es lohnt sich!

Biete auf CD-ROM: Conqueror A.D. 1086
35,-, Siedler Il 40,-, Crusade 15,-, Battle Isle II

5,-, 1869 15,-. Tausche auch gegen Civiliza-
tion II. Tel.: 089/8915297

Verk. fiir PC: NBA 96, Z, Prisoner o. Ice, FIFA
96, Need f. Speed, Civ Net, TFX 2000, NHL
96, NHL 94, 7th Guest. Preise zw. 5 - 60 DM
Tel.: 06405/1666

Games! Games! F-15 1ll, B-17, Dogfight je 15
DM, zus. nur 37 DM. Tagl. ab 14.00 Uhr
02351/53727

Verkaufe CD-Originale: Flight Simulator 5.1,
Scene-Disk Evrope 1, Casar 2, Apache Long-
bow, jedes Teil 50 DM u. dt. Anl. Tel
07308/42507 ab 16.30 Uhr

Lése Spielesammlung auf. Liste gegen 1 DM
Riickporto an: Kathrin Martinek, Kirchweisstr.
41, 66851 Bann oder Tel.: 06371/12391
(Kanig) Habe z.B. Dig, Riddle of Master Lu,
FIFA 96, auch dltere, Lésg

500 super Levels zu Duke Nukem 3D auf CD
for nur 25 DM: VK + 6 DM, NN + 12 DM. Tel.
09628/8459 (solange Vorrat reicht)

PC-Originale: Riddle of Master LU (engl.), NHL
Hockey 96 (engl.), Anvil of Dawn (engl.), Star
Trek: Interactive Technical Manual (engl.), US
Navy Fighters + Expansion Disk Marine Figh-
ters (deutsch); alle Spiele jeweils 25,- DM zzg.
Porto. Tel.: 06101/83756

CD-ROM Spiele: Mag!!!, Hattrick!, Sid Meiers
Classic Collection, Soccer Stars ‘96, Grand
Prix Manager, Transport Tycoon Deluxe, jedes
Spiel 50, Tel.- 05129/1505 16 - 20 Uhr

350 Levels fiir Warcraft 2 + 100 Levels fir C&C +
70 Levels fiir Descent 1/2 + 20 Cities fr Sim
2000, zusammen nur 25 DM; CivNet CD 35 DM;
D/Generation nur 18 DM; VK + 6 DM, NN + 12
DM. Tel.: 09628/8459 (solange Vorrat reicht)

Verk. X-Wing, Planer + Exira, Oldtimer, Big 4,
HL 14-18, GPM, Reeder, Hattrick, Reb. As
sault, Buzz Aldrin, Jonathan, Indy 3+4, 1990,
FIFA 95, Sim Tower, Softw. Man., Blue Force
zzgl. NN, 06523/247, Uwe ab 18 Uhr

SUCHE

HARDWARE

Suche 486DX4 mindestens 66 MHZ o. Penti-
um, preiswert u. 22 x 1 MB RAM fiir 4865X2
Tel.: 034298/30916

SUCHE

SOFTWARE

Kaufe Bestande und Sammlungen von Spielen
Nur gut erhaltene Originale mit allen Beila-
gen. Wer also schnell viele Spiele loswerden
will, Tel.: 0721/813992 (abends)

Suche dlferes PC-Spiel Battletech, CD oder Dis-
kette. A. Ewerleinj, Ottenberghalde 7, 88079
Kressbronn, Fox: 07543/54602, Tel.
07543/7704 ab 18.00 Uhr

Suche Age of Riffles (SSI) di. oder engl. Biete
diverse Spiele wie BMH, Alone 2, Battle Isle 2,
Ansto3, Civ. |, Kyrandia, Champch. Manager
uwvm. Tel - 05723/76278

Suche fir Amiga Harpoon Szenario-Editor
Tel - 08549/8780

VERSCHIEDENES
FEERNTE

Lésungen: Kyrandia 1-3, Simon the Sorcerer
142, Gobliins 1-3, Discworld, M. Island 142,
Indy 3+4, Kings Quest 1-6, Ullima 7, Dark-
seed, Vollgas, The Dig, M. Mansion 142, Sam
+ Max, je 5 DM. Th. Gatsche, Tannenweg 1,
51147 Ksln

Stop! Wolltest Du schon immer mal FuBballma-
nager, Raumschiffkapitan oder ein Ritter im
Mittelalter sein? Infos bei: F + F Postspiele
Béumler, Ringstr. 9, 85250 Unterzeitlbach

Lgsungen: Kyrandia 1-3, Simon the Sorcerer
142, Gobliins 1-3, Diseworld, M. Island 142,
Indy 3+4, Kings Quest 1-6, Ultima 7, Dark-
seed, Vollgas, The Dig, M. Mansion 1+2, Sam
+ Max, je 5 DM. Th. Gatsche, Tannenweg 1
51147 Koln

Wir suchen fir professionelle Spiele Program-
mierer, Grafiker, Musiker. Demos an XANTI -
Boelckeweg 12, 49088 Osnabriick, oder
Mailbox 0541-17664

666 versch. Lssungen zu verkaufen. Liste an-
fordern. Sonderangebote je 5 DM: Monkey 2,
Indy 4, Maniac 2, Dreamweb (nur Vorauskas-
se): T. Hilfl, Andechser Str. 8, 92260 Ammer-
thal Tel.: 09628/8459

Verkaufe iber 600 Losungen, Cheats und Tips
u. Tricks zu fast allen PC- und Amiga-Spielen
(Nur Vorauskasse) Fordert kostenlose Preisliste
anl Lsungen 4,-, Tricks 2,50 usw. CH. Veron,
Fabrikstr. 40, 67655 Kaiserslautern

FUR
AMIGA

BIETE
HARDWARE

CD32 + Communicator Il + 10 Spiele + ca
200 Zeitschriften (Games, Special) + Tool-CDs
(Aminet) uvm. VB 350,- DM, Spiele fir
1200/500 (lllusions, Frontier, alles mégliche)
zw. 10-35,- DM. Tel.: 07024/55106

Verk. A1200, HD 60 M8, 2. Laufwerk, Moni-
tor, Commodore 1940, 6 Originale und Zu-
behar fiir 780 DM. Tel.: 037322/80528

A600/2 MB/Uhr mit 170 MB F.-Platte, orig
Maus, Netzt. und Biicher fiir 399 DM. 170 MB
Festpl. fiir 130 DM, 1 M8 fir A60O fiir 75 DM.
Tel.: 03441/712678

Verk. Amiga 500 mit 1 MB, Farbmonitor,
Maus, Joystick, 3 volle Diskettenboxen mit Ori-
ginalen, z.8. BMH, Siedler, Chaos Engine uva.
Fir lappische 600,- VHB. Tel.: 0831/26351
ab 17 Uhr

A1200T. 50 MHz, 550 MB HD, 6 MB RAM; 2
ext. Laubw., 23 Orig.-Spiele, ca. 300 Disks,
div. Extras, Zeitschriften, Fachbicher, Hard-
ware, VB 2200 DM, Tel.: 04435/3597

A500, 1 MB, Monitor, Zubehdr + Spiele. Infos
unter 07951/44394. Sprecht Eure Nummer
auf AB, damit ich Euch zuriickrufen kann. Preis
ist VHB 450 DM

A1200, HD 340, Blizzard 1230 mit 8 MB
RAM und 50 MHz, Monitor 1492, Epson LQ
400, 2 Laufwerke, 6 Joysticks, Mouse, 500
Original-Disks, Preis 1500 VHB, Selbstabh
Diefer Daum, Zeppelinstr. 4, 65462 Gustavs-
burg

AS500 + Kick 1.342.0, Moni. 1084S, Worms,
indy 4, 7 Orig., 70 Disks mit PD, 150 Disks
leer, Zub., (2 Joyst., Boxen, Abdeckh., Maus
efc.) VB 350 DM. 04141/3897

Verk. A500 (TV-Modulator + 2 Joysticks +
Maus + ca. 25 Spiele + 60 Leerdisketten +
Biicher), ca. 18 Monate alt, zusammen 300
DM. Tel.: 09142/6376 (Boris)

A1200, 2 MB, + 400 MB Festpl. + 2 LW +
Microvitec-Monitor + 80-W-Aktivboxen +
Maus und Joystick + OS3.1 und viele Spiele.
VB 1100 DM. Tel.: 08122/15279

Verkaufe A500, 2,5 MB RAM, externes Lauf-
werk, Monitor, Software und Zubehar und 200
Spiele. VB: 600,- DM. Tel.- 09141/71066

Adios, Amigal A2000, 3 MB RAM, 48 MB
SCSI HD, 2 int. Floppies, Zubeh&r, Monitor
1084S. Alles 100% ok, einige Orig.-Spiele,
VHB 450,-. 089/6016761

A1200, 2 MB RAM, 40 MB HD, 2. LW + Mo-
nitor, Maus + Joysticks, Orig.-Softw. installiert,
FIFA, Siedler 1, Theme Park, Coala, Zool 142,
Soccer K. Tel.: 09313940, 350,

A1200 + Monitoradapter u. FPL-Controller,
inkl. 200 Disketten (Anw. + Spiele). Bei Bedarf
mit 270 MB HD und/oder 14" Acorn-Mon. ab
400,- DM. Tel.: 030/4516897

A500, 1 MB, HF-Modulator, Maus, Joy-
stick, Handbicher, viele Spiele, z.B. The
Chaos Engine, Das Schwarze Auge, Po
wermonger, Zeewolf fiir 250,-. Tel.: 089/
7143804

Amiga 1200 mit Monitor, Zweitlaufwerk und
vielen Originalen z.B. Bloodnet, Simon the
Sorcerer, Hollywood Pictures usw., VB 650,-
Tel.: 02684/8310

Verk. Blizzard 1220/4 28 MHz, 4 MB Fast-
RAM 150,-, M-Tec 1200 4 MB RAM-Board
mit Co-Proz. 120,-. Tel.: 05105/64819
(abends)

Verk. A500 + 2 MB BiKicks 1.3 + 2.0, Joystick,
Spiele fir 200 DM, Freezer MK 3 u. 2 ext. LW
firr je 50 DM, Andreas Giese, Weidenweg 11,
39261 Zerbst

Verk. A500, 1 MB RAM (ohne Software), Ac-
tion Replay, VB DM 300. Ruf: 02041/52050

Verk. A1200, 16 MB HD; 6 MB RAM, 68030-
28 MHz, CD-ROM, Powernetzt., 2. LW, Moni-
tor, Drucker, neve Softw., 30 CDs, 100 PD-
Disks u.a., VB DM 2300, -. Ruf: 02041/52050

Amiga 500, Kick 1.3, 1 MB, 2. LW 5 1/4"
{ab- und umschaltbar), Monitor 1084S, Joy, 2
Méuse, Handb., ca. 2 Jahre, originalverp. an
Meistbietenden. Tel.: 04952/3329

CD32 inkl. 15 Spiele 200 DM + Versand
0203/502658

Verk. Monitor 10845, HDisk 3250N (233 M),
Devpac-Assembler, 3 Programmierbiicher, 1
MB RAM-Modul (A600), EOB I, Siedller, Civi-
lization, Syndicate v.a. Tel.: 0629379234

Verk. Amiga 500, | MB, 2 LW, Drucker Epson
LQ 400, Philips Monitor, Handbiicher und Zu-
behér, VB 450 DM. Tel.: 030/7972823 ob 18
Uhr

CD32 + Expansionboard/6 MB RAM, Honey-
bee, OS 3.1, 100 CDs, 100 Disks, HD-Laufw.
extern, Monitor, ShapeShifter + Mac 057.5.3,
VB 1000, Tel.: ab 17 Uhr 0461/42327

A1200, 170 MB Blizzard 1230/1V, 8 MB
RAM, 1 ex. LW, CD-ROM 4f, Monitor 1438S,
Star LC24-200, Orig.-Spiele, ca. 200 Disks.
Festpreis 2200 DM. Tel.: 089/7601413

A1200 + 2. LW + CD-ROM (+ CDs), + 5 Joy-
sticks + 3 Mause + 14"-Monitor + ca. 200
Disks, iber 13 Top-Originale (Reeder, Subwar,
Simon...) nur 599,- VB. Tel.: 04121/3615
(Boris)



A12001 2,5” HD 80 MB plus Kabel, Schrau-
ben, Software 80 DM, M-Tec 1204 + 4 MB
PS/2 Simm + Co-Pro 140 DM, 100% ok, Tel.
0043 (0) 6138/2206, Peter Johannes, Oster-

reich

Achtung Super Angebot! Verkaufe Amiga
1200 im Tower, 420 MB Wechselfestplatte,
SCSl, 2 MB Chip, 4 MB Fast, Monitor, Bild-
schirmfilter, Kickstartumschaltplatine auf
A500, Maus, Joystick, 2 CDs: Beneath a Steel
Sky und Wing Commander/Dangerous Stre-
ets, Alien Breed 3D Il AGA, komplett fir nur
sagenhaft schlappe 1250,- DM. Tel.
02372/3409

Verk. Amiga 2000 + Monitor, 3 MB RAM,
Laufwerke, Maus, Festplatte 40 MB, Joysticks,
haufenweise Software, iber 100 Spiele fiir
500 DM. Tel.: 07731/47416

Verk. A500, 2 MB, 2. Laufwerk, Philips Moni-
tor, 12 orig. Spiele u. Zubehsr, Anstof3, BM
Hatirick, Risselsheim, Pizza Con., Eishockey
Man. usw, VB 600 DM, 08031/63920

A1200, 28 MHz, 6 MB RAM im Tower + 850
MB West. Dig. + 3x31/2+1x51/4 Zoll
Laufw. + 9-Nadel-Drucker (Farbe) + Monitor
1084 + Computertisch fir DM 2300,-. Tel.
05264/8423

A500: 2. LW + 2,3 MB + TV-Mod. +
Maus/Pad + Joysticks + Joypad + Bicher +
Al-Lssungen + ca. 130 Disks + div. Spiele 5.
BMH, Worms, Reeder, Piz-Con., Col. Preis
n.VB. 03723711895

Verk. fir Amiga 600 Turbokarte 68020 28
MHz inkl. 4 MB RAM fiir 400 DM (Apollo) und
die Graffiti-Karte fir 100 DM. Tel
0161/3303301, fragt nach Sven

A1200, 340 MB HD, Blizzard 1220/4, CD-
Overdrive + CD32-Em., Monitor CD 8802, 2.
Laufwerk, Joystick, Joypad, CDs, Anwendg. +
Spiele, VB 1800, Tel.: 05302/6805

High-End A1200er zum Low-End-Preis!
A1200, Kick 3.0, orig. Disk-Laufwerk (keine
Kompatibilitétsprobleme!), Blizzard 1230-IV
Turbokarte (68030, 50 MHz), 10 MB RAM 88
MB Fast-RAM 60 ns, 2 MB Chip), 1,08 GB
Festplatte, 2 x CE-ROM (mit CD32-Emulation
+ 4 CDs), 5,25"-Zweitlaufwerk (mit 60 Disks,
2B. f. Backup), wegen Studium fiir nur 1250
DM abzugeben! Tel.: 07306/33182 (Mat-
thias)

Verk. Amiga 1200, zweites Laukwerk, ca. 40
Spiele, Amiga Joker von 1991-96, div. Lssun-
gen und Cheats, Leerdisketten, 2 Mause, 4
Joysticks, 1000, VHB. UIF Grohmann, Haupt-
str. 62, 36320 Kirtorf

Verk. fiir A1200, MTCC Turbo 030/28 Mhz +
8 MB f. 250 DM, Netzteil 30 DM, Joypad Ho-
neybee f. CD32 20 DM, LW intern 30 DM,
1200-Platine 50 DM. Tel.: 03528/445219
Ronny

A1200 6 MB, 250 MB FP, CD-ROM, 2. LW,
Apollo 1220 68881, MPS 1270 Drucker, Mo-
nitor 14385, Originalspiele, Diskette + CD,
2000 DM VB. Tel.: 0231/635485 ab 16.00

Amiga 500 mit: 2. LW, 1 MB RAM, KS 2.0,
Umschaliplatine, Maus, Joystick, viele Spiele u.
Anwendg., Zeitschriften, Biicher.
03921/981683, Steffen

Amiga 500 1 MB, Commodore 1084S Farb-
monitor, Action Replay, Mouse, Joystick, Spie-
le, Handbiicher, VB 700,-. K. Rietbrock, Tel.
05481/98013 ab 18 Uhr

CD32 + Wing Commander, Gloom, Oscar,
Dangerous Streets, Diggers, Elite 2, Heimdall
2, Theme Park + 2 weitere CDs fir nur 300-
350,- DM (nach Vereinb.) Tel.: 0511/574551

Verk. A1200/10 MB in Desktopgehause mit
abgesetzter Tastatur, mit Blizzard IV 68030 mit
50 MHz/SCS-II Conlmller/IDE 850 MB/1 HD
und 2 DD Laufwerke, 2 W Irak fiir AT

molifter (alles im Gehause), 1 ext. 4fach-CD-
ROM mit Netzteil und Alfa Data Controller,
AnschluB an PCMAA-Port, Monitor 1085
ST/2, Joysticks, 1 Pad, ca. 900 Disks, CDs,
Zeitschriften, Biicher, 1 TV-Modulator fir 1085
ST/2, Méuse (1 Infrarot), 1 ext. Netzteil (16
Ampere) mit Lifter fir A1200/500/600, Er-
satzlaufwerke und noch sehr viel Zubehsr.
Auch einzeln. Tel.: 09261/63540 ab 20.00
Uhr (Marco)

Verkaufe A500, A2000, 1200 (T), Speicher,
Controller, AT und SCSI HDs, RGB und Multi-
synch, Monitore, Zusatzteile wie Vlap, Tocca-
ta, Grafikkarten, Software wie Spiele, Anwen-
der und CDs. Tel.: 09727/1023

A1200, 6 MB RAM 175 HD, Turbokarte 1220,
Drucker 24 Nd., Mon. 1084, 2 x Joy, 2 x
Maus, sehr viele Original-Spiele und Program-
me, z.B. Siedler, Biing, Frontier Il u.a. Tel.:
03571/413645, VB 1800

Verk. A500 1 MB + HD 250 MB inkl. 2 MB
RAM + Monitor + 2 ext. LW + 4 JS + Biicher +
AJ 10/92 - 12/96 + ca. 30 Spiele (Origina-
le), VB 1000,-. Tel.: 02405/94935

Verk. 2,5” Festplatte 250,- DM, Monitor
1084S 280,- DM, PS/Sim 4 MB 40,- DM,
Drucker Star LC 200 Color 250,- DM. Tel
03437/916153

A1200 + OS3.1 + 50 MHz + 6 MB, 850 MB
HD + 2fach-CD-ROM + Maus + Joystick + 12
CDs + 10 Games (Biing! AGA ...), VB 1900,-
(NP 2400,-). A500 f. 80,-. Tel.: 07463/5375,
Rene, 17 Uhr

Verkaufe CD32 + 11 Spiele und 2 Joypads.
Alles in bestem Zustand. Preis 400 DM. Tel.
05473/1306

AS500 + 1 MB + 2. Laufwerk, div. Zubehsr, HF-
Modulator, div. Originale, alles 100% ok fir
150,- DM zu verkaufen. Tel.: 0172 3624440
ab 19.00

Amiga 3000 Tower (Commodore-Original-
Version) mit 68040 CPU, A3640 Turbo-Bo-
ard, 18 MB RAM, Quantum 200 MB HD, Pi-
casso Grafik-Karte, Vortex PC-Board
80486-SLC-50-Turbo Version mit 8 MB
RAM, 105 MB HD, Vortex Monitor Switch,
14" VGA Monitor und vielen weiteren Ex-
tras im Wert von iber 10.000 DM fiir
4500,- VB zu verkaufen unter Tel.
0711/712174

BIETE

SOFTWARE

Genial giinsfig! Breathless 28,-, Der Seelen-
turm 25,-, Pinball llusions, FIFA Soccer, Amiga
Money je 20,-, Banshee, Beneath a Steel Sky,
Mr. Nutz, Wing Commander CD32 je 15,-,
Lothar Matthéus Soccer, Black Crypt je 10,-,
Maxon Multimedia 35,-, Das Grofle A500-
Buch 15,- diverse dltere Amiga Joker, Amiga
Plus u. Amiga-Magazine. Suche Bloodnet
AGA! Tel.: 089/3568641 (evtl. Anrufbeant-
worter)

Amiga-Originale z.8. Ork, Leander, Agony,
Air Support, ATR, F-117A, Dogfight, B-17, As-
sassin, DSA 1, Stryx, Indy 3, Gunship 2000,
Monster Mix 2. Liste gegen 1,- RP anfordern.
Rene Paape-Reimer, Fischerstr. 8, 17268 Tem-
plin

Slamtilt, Humans 3, Cedric, Seelenturm, Co-
lonization, Sens. Soccer 96, Samba Partie;
CD: Worms, Erben d. Erde, Pinball lllusions.
Pro Spiel DM 20. Tel.: 04101/690348 b 18
Uhr

CD32: Paws of Fury 20 DM; A500: A-Train 20
DM, Dominator, Dragon Spirit, Power Drift,
Stargoose je 10 DM. Tel.: 02732/80791

Verkaufe A500-Spiele, ca. 30 Stiick. Original-
verpackung, 2.8. Kolumbus, Jungle Strike, Co-
ion, zwischen 20 u. 30 DM. Tel.:

und SCS-l Platten, 220 Wat Nefzfei mit Ther-

03433/741812 ab 18 Uhr

Verk. Zeppelin, Zeewolf, Civilization, F117-A,
Combat Classics 2, 1869, Syndicate, Theme
Park, Whales Voyage, Desert Strike je 20 DM
+Por. A, Giese, Weidenweg 11, 39261 Zerbst

EoB 1, James Pond 2 AGA, Indy 3, Pirates, Ar-
nie je 10 DM, Overdrive, Leander, Jurassic
Park je 20 DM, Dragonstone, Bubba'n Stix je
30 DM, Double Dragon 5 DM. Maik Fischer,
Emscherpfad 48, 44141 Dortmund

Verk. fiir A1200 100% Originale: Lost Vikings,
Heimdall Il fiir je 25,- oder alle beide fir 45,-.
Tel.: 08726/1546

30 DM: Nemac IV, Sim City 2000, Super
Skidm.; 20 DM AGA: R. of the Robots, Jur. Park,
Imp. Miss. 2025; ECS: Starlord, Battle Field
Creator, Chaos Str. Back, Magic Pockets, Power-
monger, Adv. Collection, 40 MB Harddisk; 10
DM AGA: Dennis, Oscar (beide o. Verpack.);
Act. Replay MK3: 50 DM; 03943/604689

AGA: Legends, AB 3D2, Speris, Reeder, Seelent.,
Oldt., Aladdin, BMH, SSF2 Turbo, UFO, Theme
Park u.a. ECS: Nemac 4, Mad News, S, Skidm. +
Dota, Lollypop u.a. 0641/46260 - Frank

Zuschlagen! Alien 3, Microcosm, 1869 AGA,
Blastar, First Samurai, Dune, Lemmings Il, No
Second Prize, 3D Construction Kit fir je 20,
DM. AuBerdem Blizzard 4 MB RAM Karte fiir
150,- DM. Tel.: 07744/5018 (Axel)

Verkaufe fir CD32-Games & Anwender-CDs
von 5 - 30 DM; CD32 fir 199 DM. Liste gibt es
fiir 1 DM Riickporto. Schreibt an: Thomas
Burkhardt, Uferstr. 2, 08324 Bockau

Neu neu nev: Beneath a Steel Sky 24 DM, Dre-
amweb 24 DM; Second hand: Global Gladia-
tors, Push Over, Turning Points, Reunion, Tra-
ders, 1990/93-Edition je 17 DM; F-15 Il Lem-
mings + Oh no more Le., No. 2 Collection je
24 DM; VK + 6 DM, NN + 12 DM. Tel.:
09628/8459

Verk. 40 gute originale Amiga-Spiele!
ECS/AGA/CD, 5 - 35 DM + Musik-
CDs/7"/12", Rock/Metal/Rap. Liste gegen
RP: René Clobes, Postf. 1508, 34238 Vellmar

Verkaufe AS00-Spiele: Der Patizier, Railroad

Verkaufe Amiga 1200 m. CD-ROM, Scanner,
2. Disk-Laufwerk, Monitor, Modem u. 40 Ori-
ginalspiele. Preis 1300 DM. Taglich von 17-19
Uhr, Tel.: 0211/315871

Verk. Originale: Steel Sky 15 DM, Seelenturm
15 DM und Turrican 3 + Simon t. Sorcerer +
Indy 3 + Monkey 1 + Zak McCracken + Ma-
niac M. zus.: 50 DM, 03528/445219, Ronny

Originale: Space Hulk, Black Crypt, B Data Il,
Hero Quest II, First Samurai. Ab 17 Uhr
03921/98169, fragt nach Steffen

Mad News, SWOS, Sens. Soccer Int., BMH
AGA, Burntime, Pafrizier, FIFA Soccer, Banshee
AGA, Sim Life, Rise of the Robots, Jurassic Park
Alles gegen Gebot! 06533/4385 ab 18 Uhr

Ca. 100 Spiele fir Amiga 2000 zu verkaufen,
von DM 5,- bis DM 30, 2.B. Monkey Isl., Indy
il und IV efc. Tel.: 02203/66838 nach 19.00
Uhr, nach Frank fragen

F. Amiga 500 z. verk.: Super Ice Hockey und
Police Quest. Info Tel.: D1 0171/3007186

Verkaufe Spiele fiir den Amiga und den PC: Ne-
mac IV, Indy 4, Sim City 2000, Tornado, Rise of he
Robofs, Worms, Grand Prix 1+2, Pole Position, Die
Siedler 1+2, Civiization 1+2, R-Type 142 und vie-
le andere Titel. Anfragen lohn. Tel.: 09727/1023

10,- DM: Grand National, Iron Tracks, Island of
Lost Hope, Karfing Grand Prix. 15,- DM: Blue
Angels, Eishockey Manager, Fatal Heritage,
Great Courfs 2, Mixed Collection Starbyte, Po-
wermonger, Turrican Ill, Wing Commander.
20,- DM: Bundesliga Manager Prof., Burnfime,
Centurion, Der Clou, Elysium, Lemmings 2, Pira-
tes, Puggsy, Railroad Tycoon. 25,- DM: Anstof,
Die Siedler, Fields of Glory, Hanse: Die Expedifi-
on, Pizza Connection, Theme Park, F1 GP. Civi-
lization 30,- DM, Colonization 35,- DM. Alles
Amiga-Originale. Tel.: 0211/316522

Verk. Coloniz., Die Siedler, Civiliz., Patriz.,
Sens. W.S., BMP + BMH, Fate, Lost Vikings,
Speedball 2, Leander, SS 2, Heimdall 142, Lo-
tus 3 uva. je 20,- - 40,-. Tel.: 02405/94935

Amiga-Orig.-Spiele z. verk.: A-Train 20 DM,
Ambermoon 20 DM, Erben d. Erde 35 DM,
Die Schicksalsklinge 30 DM, Donk 15 DM, div.

Tycoon, Jurassic Park; Lotus-$ Rijs-
selsheim u. Aufschwung Ost. Preis nach Verein-
barung. Tel./Fax: 02603/3482 ab 15.00 Uhr

Verkaufe Beneath a Steel Sky, Bloodnet, Pizza
Connection, Die Siedler, Lemmings Il, Reunion,
Wﬂy Beamish, Dune Il je 30, Theme Park AGA

 Mad News 40,-, Biing! AGA 45,-. Alles
voo% Originale. Tel.- 03931/714256 [Micko)

Suche Tauschpartner fir Spiele. Habe und su-
che neve Spiele. Liste an Mike Blank, Renzelstr.
9, 20146 Hamburg

Verkaufe Amiga-1200-Spiele zu je 30 DM. Al-
les Originale, z.B. Alien Breed, Wing Com-
mander, Pinball Fantasies usw. unter Tel.:
0211/674433 ab 18.00

Traders, Stellar, Crusade, Space Quest 1-3, Pi-
rates, Gods, Virus, Populous, Phantasy 3, Cha-
os Str. Back, Carrier Command, Journey, eini-
ge Infocoms. Tel.: 0721/813992

Breathless, Die Siedler, Pinball lllusions,
F117A, Lionheart, Lords of the Realm, Flash-
back, PQ 2, PQ 3, FIFA Soccer, Gloom. Preis
n. VB. Tel.: 06138/220615

UFO 25,-, GP 20,-, Dawn Patrol 25,-, Colo-
nization 40,- Doppelpaf3 30,-, Zeppelin 30,-,
BMH 30,-, BMH Supporter 25 -, Elite Il 15,-,
Starlord 15, Pirates 15,-, Warrior of Releyne
10,-. Tel.: 0345/6130709

Verk. Software Manager, Eishockey Manager
und Hollywood Pictures (einzeln 20,- oder dlle
drei fir 50,-). Tel.: 0391/9415961

Verkaufe billig aktuelle A-Spiele, z.8. Colo-
nization 40 DM! Zwar nicht umsonst, aber Li-
ste gegen 1 DM Riickporto. Adr.: Alexander
Schrader, Wiedebrocksheide 19, 49324 Melle

J+Runs fir 10 DM. Tel.; 04534/1737 o. 633

Neu neu nev: Beneath a Steel Sky 24 DM, Dre-
amweb 24 DM; Second hand: Global Gladia-
tors, Push Over, Turning Points, Reunion, Traders,
1990/93-Edition je 17 DM; F-15 I, Lemmings +
Oh o more Le., No. 2 Collection je 24 DM; VK
+6 DM, NN + 120M. Tl 09628/8459

Suche Tauschpartner fir Spiele. Habe und su-
che neve Spiele. Liste an Mike Blank, Rentzel-
str. 9, 20146 Hamburg

Suche dringend fir A500 Formula One Grand
Prix von MicroProse. Tel.: 03473/810895
(Andreas) ab 17.00 Uhr

Suche . Amiga das Spiel Monkey Island 2 fiir
25,- sowie die Amiga Joker-Hefte Nr. 9/90 u
1/91 fir je 7,-. Zahle natirlich Versandkosten
Tel.: 03671/612698

Suche Rollenspiel Fate Gates of Dawn. Zahle
gut. Tel.: 02588/536 ab 16 Uhr

AGA-Orig. aller Art, u.a. Biing, Rise of the Ro-
bots, Nemac IV (b. Tausch bis 3 Games pro Game
von dir). R. Nowak, Klétzerst. 18 B, 01587 Riesa

Suche Pool of Radiance, Curse of the A.
Bonds, Secret of the S. Blades, Dark Queen of
Krynn, Buck Rogers (beide). Nur Orig. Tel
07152/54585 (Norman)

Suche Gateway + Treasure of The Savage

Frontier, Star Control, Dragon Wars, Amber-
star, Ambermoon. Nur Originale. (Tausch?)

Tel.: 07152/54585 Norman
147
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kostet

Deine private Kleinanzeige in PC Joker Heft & Spiel.

Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick oder
-Schein beilegen (kein Scheck, keine Briefmar-
ken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham

WICHTIG!! Anzeigen, die auf Raubkopien oder
indizierte Spiele schliefen lassen, bzw. PLK-Num-
mern enthalten, werden nicht verdffentlicht!!

Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige
in der nachsten erreichbaren Ausgabe des PC
Joker. Und zwar unter der Rubrik:

M Biete Hardware [l Suche Hardware
M Bicte Software I Suche Software

W Tausch B Kontakte W Verschiedenes

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen leserlich in
die einzelnen Kastchen eintragen!

|

ﬂ

Suche fiir A500 Mad TV. Tel.: 05191/5187

Suche fir A500 Das Schwarze Auge und
North and South. Tel.: 0641/47646

Suche folgende alte Amiga-Games: Virus,
Moonstone, Star Wars 1. Tel.: 06074/70243
(Thorsten)

KONTAKTE

Biete Amiga-Software zu Super-Preisen! Tel
0177/2487773

Suche Tauschpartner fir Spiele. Habe und su-
che neue Spiele. Liste an Mike Blank, Rentzel-
str. 9, 20146 Hamburg

Suche Tauschpartner fir Amiga-Spiele und

Anwendungen. Schreibt an: Armin Wilde,
Frihlingstr. 3, 83308 Trostberg

TAUSCHE

Suche Castles 2 (CD), Rise of the Dragon sowie
Switchworld. Biete verschiedene Amiga-Spiele

(auch CD). Bitte nur Originale. Tel
03445/772178

CD32: Suche Dispos. Hero, Bubble a. Squeak,
Soccer Kid, Ruff'n’ Tumble, D/Generation. Bie-
te CD32 u. AGA u. NON-AGA-Games z.B
Star Trek, Sim 2000. 03843/ 82425

Suche Tauschpartner fir Spiele. Habe und su-

che neve Spiele. Liste an Mike Blank, Rentzel-
str. 9, 20146 Hamburg

' VERSCHIEDENES

A1200-Take OFfl A500-Emulator, Scala auf 2
MB-1200er, CD32-Checkliste uvm. DM 10,

inkl. Porto (Kurzinfo f. DM 1,- RP)! M. Wiesert,
Drosselweg 2, 86641 Rain/lech

Super-Cheatdisk mit Tausenden von Tips &
Tricks und Losungen fir nur 10 DM. Schreibt
an: Tom Erfel, Schubertstr. 10, 38226 Salzgitter

Verk. nicht ganz vollstandige AJ-Sammlung,
ca. 60 (1) Hekte, gr. teils 5. g. erh., VHB 150,
DM. 0621/4815231, Mathias

Verkaufe die kompletten Amiga Joker-Jahr-
génge 94 + 95 mit Sammelordner + Johrgang
93 (komplett), nur 100,- DM. Slavenco Pasalic,
Boehmerwaldweg 20, 70736 Fellbach

666 versch. Losungen zu verkaufen. Liste an-
fordern. Sonderangebote je 5 DM: The Dig,
Zork Nemesis, Monkey 2, Indy 4, Terra Nova
(nur Vorauskasse): T. Hilll, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal, Tel.: 09628/8459

Hilfe! Wer hat Erfahrung mit C64-Emul. und
AnschluB des 1541/1571-Laufwerks am Ami-
ga? Zahle gutl Michael Pohlmann, Opladener
Str. 113 a, 40764 Langenfeld

Schnéippchen! Amiga Joker-Johrgénge 93, 94
u. 95 fir je 30,- DM oder alle drei zusammen
fiir nur 80,- DM. Top-Zustand! AuBerdem div.
Amiga Games-Ausgaben fir je 3,- DM. Ruft
an! Tel.: 07744/5018 (Axel)

Maxon C++ Dev 3 300 DM; Mega-Cheat-Disk
(Tips zu ca. 1500 Games) 10 DM. Thomas Ka-
ger, Alireiteregg 8, A - 8151 Hitzendorf, AUT;
004331372096

Verkaufe AJ 4/90 - 1/96, Preis nach Verein-
barung, auBerdem alle Lucas Arts-Games von
Maniac 1 b‘slndyA Tel.: 04122/47907

Verk.: Squirrel SCSI-Controller zu 80 DM,
CD32-Spiele: Erben der Erde 40 DM, Star Cru-
sader 30 DM, Microcosm 30 DM. A1200: Fear
25 DM, Star Trek 30 DM. Tel.: 08223/5356

Losungen: M. Island 142, Indy 3 firr je 5 DM,
Jessica Hebing, Hugenottenstr. 22, 61381
Friedrichsdorf

Lasungen: Monkey Island 142, Indy 3+4, Si-
mon the Sorcerer 142, Gobliins 1+3, Zak
McKracken, Kyrandia 1+3, Loom je 5,- DM.
Thomas Gatsche, Tannenweg 1, 51147 Kl

Verkaufe alle Amiga-Joker-Hefte von 1/91 bis
12/95, Preis n.V., verkaufe zusatzlich noch
das Malprogramm Photon Paint 2.0 (45,- DM)
sowie Death or Glory: Das Erbe von Morgan
und Skeleton Crew (je 25 DM). Tel.
03735/23445 (Anrufbeantworter geschaltet)

A1200: Take Offf v. 1.1 mit A500-Em., Super
Kickstart, CD32-Checkliste, Scala 2 MB u.v.m.
Fisr 10 DM VK inkl. Porto bei: M. Wiesert,
Drosselweg 3, 86641 Rain/Lech

666 versch. Losungen zu verkaufen. Liste an-
fordern. Sonderangebote je 5 DM: Monkey 2,
Indy 4, Maniac 2, Dreamweb (nur Vorauskas-
se): T. Hilll, Andechser Str. 8, 92260 Ammer-
thal, Tel.: 09628/8459

Rave Starion 142: 20 Disketten mit Samples
fir Techno Dance-Produktionen. Dazu die neu-
este Version des Protracker. Alles mit Anleitung
+ Tips & Tricks fir DM 40, + Porto. Marcel
Smuz, Dringsheide 29, 22119 Hamburg, Tel.
040/6533499 oder 0177/2594028, call

now.

Suche Amiga Joker-Ausgaben: Nr. 11,12/89,
Nr. 3/90, Nr. 6,7/92, Nr. 6,7/95, Nr.
6,8/93; suche alte ASM-Ausgaben. Zahle gut!
Schreibt an: Karl Markus, Unterfreundorf 3,
94327 Bogen

Fun-Time, das Diskmag fir den Amiga. Die
aktuelle Ausgabe gibt' fir eine DD-Leerdisk +
2 DM RP bei . Brylka, Wiehagen 78, 45789
Gelsenkirchen

Verk. ber 800 Lésungen, Tips, Cheats u.
Tricks ab 3 DM Vorauskasse. Liste gegen 1,50
DM in bar. A. Nortebaum, Am Krummenweg
1a, 40885 Rig. 02102/18331

Amiga Magazin 9/89-9/96 je 2 DM, Amiga
Special 12/90-05/95 je 2,- DM, Amiga Joker
11/89-9/96 ab 1. Ausgabe nur komplett ge-
gen Gebot. Amiga Plus Nov. 91, 1, 2, 3, 4, 6,
8, 11/92, Jan. 93, Apr. 94, Jan. 96 je 2,
DM. Amiga Games 4, 11/92, 4, 6,7, 9, 10,
11,12/93,1,3,11,12/94,1,2,3,7/95 je
2,-DM. Tel.: 0211/316522

Bicher 10,- DM: Das Musik Buch, Tips &
Tricks, Das groBe Floppy Buch, Tips & Tricks,
Die besten Amiga Utilities, Die Larry Story, Da-
tamat plus/prof. Know How, Textomat/Becker-
text, GFA Basic, Schnelleinstieg Beckertext I,
Das grofe Buch zu Amiga Dos. 5,- DM: Das
Aufsteigerbuch. 10,- DM: Deluxe Paint Ill
Schnelleinstieg. 15,- DM: Das neve Supergra-
fikbuch, Das groBe Animationsbuch, Amiga
Toolbox, Der Film, Das groBe Deluxe Paint Il
Buch, Das grofe Deluxe Paint IV Buch, Deluxe
Paint IV. 25,- DM: Das groBe Amiga 2000
Buch, Amiga Infern Band 2, Multimedia Maker
Amiga, Grafik mit Amiga Basic, Amiga und
Video. 30,- DM: Amiga Basic, Alles iber C64
Progr. Handbuch. Tel.: 0211/316522

Verk. Amiga Joker 11/89 bis 10/93 in Best-
zustand fiir 200 DM inkl. Sonderheft 3 und
Porto, evil. auch einzeln! Tel.: 089/ 6015430

Alte Games, auf dem A1200 spielbar! Mit
dem Kick-Emulator 1.3 fiir nur 10 DM inkl
Porto bei: Kristian Vucic, Beuststr. 50, 45139
Essen, Tel.: 0201/222875

666 versch. Lasungen zu verkaufen. Liste an-
fordern. Sonderangebote je 5 DM: Monkey 2,
Indy 4, Maniac 2, Dreamweb (nur Vorauskas-
se): T. Hilfl, Andechser Str. 8, 92260 Ammer-
thal, Tel.: 09628/8459

Lésungen zu The Dig, Simon 142, Indy 3+4,
Monkey Island 142, Maniac Mansion uva. Bei
K. Vucic, Beuststr. 50, 45139 Essen, Tel
0201/222875. Liste gegen Riickporto
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AUSGABE 2/97 ERSCHEINT AM 7. JANUAR
mit den Vollversionen von 3 Top-Spielen auf CD-ROM

Jack Nicklaus Golf - Tour Collection
MIG-29 Fulcrum

7 . )

Ob im Abo oder ab 7. Januar
am Kiosk, sichern Sie sich die
neue Ausgabe von PC JOKER
HEFT & SPIEL. Nur hier bekom-
men Sie wieder rund 150 prall
gefillte Seiten mit kompetenten
Tests der neuesten Spiele, infor-
mativen Hintergrundinformatio-
nen, praktischen Lésungshilfen
sowie interessanten News. Und
dazu eine Begleit-CD mit gleich
drei packenden PC-Spielen in
der cfeuischen Vollversion - al-

les zusammen fir nur 7,50 DM.

REDAKTIONELLE

Transarctica

HIGHLIGHTS
Messeberichte:

Computer 96, Bits & Fun
Online:

Guide zu den besten Downloads
Special:

Adventures

Tests:

Das Schwarze Auge lll, Panzer
Dragoon, Comanche 3 u.v.a.

SPIELSPASS FUR MONATE

Jack Nicklaus Golf - Tour Collection
Nobelsport total auf unserer Begleit-
CD: Freuen Sie sich auf Accolades
ebenso schicke wie komplexe Golfsimu-
lation im Namen des amerikanischen
Superstars. Wir présentieren lhnen die
aufgepeppte ,Signature Edition” zu-
sammen mit Zusatzkursen und einem
Szenarioeditor fir eigenes Parcoursde-
sign.Selbstverstandlich inklusive einer
komplett deutschen Anleitung.

MIG-29 Fulcrum

Die klassische Flugsimulation von Domark
[&Bt Sie im Cockpit einer russischen MIG-
29 Platz nehmen. Erlernen Sie den Um-
gang mit dem hier erstmals simulierten
Kampfflugzeug der ehemaligen Sowjetuni-
on, und trefen Sie mit diesem ungewshnli-
chen Stahlvogel gegen die Streitmacht des
Westens an. Wir offerieren lhnen dieses
revolutiondre Spiel in der deutschen Voll-
version.

Transarctica

Die Bahn fahrt immer — selbst in diesem phantasti-
schen Endzeitszenario noch, da die Welt iiber und
sber mit Eis und Schnee bedeckt ist. Als Lokfihrer
eines gigantischen, waffenstarrenden Dampfzu-
ges bereist der Spieler die frostige Erde, um gegen
die Konkurrenz zu kémpfen, nach Kohle zu schir-
fen oder in Stadten Kontakte zu kniipfen. Von
Silmarils’ abenteuerlichem Genremix mit der ein-
géingigen Bedienung und opulenten Grafik wer-
den Sie sich wochenlang nicht loseisen knnen!




Wenn Sie starke PC-Software suchen...
Brandaktuelle Neuheiten 1997

730 Erotik Dreams Ein riesen Paket rund um die
Erotik. Tolle Bilder in Fotoqualitat und in brillanten Farben
lassen die richtige Stimmung aufkommen.

Samtliche Bilder lassen sich weiter verarbeiten.

731 GroBaufnahmen Sie erleben die aufregendsten Frauen von ca. einem
Meter bis hin zu ca. 20 cm Sichtabstand. Sie werden erstaunliche Dinger
entdecken. Viele Fotos mit allen Details sichtbar werden Sie verzaubern.
Greifen Sie am besten sofort zu.

732 Bizarre Busen Wahnsinns Rundungen mit kleinen rilligen oder runden
Wellen, wo Sie sich bis zu riesen Exemplaren heranschauen kénnen, die es
wirklich gibt. Exemplare bis zu 50 cm Lange!!! ECHT-WAHNSINN!!!!
Entdecken Sie die Busen der Busen.

733 Zeichentrick-Erotik Vollig neuartig und einmalig. Sehen Sie viele
bizarre und fast unméglich bunte Grafiken. Eine voéllig neuartige Erotik-ldee.
Sie werden begeistert sein. Mit Zeichentrick werden Dinge méglich, die real
nie existent sind und nie méglich sein wiirden. Schauen Sie selber

Jedes Paket

740 Label Pack Verschiedene komfortable nur 19,- DM

Programme, um wirklich kinderleicht Labels aller
Art fiir Disks, Kassetten oder Adressen... zu erstellen
und nattrlich zu Drucken.

741 Copy/Repair-Pack Irgendwann ist's jedem mal passiert. Plotzlich ist ein
Programm kaputt oder Daten gehen verloren. Mit diesem Paket haben Sie
alles im Griff. Top Kopierprogramme, Disk Doctor, System-Info (Gibt
Auskunft iber Hardware-Defekte...)! Plus komfortable Diskverwaltung fir bis
zu 5.000 Disketten / CD's.

742 Viruskiller Pack perfect Verschiedene neue Virus-Programme
vernichten garantiert alle Viren, die es zur Zeit gibt. Mit Akut-Killern und
integrierbaren Virenkillern, die im Hintergrund standig den PC Gberwachen
Jetzt zuschlagen und nie mehr Arger mit Viren haben!

743 Heimdruckerei / Grafik-Studio Entwerfen und bearbeiten Sie
professionell Bilder & Grafiken mit einem Top Malprogramm (Foto) und
entwerfen Sie Drucksachen mit einem super Layoutprogramm.

Incl. dem neuen TOP-Programm Visitenkarten Pro!l!

744 PC-Profi-Biiro Die komplette Blroausstattung mit leicht zu
bedienender Textverarbeitung, eine Adressenverwaltung, ein Karteikasten
zur Verwaltung von Adressen, CD's, Sammlungen... und Firma Plus fir
samtliche Blroarbeiten

Der PC-Einsteiger-Kurs

Eln sauber erklarter
Schnupperkurs mit
grafischer
Oberflache. Mit allen
Informationen rund
um den PC und
Ubungsaufgaben,
um zu verstehen,
wie der PC wirklich
funktioniert.

2 HD-Disketten

Best.Nr. 745
Nur 19,- DM

‘@ €9 .
appy» uture@g :

Mallander Computer GmbH

Barendorfstr. 24
46395 Bocholt

Tel: 02871/18 51 15
Fax: 02871/ 18 66 26

Einmalige PC-Software wartet auf Sie. Samtliche
Programme sind auf allen PC’s ab 386er unter
Windows bzw. MS-DOS voll lauffahig. Die
Lieferung erfolgt auf Disketten! Bestellen Sie
einfach formlos schriftlich per Brief / Fax oder
telefonisch. Lieferzeit: ca. 3 Tage. Versand-
kosten: Bar / Scheck: 6,- DM - Nachnahme: 10,- DM
Mindestbestellwert: 10,- DM

Jow ... Jedes Spiel nur 5,- DM
700 Tony im Kellog's Land Der absolute Jump'n Run-Renner. 21
Levels, 1000 Animationsphasen, exzellente Grafik, irrer Sound!
701 Killer Mumien Finden Sie die Killermumien im Innern einer sehr
verzwickten Pyramide. Ein angsteregendes Spiel.
702 Star Trek Die U.S.S. Enterprise auf Ihrer neuen Mission im Kampf
gegen die Klingonen. Jauhh .. BEAM ME UP - Scotty
703 Lamers Total verriickte Umkehrung von Lemmings. Versuchen
Sie, das méglichst viele Lemminge NICHT ihr Ziel erreichen
704 Super Tennis Dieses tolle neue Tennisspiel bietet 1-2 Mitspielern
bei sagenhatter Grafik stundenlagen tollen Spielspas
705 Ninja Fighter ‘97 Schlagen Sie sich durch “Little China" nur mit
einem Knippel und einer Handkante bewaffnet.
706 Tank Wars Versuchen Sie mit méglichst wenig Waffen moglichst
viele Ziele zu erreichen. Sie missen Ihre Waffen einkaufen.
707 Super Breakout Mit realistischer Sounduntermalung, schnelle
Bedienung und Top VGA-Grafik. Ein HIT, den jeder haben muB!!!
708 BackGammon Eine hervorragende Umsetzung fir den PC.
Hochwertige Grafik und tolle Mentisteuerung
709 Billard Star 97 Eine Billard-Simulation, die es in sich hat
Schnelle realistische Bahnberechnungen lassen schnell Freude
aufkommen
710 Autorennen Bis zu 3 Spieler treten auf bis zu 20 verschiedenen
Pisten an. Mit Wasserlachen, Ol und Sand auf der StraBe.
711 Space Blaster Das Top Weltraum Arcade Game in 256 Farben
Sensationelle Grafik und brisante Geschwindigkeit!
712 Galacta - The Battle for Saturn Das absolute Baller-Game im Stil
von Phénix in ganz neuer Aufmachung und bestechender Grafik.
713 Hugo's House of Horror Erkunden Sie zusammen mit Hugo das
gruselige Haus in einem toll gesteuerten Grafik Adventure.
714 Kung Fu Fighter Ein Karate-Spiel. in dem es nicht nur auf's
Drauthauen ankommt, sondern auch auf die richtige Technik im
Kampf. Tolle und packende

Jedes Programm nur 551DV

715 April, April Sie erhalten garantiert ungefahrliche
Programme, um Ihre Kollegen zum Wahnsinn zu treiben.
Z.B. Befehl DIR gibt Meldung: Verzeichnis gel6scht...

716 Deutschlandatlas Egal ob Orte, Fliisse, Berge, Seen...
Das Programm zeigt alles. Mit Zoom, Gradnetz...

717 Haushaltsbuch Die komplette Haushaltsplanung mit
Finanzriicklagen & logischem Bildschirmaufbau.

718 Capt'n Cirk Endlich kein kompliziertes DOS-Tippen
mehr. Samtliche DOS-Befehle mausgesteuert.

719 Windows Tools Zahlreiche Hilfsprogramme, die aus
Windows oder Windows 95 ein Schlaraffenland machen.
720 Lern Master Egal ob Grundrechnen, Mathematik oder
Vokabeln. Fiir Grundschule bis 13. Klasse !!!

721 Astrologie Master Horoskop-Berechnung, Astro-Uhr
Speichert grafische Horoskope als PCX-Bilder ab!

722 C 64-Emulator 100% kompatibel. Eine reiche Auswahl
an Programmen wird mitgeliefert.

723 Musik Composer Kit Soundblaster-Kompatibel, bis 9
Stimmen, Notendarstellung bis zu 45.000 Noten und 128
Instrumente je Kanal

Whoow ...

724 500 Icons Farbige Icons fir Windows lassen den '

Bildschirm ganz anders aussehen.
725 StraBenatlas Berechnet die schnellste / kirzeste
StraBenverbindung zweier Orte in Deutschland.
726 Tageshoroskop Taglich neue und exakte Berechnung.
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)
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